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Resumo
O artigo se propde a abordar a relagdo do ensino de lingua portuguesa com a cibercultura,
considerando a inser¢do dos recursos tecnolégicos no processo de ensino e aprendizagem. Como
a simples utilizacdo de um instrumental tecnoldgico ndo é o indicativo de uma pratica pedagdgica
exitosa é necessdrio que os usudrios vejam as tecnologias como suporte do processo educativo
em termos de dinamizagao e estimulo da melhoria da aprendizagem e visualizem a possibilidade
de uso das linguagens presentes no ciberespaco, na modalidade presencial de ensino, como via
para a constru¢do de estratégias aplicdveis em prol de uma aprendizagem significativa. A
escritura resulta do didlogo mantido com os estudiosos que se debru¢am sobre a temdtica, tais
como Teixeira, Lévy, Castells, Pretto e Xavier os quais, embora com focos diferenciados,
entrelagam o potencial dos recursos tecnoldégicos com o processo educativo, demonstrando, de
forma implicita ou explicita, suas preocupagbes com a integracdo desses recursos na praxis
pedagdgica em um espaqo resistente as mudangas, por ser ainda influenciado pelos modelos de
ensino tradicionais.
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Abstract

The article proposes to approach the relationship between Portuguese language teaching and
cyberculture, considering the insertion of technological resources in the teaching and learning
process. As the simple use of a technological instrument is not indicative of a successful pedagogical
practice, it is necessary for users to see technologies as support for the educational process in terms
of dynamizing and stimulating the improvement of learning and visualize the possibility of using the
languages present in the cyberspace, in the presential teaching modality, as a way to build applicable
strategies in favor of meaningful learning. The writing results from the dialogue maintained with the
scholars who are working on the theme, such as Teixeira, Lévy, Castells, Pretto and Xavier, who,
although with different focuses, intertwine the potential of technological resources with the
educational process, demonstrating, in a implicit or explicit, their concerns with the integration of
these resources in the pedagogical praxis in a space resistant to changes, as it is still influenced by
traditional teaching models.
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1. CONTEXTOS DAS RELACOES COMUNICATIVAS HUMANAS
Ainsercao do homem no meio social motivou o surgimento da necessidade

de se comunicar com seus semelhantes para expressar sentimentos, emocdes, ideias
e até mesmo sua cultura. Os ecos dessa necessidade foram acalentados pelo uso da
linguagem, capacidade inerente aos seres humanos para aquisi¢ao e uso de sistemas
de comunicac¢do. Com a linguagem, os humanos aprendem e executam, de forma
individual, comportamentos e atos que sao transmitidos a outros individuos e as suas
geracOes sucessivas.

O uso da linguagem difere os seres humanos dos demais animais, tanto que
os estudiosos da evolu¢ao humana chegam a afirmar que ela integra o rol das
‘““complexas caracteristicas” da natureza humana. Sua origem, segundo os linguistas
é bastante antiga, informa¢dao que remonta ha meio milhdo de anos. Nessa
perspectiva, surge a nocao de uma protolingua, uma que existiu muito antes da
lingua utilizada atualmente, ou seja, a “ancestral comum de diversas outras linguas”.

Mas, ontem e hoje, a lingua foi e ¢ um fendmeno social, constru¢ao conjunta
de uma comunidade, utilizada para fins de comunicacao. Sua representa¢ao evoluiu,
ao longo dos tempos, da imagem para o som, pois, por muito tempo, predominaram
os sinais pictograficos, também denominados de ideogramas, cuja interpretacao
vinculava-se a um referencial externo. Com o passar do tempo, tais simbolos
tornaram-se abstratos e evoluiram de tal forma, que a relacdo com os caracteres
originais deixou de existir, passando a representar sons.

Assim, surge a escrita para representar o pensamento e a linguagem humana
por meio de simbolos e, enquanto processo simbdlico possibilitou ao homem a
expansao de suas mensagens, em termos de tempo e espaco, perdurando por anos
e séculos e ecoando em grandes distancias. Com ela despontaram os primeiros
registros de comunicacao, documentando fatos e acontecimentos importantes de
determinadas épocas, os quais foram repassados de gera¢ao em geracao.

A cibercultura’ ¢ uma forma natural de cultura que emergiu juntamente com

o surgimento das tecnologias digitais, as quais cada vez mais ganham destaque na

z

! Etimologicamente, o termo é originario do inglés “cyberculture”, resultante da juncdo das
palavras cibernética e cultura, onde “ciber” é diminutivo de cibernética, com sentido de ciéncia
voltada para uma tecnologia avancada, em prol da comunicacdo dos seres Vvivos.
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sociedade moderna, com presenca constante no espaco social. Sinénimo de ligacao,
disseminacao e interagdo entre as formas culturais existentes no mundo; cultura
contemporanea marcada pelas tecnologias digitais, presente no cotidiano dos
cidadaos; cultura consolidada pela comunicacao virtual, a partir do uso continuo de
computadores e de outros suportes tecnoldgicos.

Na década de 80, momento em que a sociedade vivenciava 0 movimento
sociotecnocultural, Lévy (1987), na obra “A maquina universo”?, poliu o estado tosco
do termo cibercultura sob a égide de indagagdes sobre questdes inerentes a fusao
de culturas nacionais em “uma cultura globalizada e cibernética, envoltas no
ciberespaco e orientadas por trés principios: “interconexdo, comunidades virtuais e
inteligéncia coletiva”. Anos depois, ele a definiu como um “conjunto de técnicas
(materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e de
valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do ciberespaco” (Lévy,
2010:17)

William Gibson, em 1984, no livro Neuromancer3, prevendo um tempo futuro
em que a vida real era obscurecida pelo mundo virtual, apresentou, de forma inédita,
o conceito de internet, difundindo também, o termo ciberespaco. Assim, de forma
idealizada, o termo passou a indicar um espaco virtual composto pelo computador e
usudrio conectados em uma rede mundial. E possivel afirmar que ele se constitui em
um NOVO espago para a expressao, conhecimento e comunicagao humana, ocorrida
com o surgimento da Internet, concebida como elemento formador de uma rede
mundial de computadores; é uma drea de destaque no ambito da cibercultura,

espago que so existe virtualmente. Tal espago abrange:

(...) uma rede global de comunicacdo mediada que possibilita as relacdes
tecnossociais atuantes na sociedade contemporanea, ampliadas por redes
sociais: uma sociedade conectada, colaborativa, hipertextual, destituida de
presencialidade fisica e apoiada por interfaces da Web 2.0, mais recente,
por recursos da Web semantica e pela computacdo em nuvem
(WENCZENOVICZ; SILVANO, 2015:2).

2 A maquina universo: criagdo, cogni¢ao e cultura informatica é a primeira obra de envergadura
gue incita a pensar a informética em todas as suas dimensdes filosoficas e antropoldgicas.

* Neuromancer, romance de estreia do autor, foi originalmente lancado em 1984, considerado
como um dos grandes expoentes do movimento cyberpunk. Seu autor foi o primeiro a ganhar a
chamada “triplice coroa da ficgao cientifica”: os prémios Hugo, Nebula e Philip K. Dick
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Para Castells (1999), estudioso sobre questées inerentes ao fendmeno das

redes:

(-..) uma rede é um conjunto de nds interconectados. N6 é o ponto no qual
uma curva se entrecorta. Concretamente, o que um né é depende do tipo
de redes concretas de que falamos. (...) A topologia definida por redes
determina que a distancia (ou intensidade e frequéncia da interacdo) entre
dois pontos (ou posi¢des sociais) € menor (ou mais frequente, ou mais
intensa), se ambos os pontos forem nds de uma rede do que se ndo
pertencerem a mesma rede. (...) Redes sdo estruturas abertas capazes de
expandir de forma ilimitada, integrando novos nés desde que consigam
comunicar-se dentro darede, ou seja, desde que compartilhem os mesmos
cédigos de comunicagdo (por exemplo, valores ou objetivos de
desempenho) (CASTELLS, 1999:498).

Atualmente, a educacdo cibercultural tem sido bastante noticiada no
contexto educacional, trazendo em seu bojo de aplicabilidade, a necessidade de
mudangas no ensino, da reconfiguracao das praticas educacionais e comunicativas.
Sua efetividade requer consonancia com o cendrio social e tecnoldgico, em face das
inimeras formas de comunicagdo interativa e dos milhares de conteddos
informativos existentes nas redes, mesmo porque, no momento atual, professores e
alunos defrontam-se com muitas dificuldades para acompanhar o ritmo da evolucao
midiatica, como também, para utilizar, ao mesmo tempo, os antigos e novos recursos
comunicativos adequados as caracteristicas de cada contexto educativo, além do
agravamento de que, nem todos possuem o devido acesso ao letramento
midiatico*.

A mais tradicional modalidade de ensino é a presencial, caracterizada pela
exposicao de contelddos no contexto de aulas, que requer a presenca fisica de
professores e alunos no mesmo local e ao mesmo tempo. Ela se diferencia da
modalidade a distancia, pelo fato desta, caracterizar-se pela mediacdo didatico-
pedagdgica nos processos de ensino e aprendizagem e pela recorréncia aos meios de

comunicagdo e recursos tecnoldgicos para o desenvolvimento de atividades por

40 letramento midiatico segue mais ou menos 0 mesmo processo, mas inclui a habilidade de
identificar diferentes tipos de midia e interpretar as informacfes e mensagens enviadas nessas
midias.
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alunos e professores em lugares ou tempos diversos, envolvendo um planejamento
com metodologias, métodos, estratégias e avalia¢bes.

O presente artigo estrutura-se em trés partes, além da introducdo e das
consideracdes finais. A primeira aborda as relag6es entre cibercultura e o contexto
educacional; na segunda sao enunciadas questdes sobre a pratica escolar no mundo
digital e a terceira apresenta uma abordagem sobre a rela¢dao da Lingua materna e a

Internet. Seguem a esta as referéncias.

2. CIBERCULTURAE O CONTEXTO EDUCACIONAL

Ha muito tempo que a educag¢ao vem vivenciando momentos perpassados
por transformacbes e constru¢bes, em decorréncia da insercao das novas
tecnologias. Tais transformacdes em termos da tecnologia remontam-se a épocas
passadas, caso sejam incluidos o fogo, o papel, a imprensa, o livro impresso até
chegar as web conferéncias. Com a ressalva de que ndo apenas a escola é fonte de
educacao, mas a familia e o convivio social sao também responsdaveis pelo seu
exercicio, é possivel dizer que a cibercultura e as tecnologias que possam viabilizar as
relacdes tecnossociais constituem-se como suportes fundamentais para auxiliar ou
interferir na educa¢ao das pessoas.

Com a explosdo tecnoldgica, as transforma¢bdes no meio social tém
acontecido a todo o momento, requerendo dos cidaddos o enfrentamento de
desafios e tomadas de atitudes diferentes dos habituais, pois se trata de um tempo
em que a sociedade exige deles mudancas, principalmente, em se tratando dos
profissionais da educacao, atitudes criticas, tomadas de decisdes, reflexdes sobre sua
praxis pedagdgica. A esses profissionais, o tempo atual oferece a op¢ao de mudar ou
ficar parado no tempo vendo o “bonde” passar, contexto ja enfatizado por Freire

(1979):

[...] a transicdo se torna entdo um tempo de opg¢des. Nutrindo-se de
mudangas, a transi¢do € mais que mudangas. Implica realmente na marcha
que faz a sociedade na procura de novos temas, de novas tarefas ou, mais
precisamente, de sua objetivacdo. As mudangas se reproduzem numa
mesma unidade de tempo, sem afeté-la profundamente. E que se verificam
dentro do jogo normal, resultante da prépria busca de plenitude que fazem
esses temas. (FREIRE 1979, p. 65)
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No final da década de 1990, as tecnologias de informacdo e comunicacao
(TICs) foram introduzidas na educacdo, com aceitabilidade pelos sistemas de ensino
enquanto sinalizacao norteadora para o desenvolvimento educacional. A prova disso
incide nos investimentos em recursos tecnoldgicos e na formagao continuada de
docentes, efetivados no ambito educacional, em prol de uma educac¢do de qualidade,
distante da infoexclusdo, ou seja, da impossibilidade de adesao aos novos meios de
informacao.

Na educacdo, a presenca da cibercultura configura-se pelo uso, em tempos
diversos, de inimeras linguagens e diversos canais de comunicagdo, que beneficiam
professores e alunos com os contatos no ambiente virtual de ensino, viabilizados
pelas interfaces da Web 2.0. Nesse contexto, surge a interatividade, de forma
sincrona ou assincrona, possibilitando a producao e compartilhamento dos
conhecimentos.

O conhecimento como forma de compreender a realidade é gerado com o
apoio das informagbes circulantes no meio social, atualmente, fruto de
aprendizagens virtualizadas. Em termos educacionais, tal fato é consolidado na
exploragao do espago virtual de conhecimento, caracteristica da educacao a
distancia, com a instauracao de um novo estilo de pedagdgico, com o apoio das
tecnologias intelectuais da cibercultura, oportunizando o surgimento de
aprendizagens individuais e coletivas e de um novo modo de aprender e ensinar.

Lemos (2003) ao refletir sobre a socializacdo do conhecimento assinala a
existéncia de trés leis da cibercultura: reconfiguracao, liberacao do pdlo de emissao
e a conectividade. A primeira com referéncia a modificacdo do modelo vigente de
compartilhamento de informag6es para ser utilizado na comunica¢ao interativo-
colaborativa; a segunda consolida-se, segundo o autor, “nas novas formas de
relacionamento social, de disponibilizacdo da informacdo e na opinidao e
movimentag¢ao social darede” e a terceira compreende a conectividade generalizada,
ou seja, a interconexao entre dispositivos de comunicagao digital.

A internet destaca-se dentre os meios de comunicacao existentes, por

proporcionar, de forma irrestrita, a acessibilidade, bem como, promover a difusdo de
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informes em curto espaco de tempo. A propagacao e a difusdao do hipertexto> a
transformou no principal ambiente do ciberespaco, como resultado da relacdo entre
o homem e as tecnologias, tais como celular, pagers, etc.

E impossivel ndo reconhecer que as influéncias da internet e dos recursos
tecnoldgicos se refletem no processo de ensino e aprendizagem, bem como, o fato
de que devem ser focos de reflexdes, a construgao e inser¢ao dessa nova cultura no
contexto escolar, principalmente, em virtude do nivel de acesso a rede, muitas vezes,
inexistente ou precario.

Segundo Teixeira (2012b), as tecnologias e o ciberespaco para os professores

equivalem a um universo virtual, componente da realidade da sociedade atual, que:

“....suporta o processo de criacdo, producdo e distribuicao de produtos,
informagdes e servigos; a inteligéncia coletiva, o hipertexto e a inteligéncia
artificial; as interfaces sincronas e assincronas de comunicacdo; as
comunidades virtuais, a colaboracdo em massa e a interatividade em
tempo real, onde as pessoas estdo conectadas e o conhecimento é
compartilhado (através de imagens, videos, textos, dudios) em escala
global (TEIXEIRA, 2012b).

O sistema tradicional de ensino, de carater presencial, de forma gradual tem
apresentado alterac¢bes, devido a comunicagao ser beneficiada pelo grande fluxo de
informacOes, proporcionado pela rede de computadores. Muitos estudiosos ja
preveem a utilizacao da aula virtual no contexto escolar, na qual nem sempre o
confronto entre professor e aluno é realizado em tempo real, podendo favorecer a
disponibilidade de horario do aluno.

E relevante enunciar que o universo virtual, como uma moeda, apresenta duas
faces. Uma, o seu “verso” que compreende os seus inumeros atributos, e “o reverso”
que congrega caracteristicas ndo muito favoraveis tais como, responsabilidade pelo
isolamento social, sobrecarga da memdria, circulacdo de informacbes de
origem duvidosa, dependéncia das pessoas que ultrapassam os limites do
mundo real, recaindo no mundo virtual e pela exclusdo de muitas pessoas da geracao

digital.

3. A PRATICA ESCOLAR NO MUNDO DIGITAL

> O termo hipertexto, segundo LEVI (1993), foi inventado por Theodore Nelson na década de
1960 para exprimir uma idéia/leitura ndo linear em um sistema.
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Pons, na década de 90, diante da juntura das criacdes humanas e a primazia
da consecu¢do do conhecimento, ao refletir sobre as tecnologias enquanto
sustentaculos do processo de aprendizagem, observou que:

"E uma maneira sistematica de elaborar, levar a cabo e avaliar o processo
de aprendizagem em termos de objetivos especificos, baseados na
investigacdao da aprendizagem e da comunicacdo humana, empregando
uma combinacdo de recursos e materiais para conseguir uma
aprendizagem mais efetiva. (Pablos Pons:1994)

No ambiente escolar, é reconhecido o atributo do ciberespago em viabilizar
a interatividade, a troca de informacdes e o autoaprendizado, entretanto, tudo isso,
ndo afianca resultados satisfatérios no aprendizado. Assim, ao mesmo tempo, que
reivindica um aparato tecnoldgico, coloca o professor na posicao de mediador da
construcdo do conhecimento, com formacao adequada a nova realidade que envolve
o ciberespaco e a dispersao das informacdes.

E evidente que, para o alcance do grande objetivo em formar cidaddos
criticos, criativos e participativos, capazes de enfrentar as mudancas provocadas pelo
desenvolvimento das tecnologias digitais em termos da producao de informacées, o
sistema escolar deve ser revitalizado, tendo como primazia a questao inerente ao
dominio dos meios técnicos e, consequente, incorporacao a uma pratica pedagdgica
transformadora, satisfazendo assim, a relacdo das praticas tradicionais com as novas
formas de comunicagdo. Em tal contexto, o ciberespago “entranha-se” no ambiente
escolar que assume novas feicbes, com a tendéncia a utilizar esse meio de
comunicagdo universal, acessivel a todos, de baixo custo e disponibilidade global para
transformar o ensino e a aprendizagem desenvolvidos, até entdo, em salas de aula
convencionais.

As salas de aula convencionais, em sua grande maioria, ainda continuam com
seu espaco fisico inalterado, bem as acdes nele executadas, tais como, o tempo de
aula, a configuracao dos mdveis e objetos e as posturas dos agentes do processo
ensino aprendizagem, situacdo nem sempre condizente a uma aprendizagem
exitosa, significativa tanto para o ensinar, quanto para o aprender. E claro que o
sistema presencial de ensino abrange realidades dicotémicas, mas convergentes, no
sentido de ndao propiciarem um ambiente favordvel a aprendizagem. Essa realidade

apresenta duas facetas, uma revelando o perfil de salas de aula lotadas, com alto
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vozerio dos alunos obrigando o professor a elevar a voz para fazer-se escutar e outra,

bem colocada por Kenski,

No siléncio da sala de aula ecoa a voz do mestre. Alunos calados escutam e
copiam suas palavras. Pausadamente, o professor dita sua verdade
absoluta. Alguns dos alunos permanecem com os olhos fixos no ambiente

da sala, mas o pensamento viaja. Kenski (2003 :65)

Pierre Lévy, nas entrelinhas de suas palavras, postas em suas obras, deixa
transparecer que o professor, nessa nova era, deixa o trono de detentor do
conhecimento, assumindo a postura de dinamizador da inteligéncia coletiva dos
alunos em vez, privilegiando em sua pratica docente, 0 acompanhamento e a gestao
das aprendizagens, no concernente a troca dos saberes e a mediagao.

Na verdade, o0 acesso a tecnologia é ponto inicial de uma trajetdria na qual o
professor ira utilizar a Internet com objetivos claros quanto a ndao continuidade da

reproducdo de um modelo ja ultrapassado, como bem afirma Silva (2005, p. 67):

A dindmica e as possibilidades da interface on-line permitem ao professor
superar a prevaléncia da pedagogia da transmissdo. Na interface, ele
propde desdobramentos, arquiteta percursos, «cria ocasido de
engendramentos, de gerenciamentos, de significagbes. Ao agir assim,
estimula que cada participante faga o mesmo, criando a possibilidade de
co-professorar o curso com os aprendizes. Silva (2005, p. 67):

Indubitavelmente, a presenca da tecnologia é um fato nas unidades
escolares como também a sua efetividade privilegia a qualidade da educagdo. Tais
fatos, entretanto, ndao contribuem para que a escola perca a sua esséncia, ou seja,
arelacao aluno e professor, pelo contrdrio, a partir da apropriacao das diferentes
linguagens existentes no ciberespaco, essa relacdo estabelecida nas praticas
pedagdgicas sera renovada, chegando a ultrapassar os limites do espaco fisico
escolar.

A comunicacdo eletronica e as midias® digitais sdo elementos integrantes da
cibercultura, os quais vém influenciando a educacdo, em especifico, os processos de
ensinar e aprender. No contexto da cibercultura, entre as midias, em virtude de

convergéncia tecnoldgica, sao estabelecidos, em termos operacionais, elos de

® palavra oriunda do latim media, plural de medium, com sentido “aquele que esta no meio”. A
palavra "midia", derivada da pronuncia inglesa “media” € mais usada no Brasil, embora alguns
gramaticos brasileiros prefiram a forma portuguesa, a de Portugal, pela correlacdo com a origem
latina da palavra e consequente relacdo com a lingua portuguesa falada no pais.
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solidariedade que eliminam os limites nas relacdes com produtores e usudrios, haja
vista que, no mundo virtual, uma mesma pessoa pode funcionar como produtor,
usudrio ou mediador.

As midias, no senso comum, correspondem aos meios de comunica¢ao em
geral, as quais alocadas no ambiente escolar para uso pedagdgico aproximaram a
clientela escolar das suas realidades, viabilizaram as ocorréncias das media¢des entre
os atores do processo educativo, bem como, entres eles e as tecnologias.

As midias de cardter informativo sdo as impressas e as eletronicas, veiculado
discursos impostos oriundos de um poder hierarquizado enquanto as de carater
interativo abrangem as midias digitais. No grupo das midias impressas estao
alocadas, dentre outras, revista, livro, mapas, fotografias, jornal, outdoor, cartaz,
folheto, cartdo de visita, pintura, grafite e no grupo das eletrénicas situam-se o radio,
cinema, video, televisdo analdgica. As midias digitais compreendem a internet, o
celular, o videogame, telefone, TV digital, as quais viabilizam a participacdo efetiva do
usuario.

As mudancas oriundas da cibercultura requerem do profissional da educacao
profundas reflexdes sobre a época atual, diferenciada da época anterior, por
aspectos diferentes, dentre outros, os meios de comunicacao, a interatividade, etc. A
nova era incita ajustes, renovag¢des, mudancas na praxis pedagdgica, até entdo,
subsidiada pelo instrucionismo mecanizado, em prol de estratégias pedagdgicas
fundamentadas na nova cultura e adequadas aos valores e objetivos educacionais.
Mas, também, torna-se necessario que professores e alunos sejam agraciados com a
apreensdao de conhecimentos sobre informatica, como via para melhorar
competéncias, conhecimentos, atitudes e perspectivas sobre o ensinar e o aprender,

que tém se desenvolvido de forma, cada vez mais colaborativa.

4. A LINGUA PORTUGUESA NO MEIO DIGITAL
No ambiente escolar ainda é comum tratar a lingua portuguesa como algo
pronto, estatico, sem mudancas ou alteracdes, ndo considerando as falas/escritas
dos produtores do conhecimento. Nesse contexto, a sociedade encontra-se imersa

nas ondas advindas das tecnologias, que fazem surgir outras manifesta¢6es da
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linguagem, as quais passam a conviver com a tradicao oral ainda disseminada no meio
social.

Em termos linguisticos, essa ambivaléncia de manifestacdes da linguagem
instigou reflexdes sobre a legitimidade dos usos, sendo, em décadas passadas, alvo

das reflexbes de Gomes:

Ndo devemos esquecer que o desenvolvimento vertiginoso do
conhecimento, a facilidade, a velocidade na transmissdo de informacdes e
a complexidade das aplicagdes tecnoldgicas a todos os ambitos da vida
cotidiana requerem o desenvolvimento de cddigos simbdlicos cada vez
mais elaborados e complexos, e que aqueles individuos que, em sua vida
cotidiana e em seu cendrio social, sé elaboram orientagées de cddigo
restrito se encontram préximos da marginaliza¢do e dependéncia, pois seu
cddigo restrito ndo lhes facilita a compreensdo e a adaptacgdo as situagoes
complexas que utilizam cddigos elaborados e que sdo as habituais nas
esferas mais desenvolvidas e privilegiadas da sociedade atual (PEREZ
GOMES, 2001, p. 255).

A troca de mensagens, informacgdes, as conversas, pesquisas e estudos sao
realizados, de modo auténomo, via os blogs, e-mails e chats, com o uso de uma
escrita diferenciada, denominada por muitos, internetés, linguagem simplificada e
informal surgida no ambiente da Internet, com o propdsito de que a comunicacao
fluisse de forma mais rapida.

A inten¢do foi concretizada, mas a linguagem simplificada é traduzida por
muitos como outro uso da lingua. Exemplo disso é fornecido por Pimentel (2005),
para quem a escrita na internet chama a atencao pelas variantes pertinentes ao meio
- outras maneiras de usar a lingua - ou seria uma nova varia¢do linguistica?

Vale ressaltar que varia¢ao linguistica € aqui entendida como um fenémeno
natural que incide na diversificacdo dos sistemas de uma lingua, decorrente das
mudancas dos seus elementos integrantes, como vocabuldrio, pronuncia,
morfologia, sintaxe, Iéxico. Tal diversificacdo é decorrente do fato de uma lingua ndo
ser Unica e abranger vdrios campos de diferenciacdo, dentre eles, histdrico,
geografico, regional, etdrio, sociocultural, ocupacional.

A linguagem cifrada utilizada internet é pautada em determinadas regras,
como contencdo referente a abreviacao das palavras até se transformarem em uma
unica expressao, duas ou no maximo trés letras como por exemplo ndao=n, sims=s,

de=d, que=q, também=tb, cadé=kd, tc=teclar, porque=pq, aqui=aki, acho=axo,
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qualquer=qqg, mais ou, mas=+ vocé=vc, tambéms=tb, fim de semana=fds. Além dela,
houve também um declinio nuso dos sinais de pontuacdo e acentua¢do (é=eh,
ndao=naum), saindo do campo etimolégico e adentrando no campo fonético, valendo
ressaltar que muitas sem apropriado significado em nossa lingua.

Essalinguagem cifrada ndo é vista com “bons olhos” por muitos educadores,
que a consideram como um atentado a lingua, embora outros discordem ou
minimizem esse posicionamento que traduz o receio de que o uso de tal escrita no
ciberespaco promova o distanciamento do usudrio da escrita adequada aos
contextos mais formais de interacao. Entretanto, as conclusdes de alguns estudos
refutaram tal receio, como o de Martins, Reis e Shuelter (2005) que chegaram a
conclusdao da tendéncia de internautas em utilizarem registros mais formais,
adequados a outros contextos.

E reconhecido que a norma padrdo da lingua materna, como prestigiada
socialmente, tem seu espaco invioldvel, como também as variedades de menor
prestigio social sofrem o chamado preconceito linguistico, concebido por Marcos
Bagno (2002) como “todo juizo de valor negativo (de reprovacdo, de repulsa ou
mesmo de desrespeito) as variedades linguisticas de menor prestigio social”. Para o
autor (2007), considerando a inexisténcia de lingua sem variacdo linguistica afirma
que “erro de portugués” ndo existe. Existem sim, diferentes gramaticas para
variedades do portugués, cada uma possuindo a sua validade e, considerando o
contexto em que é empregada a lingua”.

A veiculagdo “gigantesca” pela internet de diversos géneros textuais
constitui-se como uma gama de subsidios proveitosos para as praticas de
lectoescritura, as quais, na atualidade sao obsequiadas pela explosao de informacdes
na internet, fortalecendo assim a comunicacdo e o estudo dos fendébmenos
linguisticos.

Ainda é limitado o uso dos textos multimodais’ nas aulas de Lingua
Portuguesa, embora seja reconhecido que o estudo textual ndo deve limitar-se, tao
somente, a exploracdo da estrutura, mas também da funcionalidade comunicativa,

da interatividade entre autor, leitor e da relacao contextual em termos sociais e

7 Textos que apresentam duas ou mais modalidades de formas linguisticas, entremeando a
linguagem verbal e ndo verbal, objetivando melhor inserc&o do leitor no mundo atual.
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histdricos. Entretanto, nessa nova era, nas midias digitais destaca-se o uso dos
memes® , os quais sdo inerentes do cotidiano da clientela escolar, como também de
qualquer cidadao do meio social, afinal, os memes oportunizam reflexdes sobre
problemas sociais da atualidade e propiciam o desenvolvimento do senso critico.

Assim, cabe a escola trabalhar com seus alunos questdes sobre a lingua e sua
variacao, adequacgdo de contextos, incentivando-os ao uso de registros adequados
aos mais diversos contextos sociais. A abordagem da variagdo linguistica deve
considerar a legitimacdo das formas diferentes da norma padrdao, com énfase na
condicao de linguagem “correta” em situacdes informais, estimulando assim, o aluno
para o uso da forma “prestigiada” nos contextos de intera¢des formais.

O uso do computador e da internet como ferramentas Uteis para a busca do
conhecimento fortalecem o pensamento de que tal procura tem sido efetivada com
constante frequéncia nas redes virtuais, fato que patentifica o entrelacamento da

educag¢ao com a tecnologia.

5. CONSIDERACOES FINAIS

E fato que a introduc¢do da tecnologia na educacdo constitui-se como parte
de uma revolugdo sociocultural mais ampla e profunda, a qual estd modificando a
cultura da contemporaneidade. As tecnologias estao cada vez mais presentes no
cotidiano social e, em especifico, no educacional. Nesse ultimo, a insercdao é mais
abrangente, haja vista que, por terem nascidas ja imersas no ciberespaco, as novas
geracOes tém a identidade de nativas digitais.

Os novos circuitos de aprendizado, propiciando o usufruto pedagdgico da
cibercultura e aprimoramento da constru¢ao do conhecimento, tém motivado
mudancas na forma tradicional e presencial de ensino bem como nos perfis de
docentes e discentes. Essa evolu¢dao, motivada pela propagacao da cibercultura e do
ciberespago, viabilizam a interconexao constante entre pessoas e,
consequentemente, o compartilhamento de informacbes. Entretanto, é valido
ressaltar que o espaco escolar ainda abriga a resisténcia de professores em aderir o

uso das tecnologias na pratica pedagdgica, talvez pela falta de alfabetizacao

8 Expressdo usada para descrever um conceito de imagem, videos, GIFs e/ou relacionados ao
humor, que se espalha via Internet.
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tecnoldgica, ou seja, pela falta de conhecimento sobre a aplicabilidade delas em
determinados contetdo.

Com a perspectiva de possibilitar a melhoria do processo de ensino
aprendizagem, via uma metodologia de ensino favordvel a interatividade de
professores e alunos no ciberespaco, é necessario que o primeiro saiba usar as
tecnologias, usufruindo delas o méximo e que haja a inclusdo digital dos alunos no

ambiente educacional e fora dele.
No ciberespaco sao encontradas diferentes linguagens veiculadas como

representacdes particularizadas nos hipertextos, nas comunidades virtuais e nos
sites de relacionamentos. Ao serem consideradas como mediadoras do processo de
ensino e de aprendizagem, configuram-se como causadoras do distanciamento de
alunos e professores do contexto escolar convencional, no qual as interacdes sao
delimitadas em fun¢do dos conteudos a serem desenvolvidos. O uso do hipertexto
com sua arquitetura especifica possibilita o pensar na realizacdo de novas praticas de
ensino, mas também requer mudancas na forma de mediagao do processo de ensino
e da aprendizagem, centralizada na figura do professor.

Diante desse contexto, a escola deve estimular o interesse natural dos
alunos pelo mundo virtual, em prol da mediacao entre eles e a busca de informacoes,
da melhoria da relacao professor-aluno, da constru¢do de novas estratégias de
abordagem dos conteldos a serem desenvolvidos, do aprofundamento do estudo da
lingua em termos da variacao revelada no ambiente e sua variacao, da notacao
grafica e da multimodalidade textual, a nova tendéncia na comunicagao.

A temadtica sobre a relagdo do ambiente virtual e a educacdo, com
especificidade direcionada para o ensino e aprendizagem da lingua portuguesa
apresenta uma grande amplitude, requerendo a realizacao de mais pesquisas que
revelem, socializem e apresentem construtos que possam subsidiar a constru¢ao de
novas praticas de ensino da lingua portuguesa mediadas pelas ferramentas

tecnoldgicas.
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