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Resumo

Este estudo tem como objetivo refletir acerca da inser¢do das tecnologias digitais na
organizagao do ensino de Histdria. Trata-se de um recorte de uma pesquisa de mestrado em
Educacdo da Universidade Estadual de Londrina (UEL), no qual desenvolvemos uma pesquisa
de abordagem qualitativa e interventiva com alunos do 4° ano de uma escola publica de Ensino
fundamental em um municipio do noroeste do Parana no ano de 2019. Para a fundamentagdo
recorremos aos pressupostos da Teoria Histdrico-Cultural e autores do campo das tecnologias.
Cabe ressaltar que os resultados obtidos apontaram que o uso das tecnologias digitais no
ensino ndo sdo garantia de aprendizagem quando empregados sem o uso de metodologias
adequadas, assim defendemos o desenvolvimento de organiza¢des didaticas e pedagdgicas
que considerem a mediagdo e a colaboracdo frente as possibilidades de uso das tecnologias
digitais.
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Resumen

Este estudio tiene como objetivo reflexionar sobre la insercién de tecnologias digitales en la
organizacion de la ensefianza de la historia. Se trata de un extracto de una investigacion de
Maestria en Educacién de la Universidad Estatal de Londrina (UEL), en la cual desarrollamos
una investigacion cualitativa e intervencionista con estudiantes del cuarto afio, de una escuela
primaria publica, de un municipio en el noroeste del estado de Parang, en el afio 2019. Para el
razonamiento utilizamos los supuestos de la teorfa histdrica cultural y los autores del campo
de las tecnologias. Vale sefialar que los resultados obtenidos mostraron que el uso de
tecnologias digitales en la ensefianza no es una garantia de aprendizaje cuando se emplea sin
el uso de metodologias apropiadas, por eso, defendemos el desarrollo de organizaciones
didacticas y pedagdgicas que consideren la mediacidn y la colaboracién en vista de las
posibilidades de uso de la aplicacién y las tecnologias digitales.

Palabras clave: Ensefianza fundamental. Historia Artefactos digitales. Teoria Histérico-Cultural.
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Introdu¢ao

Este artigo tem como objetivo refletir acerca das possibilidades da insercao das
tecnologias digitais na organiza¢do do ensino de Histdria. Trata-se de um recorte de uma
pesquisa do Programa de Pds-Graduacao Stricto Sensu - Mestrado em Educacao da
Universidade Estadual de Londrina-UEL no qual durante a pesquisa foi realizada uma
investigagao com alunos do 4° ano de uma escola publica em um municipio do noroeste

do Parang, no qual utilizamos diversos artefatos digitais.

O estudo apresentado justifica-se diante do cenario atual em que vivemos, pois
podemos afirmar que com o advento das tecnologias ocorreram novas formas de viver e
de se relacionar com as pessoas e com o mundo, alterando a forma de pensar, de agir e

de sentir, pois de acordo com Kenski (2010, p.21).

A evolucdo tecnoldgica ndo se restringe apenas aos novos usos de
determinados equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A
ampliacdo e a banaliza¢do do uso de determinada tecnologia impdem-se
a cultura existente e transformam ndo apenas o comportamento
individual, mas o de todo o grupo social. [...] O homem transita
culturalmente mediado pelas tecnologias que lhe sdo contemporaneas.

Nas palavras da autora, as modificacdes trazidas pelas tecnologias tém alterado o
comportamento afetando ndo apenas o individual, mas também o coletivo, implicando
em mudancas culturais. Para Castells (1999), a internet pode ser considerada uma das
maiores inven¢des tecnoldgicas dos ultimos tempos, pelo seu poder de alcance, da
compressao espaco-tempo, das informac6es em tempo real e principalmente pela sua
capacidade de conectar pessoas do mundo todo nas mais variadas ocasides.

As transformacdes advindas da evolugdo tecnoldgica, reconfigurou a vida humana
0 que Lévy (2010, p. 17) caracterizou como ““a cibercultura”, que pode ser definida como
um conjunto de técnicas (materiais e intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de
pensamento e de valores, que se desenvolvem juntamente com o crescimento do

ciberespago”. O autor reconceitualiza o virtual, ao propor que ele ndo se opde ao real,
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nem ao material. Ainda que nao esteja fixo em nenhuma coordenada de tempo e espaco,
o virtual existe, ele é real, mas esta desterritorializado.

Na mesma linha, Lemos (2010) define a Cibercultura, como uma cultura digital,
configurando-se como uma forma sociocultural que modifica habitos sociais, praticas de
consumo cultural, ritmo de producao e distribuicdo da informacao, criando novas
relag6es no trabalho e no lazer, novas formas de sociabilidade e de comunicagao social a
partir do desenvolvimento e uso aparatos tecnoldgicos. Pode-se afirmar que o trabalho e
as acdes humanas tém sido mediados por tecnologias digitais, com uma afinidade de
artefatos e dispositivos que tem reconfigurado a vida na sociedade nos mais diversos
ambitos.

Entretanto, importante ressaltar que apesar dos diferentes autores apontarem
para uma nova organizacao das informagdes e também da cultura, ndo se pode asseverar
que tal mudanca ocorra de maneira uniforme em todos os paises e nem mesmo em todas
as localidades do nosso pais, pois hda uma desigualdade instalada visivel aos olhos.
Entretanto, os aspectos relativos a estas distancias entre “cidade e locais com ou sem
acesso as tecnologias”, também merece ser foco de pesquisas e investimentos no
sentido de incluir o cidaddo dando acesso as informag¢des como um direito inalienavel.

No campo da educacao estudos e pesquisas tém buscado compreender as
contribuicbes das tecnologias digitais para a aprendizagem dos educandos. Assim
buscamos sob a luz de autores como Lévy (2010), Lemos (2010), Pesce (2014), Pretto
(2006) entre outros a compreensdo das novas demandas educacionais diante dos
avangos tecnoldgicos. Ainda que o0s estudos sejam recentes e necessitem de
aprofundamento, acreditamos que a fun¢do da escola é a de assegurar que os alunos se
apropriem dos conhecimentos e conceitos historicamente produzidos e sistematizados
ao longo do tempo, compartilhamos desse entendimento com base no que é proposto
pela Teoria Histdrico-Cultural.

Assim defendemos a insercao das tecnologias digitais nas organiza¢bes de
ensino e compreendemos que estas devam mobilizar as capacidades psiquicas dos
envolvidos na busca de garantir aprendizagem dos alunos. Segundo Freitas (2009), as

potencialidades apresentadas pelos diversos artefatos digitais, como comunicacdo,
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interacdo, convergéncia, ubiquidade, mobilidade, quando aliadas a uma a um
planejamento organizado podem contribuir para o aprendizado do aluno.

Em face do pressuposto tedrico mencionado anteriormente, situamos a seguinte
problemdtica: Como organizar o ensino com uso de artefatos digitais para que
contribuam com o desenvolvimento intelectual dos escolares? Na busca por elucidar
possiveis respostas organizamos este texto em quatro secdes, sendo a primeira secao de
carater introdutdrio, que abordou o tema da pesquisa, o contexto, a problematica da
mesma. A segunda secao, do levantamento de producdes cientifica na perspectiva Teoria
Histérico-Cultural aliada ao uso de artefatos digitais nas organizacbes de ensino. A
terceira secao apresentou o percurso metodoldgico, e os instrumentos para coleta de
dados. A quarta se¢do discorreu sobre a pratica desenvolvida durante a investigacao.

A préxima secao traz analises de estudos e pesquisas que tém buscado a relacao
dos elementos basilares da Teoria Histdrico-Cultural e o uso de tecnologias digitais em
organizacbes de ensino, observando as contribui¢bes para o desenvolvimento do
pensamento dos alunos.

Teoria Historico- Cultural

A Teoria Histdrico-Cultural, desenvolvida por Lev Vygotsky (1896-1934),
juntamente com seus colaboradores Alexander Romanovich Luria (1902-1977) e Alexis
Leontiev (1904-1979), apresenta uma série de pressupostos e um conjunto de
elaboragdes tedricas fundadas no materialismo histdrico e dialético. Essa teoria surgiu
no século XX, em um momento histérico da revolu¢ao russa e marcou uma nova
concepcao de homem e do desenvolvimento das suas capacidades psiquicas,
principalmente em busca de compreender o desenvolvimento da mente humana como
vinculado a cultura, atribuindo, por conseguinte um papel decisivo da cultura na
formacao das fun¢des psicoldgicas superiores.

Embora este estudo nao tenha a intencdo de mapear ou analisar estudos no
campo dos usos das tecnologias digitais na perspectiva Histdrico-Cultural, parte-se do
pressuposto que é inerente a qualquer pesquisa buscar as contribuicbes de outros
autores a fim de ampliar, confirmar, refutar e/ou aprofundar novos estudos. Neste
sentido, na tentativa de compreender os artefatos digitais presentes em nossa cultura e

como estes podem tornar-se instrumentos mediadores para a apropriacdo do
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conhecimento, propiciando o desenvolvimento do pensamento tedrico da crian¢a na
perspectiva Histdrico-Cultural, realizamos um mapeamento das producGes cientificas que
dialogassem com o tema da pesquisa.

Para a busca de dados utilizamos o  Google  Académico'
(https://scholar.google.com.br). Optou-se por utilizar os termos “Teoria Histdrico-

Cultural”

and “Artefatos Digitais”, para a selecdo estabelecemos os seguintes critérios: 1)
producdes em Lingua Portuguesa, 2) publicacdes entre os anos 2016 e 2020. Apds o
refinamento a partir dos critérios estabelecidos anteriormente, foram encontradas 14
publicacbes que tratavam sobre os artefatos digitais em contextos educacionais. A etapa
seguinte consistiu em excluir trabalhos que ndo apresentassem os dois descritores
(Artefatos digitais and Teoria Histdrico-Cultural) utilizados no levantamento de dados.

A partir da selecdo dos trabalhos, utilizamos recurso Ctrl+F (localizador de palavras
no documento com objetivo de identificar os descritores “Artefatos Digitais”, “Teoria
histdrico-Cultural” e verificar as possiveis aproximacdes com o tema pesquisado. Entao
realizou-se as leituras dos titulos, autor, ano, resumos, metodologias, resultados. E por
fim realizou-se a leitura dos trabalhos por completo para a analise da compreensao das
possibilidades da insercao das tecnologias digitais na organiza¢ao do ensino. Ao término
das andlises, identificamos que trés publicacbes dialogavam com a proposta do nosso

estudo, pois a intencdo era obter estudos que tratassem especificamente dos artefatos

digitais a partir da Teoria histdrico-cultural, conforme mostra o quadro a seguir:

Quadro 1: Relagdo de trabalhos encontrados no Google Académico

Titulo Autor (es) Tipo de estudo Ano
A Reconstrugdo da Pratica Docente: 1.MORAES, Dirce Aparecida Foletto de  Artigo 2017
Reflexos da Intervencdo em 2.LIMA, Cldudia Maria Cientifico
Uma experiéncia Didatica
A Aprendizagem do Jovem Adulto a partir  1.MORAES, Dirce Aparecida Foletto de  Artigo 2018
da sua Perspectiva e Cientifico

Inter-relagdo com os Artefatos Digitais:
Indicadores para pensar os
Processos Formativos na Universidade.

A contribui¢do da Dimensao Social na 1. ALQUETE,Turla Artigo 2018
Anadlise 2.0LIVEIRA, Raquel 3.0LIVEIRA, Silvio  Cientifico
da Atividade Mediada por Computador Bernardino de

4.CAMPELLO, Silvio Barreto
5.MURTA, Angela
6.MARQUES, Filipe

Fonte: Elaborado pelas autoras.
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O quadro 1 apresenta trés estudos brasileiros (MORAES & LIMA, 2017; MORAES,
2018; ALQUETE, 2018). Tais estudos enfocam o desenvolvimento cognitivo a partir da
relacdo mediada entre homem e artefatos digitais. Desse modo, os textos apontados
anteriormente enfatizam os artefatos digitais enquanto ferramentas que possibilitam o
desenvolvimento do pensamento tedrico, desde que o uso destes dispositivos ocorram
numa relacdo mediada entre os sujeitos, em praticas e experiéncias que permitem a
participagdo, a interagdo e a colaboracao dos envolvidos.

Segundo Moraes (2018), a aprendizagem conceitual compreendida pela Teoria
Historico-Cultural, é constituida numa relacdo que permite atividades coletivas e
interativas, em que os artefatos digitais, tornam-se grandes aliados quando percebidos
enquanto ferramentas culturais mediadoras, ampliando as capacidades cognitivas.

Para Vygotsky (1994), o homem desenvolve suas capacidades psiquicas por meio
da combinacdo entre o uso instrumento (de trabalho) e o signo (atividade psicolégica).
Tais elementos permitem o que se denominou como internaliza¢ao, do qual o homem
apropria-se da cultura historicamente produzida. Nesse sentido, Vygotsky (1994) destaca
a fala como das figuras centrais para o desenvolvimento humano, a aquisi¢ao da fala
permite ao sujeito relacionar-se socialmente, ao mesmo tempo que se expressa e
interpreta o que estd em seu entorno e também pode modificar o seu meio.

Vygotsky (1994), assinala que é necessdrio criar condicbes para que a crianca
organize o pensamento, possibilitando a formacao de novos conceitos e desenvolvendo a
consciéncia de si e da realidade numa relacao histdrica e cultural. Os estudos do autor
consideram que a formacao e o desenvolvimento das Func¢des Psiquicas Superiores estao
condicionados pela atividade externa material pratica do ser humano. As atividades que
as criancas realizam por meio da mediacao dos instrumentos e dos adultos Ihe permitem
a interioriza¢do e reproducao como experiéncia individual uma série de habilidades ja
existentes no social em que estd inserida. Moraes e Lima (2017), defendem que as
praticas pedagdgicas devem ser apoiadas na colaboragdo, na construcao coletiva, na
interacdo e na insercao dos artefatos digitais para a superacdao de prdticas calcadas no
individualismos.

Pautados nas ideias de Vygotsky (2001) necessdrio se faz pensar os desafios da

escolarizacdao para a humaniza¢dao dos sujeitos, o desenvolvimento do pensamento
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tedrico a partir da aprendizagem conceitual. Sabemos que os estudos de Vygotsky (1994)
possibilitou-nos a compreensao do desenvolvimento do psiquismo humano, pois é por
meio da apropriacao do conhecimento que o sujeito desenvolve as fun¢des psiquicas
superiores, para tanto, o processo de mediacao e interacao deve ocorrer por alguém mais
experiente ou por instrumentos culturais, é por meio dessa vertente que buscamos
focalizar nosso objeto de estudo.

Desenho Metodolégico

Esta pesquisa estd ancorada em uma abordagem qualitativa na modalidade de
pesquisa de intervencdo. Os participantes da pesquisa foram vinte e trés (23) alunos
do 4 ° ano, de uma escola de Ensino Fundamental publica, de um municipio do
noroeste do Parand. O estudo ocorreu semanalmente, durante um bimestre do ano
letivo de 2019, cujo componente curricular pesquisado foi a disciplina de Histdria, com
énfase no ensino de Histdria Local.

Este estudo é um recorte com o aprofundamento das andlises da pesquisa
desenvolvida durante a incursao no mestrado em Educacao, em que buscamos investigar
como os artefatos digitais podem ser aliados na organizacao diddtica enquanto
instrumentos mediadores do conhecimento e para o desenvolvimento cognitivo no
processo de ensino e aprendizagem em ambientes escolares. A pesquisa teve como
embasamento tedrico e metodoldgico os pressupostos da Teoria historico-cultural de
Vygotsky e seus colaboradores, bem como de outros autores a ele alinhados
teoricamente.

Contexto de Investigacao

Para a compreensdo da realidade escolar foi necessario conhecer o campo de
pesquisa no qual a intervencdo ocorreria, os sujeitos envolvidos no processo de ensino e

aprendizagem e o uso das tecnologias digitais em contextos escolar.

A Escola Municipal Maria Cernaki E.F. fica localizada no municipio de Sdo Joao do
Caiud - PR, no noroeste do Estado do Parand, com uma populacdao de aproximadamente
6.031 habitantes, de acordo com os dados demonstrados pelo IPARDES (2016). As
atividades econdmicas estdao baseadas na agropecudria, comercio local, prestacdo de

servicos e no funcionalismo publico.
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A escola atende as turmas de 1° ao 5° e a Educacao de Jovens e Adultos, seu
horario de funcionamento é das 7h3omin as 11th3omin, 13hoomin as 17hoomin, 19hoomin
as 22hoomin, de segunda a sexta-feira, atualmente conta com um quadro docente de
trinta e cinco professores.

Em relacdo a infraestrutura da escola para a disposicao e uso das tecnologias,
alguns elementos merecem destaque, os professores disp6e de um notebook conectado
a rede mundial de computadores para a realizacdao do planejamento, porém o sinal de
internet na referida instituicao é precdrio e ndo oferece possibilidades de acesso rapido
aos conteudos digitais.

Em relacdo ao uso de tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas, o diagndstico
inicial indicou que, geralmente, é utilizado um aparelho multimidia para assistir videos,
documentarios e para apresentacdes de slides para ilustrar determinados conteddo. A
escola possui um laboratério de informatica com equipamentos novos, porém sem
acesso a banda larga para o uso da internet, restringindo significativamente as
possibilidades de uso dessas maquinas para fins didaticos, pedagdgicos.

O Desenvolvimento do Estudo

O estudo teve como contetudo a “Histéria Local”, desenvolvendo o conceito de
cidade e seus espacos publicos, conforme previsto no curriculo da escola. Optamos por
trabalhar com o local de vivéncia dos participantes, explorando as transformacdes
ocorridas ao longo do tempo no municipio, observando ruas, moradias, pracas, parques e
edificios e construcdes publicas de uso comum a comunidade.

Importante salientar a escassez de materiais no municipio para tratar do
conteddo proposto. O acervo de materiais didaticos para desenvolver o componente
curricular da Histdria Local, resumiam-se em textos extraidos do site da prefeitura
municipal, constituido por apenas uma folha e meia de dados pontuais acerca do
municipio, além de atividades impressas, questiondrios padronizados e cruzadinhas. As
informac¢6es encontradas no material faziam referéncias a Companhia de Melhoramentos
de Terras do Norte do Parand e enfatizam os fatos histdricos com foco em datas e nomes
de personagens. Assim observamos que a Histdria do municipio era tratada por um viés
de ideologias dominantes, distanciando-se de um olhar critico e cientifico acerca da

Histdria do municipio. Por ndo se tratar do foco do presente estudo, ndo aprofundaremos
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as problematicas em torno do ensino de histéria local nos pequenos municipios neste
texto. Tal problematica merece ser analisada em artigos posteriores.

Percebemos inicialmente que ao tratarmos sobre o povoamento do municipio os
participantes relacionavam com outros contetddos ja estudados como por exemplo a
Histdria do Brasil. Ou seja, retomaram as ideias acerca da chegada dos portugueses, nos
anos de 1500, como se 0 municipio estivesse na mesma temporalidade da colonizacao do
Brasil. Importante salientar que o municipio estudado, foi fundado em 1954, planejado e
formado pela Companhia de Melhoramentos Norte do Parand, em tempos distintos entre
os acontecimentos histdricos do inicio da coloniza¢ao do Brasil e da colonizagdo local.

Para uma melhor compreensao recorremos a Leontiev (1978) no qual afirma que o
psiquismo humano € histdrico e social e que a consciéncia é construida socialmente. Para
compreendé-la, é preciso: “estudar como se formam as rela¢des vitais do homem tais ou
quais condicbes sociais histdricas e que estrutura particular engendra dadas relacdes”
(LEONTIEV, 1978, p. 72). Desse modo, ao propor o ensino da Histéria Local, precisamos
instigar aos envolvidos a compreensao das a¢bes dos homens e como contribuiram para
as transformacgdes ocorridas ao longo da histdria.

A fim de ampliar a percepcao dos envolvidos desenvolvemos aulas dialogadas com
uso de fotografias antigas, aplicativos como Maps, Google Earth, Tux Paint e Power Point,
Drive e Qr code.

A aula de campo foi um dos momentos fundamentais para promover a
compreensao dos alunos sobre a cidade e seus espacos, por meio do didlogo. Os nexos
foram se estabelecendo, por se tratar de espacos conhecidos que fazem parte de seu
cotidiano. Na expectativa de avancar para a etapa de assimilacdo do conceito propomos a
seguinte questdo: Quais as diferencas vocés conseguem perceber em rela¢ao a nossa
cidade no passado e hoje? Como podemos conhecer um pouco mais sobre os espacos
publicos que compdem nossa cidade?

Ao se apropriar dos sistemas simbdlicos produzidos por seus antecessores, o
homem nao sé adquire conhecimentos, mas também se apodera do nivel de pensamento
ja alcancado pela humanidade, o qual estd objetivado nesses conhecimentos. Desse
modo, a possibilidade de desenvolvimento psiquico estad na apropriacao dos mediadores

culturais (SFORNI, 2016).
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O aprendizado pode ser considerado histérico quando, como atividade da
consciéncia histdrica, produz uma ampliacdao da experiéncia do passado humano, um
aumento da competéncia para a interpretacao histdrica dessa experiéncia e reforco da
capacidade de inserir e utilizar interpretacdes histdricas no quadro de orientacao da vida
pratica (RUSEN, 2007 p.110).

Dessa forma, ao ensino da histdria pode-se dizer que cabe uma dupla missdo: a de
identificar a tradicdo presente nas narrativas e a de propiciar o desenvolvimento da
competéncia narrativa dos alunos, garantindo que ndo se perca neste processo a
racionalidade contida no conhecimento histérico em sua dimensdo cientifica, capaz de
satisfazer interesses e orientar para o futuro. Quando tratamos de elaboragdo conceitual
os estudos de Vygotsky (1994) considera as abstraces, andlises e generaliza¢Ges que a
crianga faz em seu desenvolvimento intelectual.

A partir da vertente Histdrico-Cultural consideramos que é por meio de um
universo de percepcdes e significacdes que o individuo constrdi e interpreta o mundo.
Num processo mediado o que ocorre sdo trocas estabelecidas entre os individuos de uma
determinada cultura e, num processo de constante interacdo recriam, reinterpretam e
ressignificam informacgdes e conceitos. Vygotsky ao referir-se a cultura estd fazendo-o no
sentido de um grupo cultural, em que o individuo participa de um ambiente estruturado
no qual todos os elementos estdo carregados por algum significado.

Nos estudos sobre o processo de elaboracdo conceitual, Vygotsky (1994) da valor
as abstracOes, andlises e generalizacbes que a crianca faz, em seu desenvolvimento
intelectual, sobre esta perspectiva buscamos focalizar nossos olhares ao desenvolver o
ensino da Histdria Local junto aos nossos participantes.

Ao analisar algumas falas das criancas inferimos que suas percep¢fes ainda se
concentram no campo do imediatismo, pois as observacdes feitas relataram sobre
modificacdes das paisagens, construcdes, mas sem conseguir estabelecer as acdes do
homem ao longo do tempo. Compreendemos que as percepgdes sao processos mentais,
segundo a Teoria Histdrico-Cultural, fazendo parte da formacdo do pensamento humano.
Assim os processos de percepcao influenciam na formacao dos conceitos cientificos

desenvolvidos na escola.
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O passo seguinte foi estimular a curiosidade dos alunos em relagao aos espacos
publicos da cidade e as suas caracteristicas. Para isso, os alunos foram divididos em
grupos por meio de sorteio, para a realizacao de uma pesquisa sobre os locais visitados
durante a aula de campo. Apds a divisdo dos participantes em grupos, foi estabelecido
um roteiro de pesquisa, elaborado pela pesquisadora, que consistia em retratar a histéria
e os principais acontecimentos daquele local, tendo como apoio busca na web, arquivos
publicos e relatos orais com pessoas da comunidade. Importante salientar que a pequena
quantidade de materiais representou um dos problemas enfrentados no decorrer do
estudo. Parte-se do pressuposto que ha certa desvalorizacdo tanto na preservacdao da
memoria das cidades como também na disciplina de histdria na primeira etapa da escola
basica. Tal aspecto pode ser observado em relacao as avaliagbes em larga escala
aplicadas a esta etapa de escolarizacdo que enfatiza apenas o campo da linguagem e a
matematica. Entretanto, ndo nos estenderemos neste ponto por ndo ser foco principal
deste estudo, como ja apontado anteriormente.

A fim de organizar as informacdes coletadas, os alunos contaram com os
recursos da sala de informatica para a organizacao das informag¢des no google Drive.
Ressalta-se que o uso de tal espago era estranho ao grupo, pois o diagndstico inicial
realizado demonstrou que os professores ndo tinham o habito de uso dos
computadores, nem mesmo de outros artefatos. Cabe informar que apesar da
presenca de um laboratdrio na escola, este funcionava de maneira precaria em relacao
ao acesso a internet, o que pode ser levantado como hipdtese para o uso esporadico
do mesmo. Entretanto, apesar da auséncia de praticas pedagdgicas no laboratdrio, a
grande maioria ndo demonstrou dificuldades no manuseio dos mesmos, exceto nos
aplicativos propostos que ndo eram de uso comum como por exemplo o Google Drive.
A este respeito Belloni e Gomes (2008) nos ajuda a entender que a crianca se apropria
“naturalmente” das tecnologias de informagdao e comunicagdo, para quem a televisao
e o computador fazem parte do meio-ambiente, de seu universo de socializa¢ao. “Uma
espécie nova de autodidaxia estd desafiando a escola e, por consequéncia, todo o
campo da educacao, a producdo de conhecimento” (2008, p.721).

Tomamos os apontamentos das autoras como preocupantes ao fazermos uma

leitura do préprio cotidiano das criangas participantes. O cendrio do estudo é de uma
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pequena cidade do interior, formada por uma populacao de filhos de trabalhadores
rurais, pequenos produtores e funcionarios publicos com pouco acesso as tecnologias
digitais. Tal caracteristica da populacido n3ao foi observada como entrave ao
desenvolvimento do estudo, pois apesar de desconhecerem algumas ferramentas, se
mostravam envolvidos com as atividades propostas. O diagndstico inicial demonstrou
que (72,7%) das criancas tinham ao menos um celular em casa e que o acesso a internet se
dava prioritariamente por meio do aparelho celular (68,2%) e ndo por meio de outros
artefatos. Tais dados corroboram com as informag¢des de outras pesquisas que apontam
para aumento do acesso a internet por meio dos aparelhos méveis (PNAD, 2017).

Os dados coletados inicialmente acerca dos artefatos nos lares das criangas foi de
suma importancia para a consecucao da proposta que buscaria utilizar os aparelhos
moveis trazidos pelas criancas para as atividades. A proposta consistia para além de
buscar, organizar dados e produzir informagdes acerca dos espagos da cidade, buscou-se
também disponibilizar para a comunidade as informagdes histdricas sobre os locais da
cidade por meio do Qr code. Para tanto realizamos uma aula de instrumentalizacao aos
envolvidos quanto ao uso do Qr code, dialogando sobre sua origem, sua aplicabilidade
social e mecanismos de acesso.

Figura o1- Instrumentaliza¢do quanto ao uso do Qr

Fonte: Acervo das autoras (2019)

Ao perceber que os participantes ja estavam familiarizados com o uso do cddigo,
geramos os Qr codes utilizando o aplicativo “Qr code Studio” para que posteriormente

fossem impressos em placas metalizadas e instaladas nos referidos ambientes.

Figura 02- Exploracao o Qr Code
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Fonte: Acervo das autoras (2019)

A escolha dessa ferramenta que gera um cddigo se deu em razdo do avanco e a
disseminacao das tecnologias digitais que possibilitaram o uso de uma variedade de
linguagens, entre elas destacamos os Qr codes como uma das op¢des em experimentar o
ambiente virtual. O QR code derivado de “Quick Response” ou “Cédigo de Resposta
Rapida” é um cddigo de barras bidimensional de alta velocidade que em comparacao ao
cddigo de barras, permite armazenar maior nimero de informag¢des num menor espaco.

Sua origem foi datada no Japao no ano 1944 na inddstria automobilistica, mas
atualmente o seu uso tem se generalizado para as mais diversas areas, como embalagens
de alimentos, etiquetas de vestuarios, caixas de produtos diversos, panfletos impressos e
virtuais e em tantos outros lugares com objetivos de transmitir informag¢des de forma
pratica e simples. A leitura do Qr code pode ser realizada por meio de cameras de
aparelhos celulares (smartphones) ou fazendo uso de aplicativos especificos para este
tipo de leitura. Para isso basta direcionar a camera sobre o cddigo e o usudrio serd
direcionado de forma rapida ao contetddo disponibilizado no cédigo Qr code, desde que o
aparelho esteja conectado a internet.

Na educacdo, o uso do Qr code apresenta-se como como um grande desafio aos
educadores, pois como ha a necessidade do uso de aparelhos mdveis para a realizacao da
leitura dos cddigos, isso efetiva-se como um grande problema, aliados ao baixo acesso da
internet. Porém, compreendemos como uma necessidade, gerir esfor¢os para propiciar

aos alunos de escolas publicas um ambiente rico em informac6es possibilitando o
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trabalho com novas linguagens (sons, imagens estaticas e em movimentos) a fim de
produzir repertdrios mais ricos.

O uso do Qr code nos contextos didaticos pode ocorrer de varias formas desde
testes, avaliacbes, quiz, gincanas, acesso a conteudos curriculares, videos, musicas,
paginas da web, etc. até a criacdo dos Qr code pelos préprios educandos, possibilita a
criacdo de materiais, bem como a divulgacao por meio destes cddigos, assim, instigando a
autoria do aluno e o maior interesse na busca pelo conhecimento.

No caso do estudo aqui relatado, a histdria foi recontada pelos alunos que
produziram conteudos acerca de seu espaco de vivéncia. Como ja afirmado, deparamo-
nos com a escassez de materiais que pudessem ser utilizados na disciplina. Levando em
conta que a lacuna pode representar uma possibilidade de construcao e reconstrucao, foi
necessario recorrer aos antigos moradores como possibilidade de registrar e manter viva
a histéria do municipio, por meio da histdria oral. O uso do Qr code, possibilitou que as
informacgOes produzidas pelos participantes com a mediacdo da pesquisadora pudessem
ser compartilhadas com a comunidade que entendemos a partir da perspectiva tedrica
utilizada como a materializa¢do da aprendizagem.

Em direcdo a reflexdo acerca da insercao das tecnologias digitais na organizacao
do ensino é preciso levar em consideracao que as condi¢des de infraestrutura e a propria
organiza¢do de tempos e espacos da escola ndo sao propiciadores de praticas que fujam
ao tradicional modo de ensinar. Temos ainda escolas infopobres que ndao tem acesso a
rede nem mesmo nos laboratdrios de informatica. Tomamos aqui as palavras de Pretto
(2006, p.23) ndo podemos nos contentar com simples apropriacdes dessas tecnologias,
como se elas fossem, por si sés, capazes de reverter situacdes. Precisamos enxerga-las
com essas potencialidades, constituem-se em diferenciadores dos seres e de suas
culturas, passando a polos geradores de novas articulacdes.

Obviamente intensifica-se o trabalho do professor se considerarmos que as
tecnologias possuem potencial no sentido de contribuir para o desenvolvimento dos
alunos se pensada e organizada a fim de possibilitar o desenvolvimento da capacidade
auténoma, critica e criativa. No outro sentido, também vale ressaltar a partir das ideias

de Peixoto (2015) que a apropriacdo social e cognitiva de objetos técnicos varia
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segundo a cultura, a localiza¢do geografica ou as condicdes econémicas dos sujeitos
sociais.

Partindo de tal premissa é insano afirmar que “todos” vivemos em uma
sociedade permeada pelas tecnologias, pois a realidade concreta do pais nos mostra
que a inclusdo digital se d4 de maneira desigual e em ritmos diferentes. Assim, tal
realidade deve ser levada em consideragdao nos estudos acerca da inser¢do das
tecnologias que muitas vezes acaba por isolar e culpabilizar os profissionais da
educagao por muitos insucessos neste campo, como se a escola, os profissionais e os

estudantes ndo fizessem parte de um todo complexo na sociedade.

Consideragoes finais

O objetivo deste estudo foi promover algumas reflexdes sobre as possibilidades
da insercao das tecnologias digitais na organizacdo do ensino tendo como
embasamento tedrico a Teoria Histdrico-Cultural.

O desenvolvimento do estudo no contato com as criancas revelou que os
artefatos digitais quando utilizados para fins pedagdgicos aliados a uma organizacao
didatica, podem contribuir para o desenvolvimento do pensamento tedricos dos
escolares, desde que as metodologias considerem a capacidade de autonomia, autoria
e colaboragdo/ cooperacdo entre os estudantes. Desta forma, os artefatos digitais
apresentam-se como excelentes ferramentas pedagdgicas com potencial para o
desenvolvimento e apropriacao dos conteudos cientificos.

Cabe salientar que para Vygotsky (2001), a crianca inicia seu processo de
aprendizado antes de chegar a escola, mas a escola ocupa a importante funcdo de
introduzir elementos novos ao seu desenvolvimento. Para o autor a aprendizagem é
um processo continuo e a aprendizagem ocorre em niveis diferentes, e na relacdo com
0 outro ou com o objeto.

Desse modo, compreendemos que a insercao das tecnologias nas praticas
pedagdgicas representa um desafio que merece ser enfrentado por professores,
gestores e comunidades. Nao hd como formar criancas e jovens na atualidade
negligenciando o papel das tecnologias pois estas fazem parte da cultura e da

socializacao dos mesmos. Entretanto, ndo basta inserir novos artefatos sem alteracao
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de praticas, pois as tecnologias por si sé ndo representam garantia de aprendizado
mais eficiente.

No entanto, vale lembrar que o trabalho desenvolvido em escolas publicas com
recursos parcos e uma formacao de professores insuficientes, sao grandes desafios a
serem enfrentados. E Preciso para além de propiciar uma infraestrutura adequada
investir em uma formacdo no sentido apontado por Pesce (2014) que contemple a
dimensao ontoldgica na esfera de formagao docente se a inteng¢do € colaborar com a
emancipag¢ao humana.

A partir das sinteses expostas, devemos ter clareza que as tecnologias digitais
tornam-se ferramentas propulsoras da aprendizagem quando inseridas situacOes
didaticas que possibilitem extrair o potencial pedagdgico presente na ferramenta,
considerando seus limites e possibilidades a partir de uma organizacao de ensino que
leve em conta o nivel de desenvolvimento em que se pretende alcancar.
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