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Sobre Jean Duvignaud:

Jean Duvignaud nasceu na cidade de La
Rochelle (Franca) em 22 de Fevereiro de 1921
e morreu na mesma cidade em 17 de Fevereiro
de 2007. Foi escritor, critico de teatro, socidlogo,
dramaturgo, ensaista, cendgrafo e antropologo.
Duvignaud foi professor na Universidade de
Tunis, depois na cidade francesa de Tours (1965-
1980) e professor emérito na Universidade Paris-
VII até se aposentar em 1991.

Fundou wvarias revistas, entre elas,
“Argumentos”, com o filésofo Edgar Morin nos
anos 1950, e “Causa Comum”, com o escritor
Georges Perec e o filésofo Paul Virilio, nos anos
1970. Jean Duvignaud ¢ autor de uma vasta obra,
como “Sociologia do teatro” (1965), “Chebika”
(1968), relato de uma pesquisa etnografica no
Magreb, e “Festas e civilizagdes” (1973). Foi,
ainda, o fundador da “Maison des Cultures du
Monde” (Casa das culturas do mundo) em Paris.

Em 1980, publicou o livro “Le Jeu du
Jeu”, obra que abordamos aqui nesta resenha,
chamando atencdo que o fato de esta resenha se
da a partir do obra traduzida para o espanhol em
1997, publicada pela editora “Fondo de Cultura
Economica na Colombia”.

Duvignaud inicia essa obra relembrando
de sua infancia quando se deliciava com a
contemplacgdo, a evasdo, a divagagdo e o devaneio,
os quais o levavam ao caminho da descoberta, por
acreditar ser necessario compreender as formas
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que nao reproduzem a ordem tranquilizante ou
preestabelecida das coisas. Pois, os momentos
de evasdo conduzem a uma separacao da vida
cotidiana, das preocupagdes que dela decorrem. E
¢ essa evasao que nos da forga para enfrentarmos
a vida cotidiana. A evasido, o devaneio, € a
contemplacdo fogem de toda e qualquer inteng¢do
utilitdria ¢ podem ser comparados ao jogo de
azar, no qual tudo ¢ possivel de acontecer,
principalmente, no que diz respeito tanto ao éxito
quanto ao fracasso.

A elucidagdo da experiéncia do ser tem suas
raizes assentadas na liberdade do jogo. Fato esse
que levou Duvignaud a se envolver com o teatro, a
criacdo artistica, a festa, os sonhos e o imaginario.
A disposi¢do do espirito capaz de jogar com a
propria existéncia, apenas pelo prazer de jogar,
¢ embriagante e envolve totalmente a pessoa no
momento do jogo. As diversas criticas sofridas,
em relacdo ao jogo, a ludicidade, e a propria
estética, se ddo em fun¢ao de serem consideradas
como atividades desprovidas de um objetivo ou
de eficacia, que, no entanto, encontram-se abertas
a todas as combinagdes possiveis, sofrendo
uma forte repressao por resultarem de estados
devaneantes e evasivos.

Para Duvignaud, o jogo ¢ um elemento de
grande importancia para todas as civilizagdes.
Sua concepgao de jogo estd centrada no jogo livre
e sem regras. Ao mesmo tempo, considera que
os historiadores, os socidlogos e os antropologos
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pouca importancia tém dado a parte ludica da
experiéncia humana. J& o interesse pelo jogo,
por parte de psicologos e psicanalistas, se dd em
fungao de sua relagdo com a crianga.

A parte ludica da experiéncia humana
continua, ainda hoje, sendo quase que ignorada,
ela ¢ discutida quando se trata de seu carater
utilitdrio, desviando-a do seu aspecto primeiro
de evasdo, de devaneio, de descompromisso e de
prazer, passando a lhe atribuir outras fun¢des na
sociedade. Funcoes tidas como sendo mais tteis e
importantes, considerando o tipo de sociedade em
que vivemos hoje. Uma sociedade de consumo,
com uma logica produtiva/capitalista, que nao
admite a ludicidade enquanto um elemento
constitutivo do homem, por considerar que ela
interfere no comportamento que a sociedade espera
do homem, um comportamento automatizado e
robotizado.

Tenta-se escamotear e esconder diversos
aspectos do jogo como o azar, o imprevisto, O
inesperado e a descontinuidade, pois 0 jogo nao ¢
linear, mas sim descontinuo, rompido, imprevisto
e talvez seja exatamente nissoa que esteja
localizado o seu fascinio, 0 seu encantamento e
sua atragdo. Duvignaud justifica que muitas sao
as razdes para o ocultamento da parte ludica
da experiéncia humana, ja que as exigéncias
intelectuais de uma economia de mercado e uma
tecnologia crescente fazem com que sobre pouco
espaco para outras atividades, consideradas como
fateis, que resultem ou proporcionem o sonho, a
fantasia e o prazer.

Valoriza-se a produ¢do em detrimento
do processo de humanizacdo. Ludicidade e
produtividade, embora sejam palavras possiveis
de se compor uma rima, por outro lado, parecem
ser incompativeis em suas acdes. Como diz
Duvignaud, para muitos ¢ dificil aceitar o prego
das coisas sem preco (p.13). Isso significa dizer
que o jogo, a brincadeira, a ludicidade, e o prazer
que brotam dessas atividades estdo inseridos
no rol das coisas sem prego. Tentar justifica-las
¢ muito dificil, elas se justificam por si so6. Ao
longo da histdria e da propria ldgica da sociedade,
recobre com rapidez os braseiros da efervescéncia
ludica (p.14). Essa necessidade de ocultamento
da ludicidade leva a pensar que isso se dé em
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fun¢ao do carater revolucionario e irreverente
contidos no ludico. Por meio da ludicidade,
muitas verdades podem ser ditas, como também,
por meio dela, pode-se zombar do mundo e (com)
partilhar diversas experiéncias, € até mesmo
formar grupos afins para lutar por alguma causa
em que se acredita.

Duvignaud ressalta que o avango tecnoldgico,
a importancia de tudo o que a sociedade considera
como util, faz com que o trabalho tome conta
da vida do homem e os comportamentos nao
compativeis com essa logica utilitaria e de
rendimento tendem a enfraquecer ou até mesmo
a desaparecer. A sociedade coloca em evidéncia a
producao, fazendo com que o sentido de utilidade
estejarelacionado ao sujeito ativo produtivamente,
perpassando o sentido de valor daquilo que pode
ser produzido e consumido, do qual se pode tirar
algum proveito ou mesmo gerar lucro.

As transformagoes ocorridas no seio da
sociedade, no decorrer dos anos, foram muitas.
No interior dessas transformagdes, o mundo
do trabalho adquiriu dimensdes muito amplas,
a0 mesmo tempo em que passou a ter uma
importancia bem maior, absorvendo o homem
quase que por completo, sobrando pouco espago
para que esse possa vivenciar sua ludicidade. O
trabalho invade a vida do homem e aumenta a
importancia das atividades uteis. Cada vez mais, o
homem tem tratado de se livrar da utopia, do azar
e do imprevisto. Entretanto, para que se possa
gostar do jogo, o0 jogo sem regras, para entender
suas formas e suas figuras, ¢ necessario que se dé
lugar ao efémero.

Duvignaud sugere a necessidade de uma nova
epistemologia para dar conta das manifestagdes
ludicas do jogo. E ndo deixa de se referir ao amor,
vivenciado enquanto um jogo, no qual o aspecto
ludico nele contido esta relacionado ao prazer, sem
ter como objetivo a reproducdo, mas sim o gozo.
Aqui, a transgressdo das regras e dos costumes
se faz presente, juntamente com a asticia. E ¢
a astlicia que permite inverter, de acordo com a
conveniéncia, o carater das regras.

No entanto, todos esses aspectos, relacionados
a parte ladica do amor, sdo validos, também, para
os diversos tipos de jogos, pois neles encontra-se
0 prazer, a transgressao das regras e a asticia.



E Duvignaud questiona,

Nao haveria a possibilidade de que em todas
as civilizagdes existisse um campo de experi-
éncia desligado de toda fung@o ou de toda fi-
nalidade (...) em que a gratuidade, o azar e o
jogo ndo se confundissem, com as regras que
definem uma cultura estabelecida e reproduzi-
da regularmente? (DUVIGNAUD 1997, p.23).

Assim, se poderia medir a totalidade da
atividade ludica que cada sociedade permite a si
mesma € a seus membros, procurando saber se as
crengas religiosas ou mesmo a magia concordam
ou nao com esse campo livre da vida comum.

Nas civilizagoes, existe uma correlacao entre
as varias formas de jogo que ndo se parecem
entre si. Correlagdes que sugerem uma relacdo
homogénea das diversas faces da ludicidade.
Para Duvignaud, a drea que delimita as atividades
ludicas é bem mais ampla e especifica do que a
que ¢ dada por Huizinga (1990) e Caillois (1990),
considerando o fato de que os aspectos que
envolvem essas experiéncias sdo mais diversos
do que se acredita. E importante que se reconheca
que em toda vida humana coletiva hd uma regido
ludica que abrange toda a existéncia do homem.
Ao mesmo tempo em que o jogo, a divagagdo,
o sonho e a festa estdo presentes o tempo todo
na vida do homem, basta um olhar mais atento,
para descobrir o quanto as atitudes humanas estao
impregnadas pelo imaginario.

A atividade livre, de acordo com o
pensamento de Duvignaud, ndo serve para nada
e nesse rol das coisas intteis estdo inseridos o
prazer ¢ o imaginario. O ladico também seria
inutil, mas talvez seja essa inutilidade que sustente
0 jogo ¢ as atividades ludicas em geral. O jogo
se apresenta como algo alheio as regras impostas
pela sociedade, sendo sua finalidade principal a
satisfacdo e o prazer de quem joga. As criancas
sao o exemplo disso, elas rompem com a ordem,
os codigos e as leis estabelecidas socialmente.
Elas sdo livres no ato ludico.

O ocultamento da atividade ludica sofrido
ao longo da historia, Duvignaud considera como
sendo um fenomeno a-estrutural. E & a partir
dai que surgem alguns enunciados, como, por
exemplo, o formulado por Huizinga (1990) em
seu livro “Homo Ludens”. Segundo Duvignaud,
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Huizinga amplia a nogdo de jogo, que até entdo
se restringia apenas a infancia, ele vai mais além,
pois vé relagdes com a mascara, as competéncias,
0s mitos, as trocas € o dom, considerando ainda o
fato de que a atividade ludica ¢ anterior a cultura.
Porém, Duvignaud observa uma limitacdo no
pensamento de Huizinga, por ele afirmar que
todo jogo possui suas regras, enquanto que, para
Duvignaud, o jogo ¢ mais livre e menos regrado.

Outro enunciado de Duvignaud diz que o
jogo possui uma estrutura propria. Enunciado que
tem como base o pensamento de Caillois (1990),
segundo o qual a atividade ludica se apresenta
de quatro formas: agon (competicdo), alea
(azar), mimicry (mimesis) e ilinx (vertigem). As
atividades que envolvem esses aspectos incluem,
nao so as civilizagdes, mas também os animais ¢
toda a natureza. As regras sdo as mesmas que se
encontram no universo.

E interessante observar a forma como
Duvignaud vé os brinquedos em relacdo a crianca.
Para ele, o brinquedo nao ¢ o jogo. O adulto vé
o brinquedo como um meio de recuperar sua
infancia e, a0 mesmo tempo, de dominar a crianga.
Mas, a crianga, ao destruir o brinquedo, resgata a
liberdade do jogo, dentro do sistema de objetos
fabricados pelo seu livre arbitrio. Essa destruicao
faz com que a crianga se separe da fungao imediata
dos brinquedos que lhes sdo dados. A crianga
passa a dar o sentido que quer ao brinquedo, de
acordo com sua vontade e com a brincadeira do
momento. Ela restitui a indeterminagao das coisas
inateis, se separando também do mundo dos
adultos.

Para que se possa penetrar € a0 mesmo tempo
entender o territorio das “atividades inuteis”,
ou ludicas, ¢ preciso se desligar de certos habi-
tos intelectuais e apreender esses fenomenos de
acordo com a perspectiva do nada, da intencio-
nalidade zero. Isso seria possivel mediante uma
ruptura na continuidade dos comportamentos
iguais e de acordo com os modelos de uma cultura
e de uma época. Sem esquecer que a ruptura esta
sempre presente na atividade ludica. Duvignaud
questiona, entdo, o que se busca quando ndo se
busca nada? Busca-se uma sucessdo de gestos,
de movimentos, de emogoes, cujo unico fim é o
proprio jogo, ou seja, nao ha um objetivo em
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si, porque eles ndo possuem nenhuma realidade
objetiva.

O jogo contém em seu interior alguma
coisa magica que, em seu decorrer, tudo pode
acontecer a qualquer momento, de forma
inesperada, e € nisso que reside o seu fascinio,
o seu encanto. O jogo nao se reduz a uma
atividade particular e, a0 mesmo tempo, ndo
representa uma ideia. O jogo abre uma brecha
na continuidade real do mundo estabelecido e
que recai no campo das muitas combinagdes
possiveis, que fogem a essa ordem estabelecida.
Pois o ladico é ordem e desordem, ao mesmo
tempo em que cria umanova ordem. A atividade
ladica nao se acaba em um dado momento tido
como privilegiado, cujo transcurso se produz
a efervescéncia ludica, o que ¢ muito comum
nas festas, nas atividades coletivas durante um
determinado periodo.

Duvignaud discute os fluxos de jogo que
transitamno territorio da existéncia das sociedades.
Os fluxos de jogo incluem diversas expressoes,
que, em determinadas ocasides, se cristalizam
na ética, na metafisica, na estética, na politica,
podendo ainda se estabelecer nos costumes,
nos gestos, nos sonhos, etc. A obscuridade que
envolve o ludico se materializa por meio de
formas, em que umas se apagam com as diversas
geracdes, enquanto que outras sobrevivem como
pequenas ilhas, cercadas pelas evidéncias de um
mundo aceitavel e sério. Duvignaud exemplifica
trés fluxos de jogo, que sdo: a libertinagem, a
metamorfose e o barroco. E é sobre eles que se
vai reportar a seguir.

A libertinagem. O libertino questiona o
mundo, joga com a ordem, joga com 0s costumes,
joga com Deus, as vezes, faz tudo isso a0 mesmo
tempo. O libertino ¢ indiferente ao mundo, nao
aspira exercer nenhuma fun¢do, mesmo tendo
esse direito por nascimento, resultado de heranga
familiar. Segundo Duvignaud, o libertino exerce
sua atividade ludica em si mesmo, em seus
costumes € em seu corpo. A libertinagem ¢ um
jogo, que ¢ jogado consigo mesmo e com o proprio
corpo. A embriaguez, 0 excesso, 0s amores € a
promiscuidade sdo elementos que fazem parte do
espirito libertino. O homem de espirito libertino
quer ser livre, ndo assume compromissos,
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despreza os valores morais € econdémicos, vive
sua vida como um eterno jogo. Na libertinagem,
a satira e o grotesco sao uma constante, ela surge
do desdém da coisa publica, dos papéis sociais e
das coisas sérias.

A metamorfose. Altera a forma imposta pelos
determinismos e pela racionalidade humana,
mistura a alegoria, o mito, o erotismo € a poesia em
um mesmo discurso. O fluxo de transformagdes
ludicas se coloca a servico da elite da época.
Para realizar seus jogos, se utiliza da mascara,
do disfarce e da magia. E um jogo metaférico.
E nesse jogo metaforico da metamorfose, nao
sO o adulto joga, como também a crianga. Se se
tomar aqui como exemplo a crianca ribeirinha,
sera possivel observar que ela joga com as dguas
dos rios, com a floresta, com o grupo de amigos,
com ela mesma, com os diversos objetos que a
natureza e o seu meio lhe proporcionam. Enfim, a
crianca que habita as margens dos rios e da floresta
joga com o proprio espacgo de que dispde e com a
natureza. Isso ¢ possivel porque na metamorfose
pode-se jogar “como se” e ¢ aqui que se encontra
a metafora. A metamorfose se da quando ela tenta
conciliar o mundo externo, muitas vezes hostil,
com o mundo interno. O mundo da metamorfose
¢ o mundo onirico, o mundo do sonho, onde tudo
se funde e transforma o mundo.

O delirio do barroco. No barroco, pode ser
percebida a presenga do imaginario modificando
as formas, as cores e os sons. Uma espécie de
manipulagdo estética que transgride formas
j& conhecidas. Seria um estado de criacdo
humana, uma pratica do imaginario. No barroco,
a manipulacdo das formas ¢ ludica, ela ndo
se remete a nenhum modelo ou codigo. Para
Duvignaud, o barroco sugere um mundo sem
fronteiras que contradiz a gravidade e, por
conseguinte, a gravitacdo dos interesses misticos.
O barroco se constitui, assim, em uma espécie
de explosdo ludica na Europa, rompendo com
dogmas estabelecidos e acentuando certa ruptura
entre esSes na cultura europeia da época. O
barroco busca explorar, por meio de metéforas,
uma realidade dificil de ser captada.

Ao abordar o jogo na sociedade atual, a da
tecnologia, Duvignaud enfatiza que o jogo ¢ a
parte mais coerente dentro desse contexto. E € pelo



endurecimento da vida que surgem as atividades
ludicas ou inuteis. Muitos sdo os lugares em que
a vivéncia ludica estd ancorada, como € o caso
das viagens, da musica em suas diversas formas,
da busca pela natureza, da “pregui¢a” do homem.
Tudo isso sdo regides incertas do jogo, as quais
desafiam o que se denomina de “tempo livre” e que
contém em seu interior uma certa rea¢cdo contra a
sociedade atual. Por detras das atividades ludicas,
do jogo, se encontram ocultas experiéncias, as
quais nao se esgotam na racionalidade produtiva.

O tempo livre se constitui em brechas ou
momentos da vida cotidiana, que acompanham o
azar e o imprevisto. Essas brechas ou momentos
estdo ancorados no conjunto da vida coletiva,
revelando que se pode dar sentido a vida por
meio de uma criatividade desprovida de qualquer
preocupagdo funcional. Os lugares em que se
abrigam o hedonismo e o jogo ndo necessitam de
uma doutrina que os justifique, muito menos de
regras que os perpetuem, pois tanto o hedonismo
como o0 jogo sdo efémeros. Mesmo a atividade
ludica e o jogo sendo efémeros, sdao eles que
atenuam as dificuldades vividas no cotidiano
de cada ser humano, ajudando a supera-las e
a suporta-las a cada dia. A ludicidade ¢ um dos
elementos que ddo forma a vida cotidiana; ela € o
proprio mundo da cultura em agao.
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A festa, a criagdo artistica, a imaginacao,
os sonhos e os devaneios, 0s momentos
descompromissados, (elementos esses vistos
muitas vezes como marginais), dentro de toda a
grande teia da vida, em que todos estdo envolvidos
e absorvidos, levam a pensar que a forma de sair
desse imenso emaranhado das coisas estabelecidas
pela sociedade, seria através da experiéncia do
jogo, da vivéncia ludica. O homem que joga
remete a um homem mais livre e mais aberto a
novas ideias. Pois o jogo, muitas vezes, rompe
com determinadas ideias preconcebidas, com
certos costumes e tradigoes.

O jogo pode abrir caminho para novas
possibilidades na vida do homem, proporcionando
ainda a vivéncia de emog¢des ndo experimentadas.
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