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Resumo

Este texto tem como objetivo principal refletir sobre o brinquedo na educac¢do infantil e o processo de
(re)criacdo, brincadeira e aprendizagem das criancas pré-escolares, enquanto uma proposicao de
educacdo afirmativa para as relacdes étnico-raciais. De forma especifica, apresenta-se uma proposta
de trabalho docente a partir da confeccdo de uma boneca feita com materiais reciclaveis e/ou
alternativos. A metodologia é de cunho bibliogréfico e fundamenta-se em autores criticos em torno
da proposicao vygotskyana, bem como em outros autores que dialogam com essa base tedrica. Ainda,
intenciona-se apresentar uma proposta pratica para o trabalho docente na pré-escola. Os resultados
apontam para o processo de criacdo coletiva da boneca como mediagdo em um ambiente que
favorece a experiéncia do brincar, permeado pela promoc¢ao da consciéncia de rela¢des afirmativas e
ambientais.

Palavras-chave: Educacao Ambiental; Criangas; Brinquedo; Pré-escola.

Abstract: The main objective of this text is to reflect on toys in early childhood education and the
process of (re)creation, play and learning of preschool children as a proposition of affirmative
education for ethnic-racial relations. Specifically, a teaching proposal is presented based on the
creation of a doll made with recyclable and/or alternative materials. The methodology is
bibliographical and based on critical authors around the Vygotskyan proposition, as well as others who
dialogue with this theoretical foundation. Furthermore, the text intends to present a practical
proposal for teaching work in preschool. The results point to the collective creation process of the doll
as a mediation within an environment that fosters play experience, permeated by the promotion of
awareness regarding affirmative and environmental relations.
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Introducao

Nos ultimos anos, diversas medidas publicas e notdrios avangos na legislagao brasileira
foram conquistados com o intuito de resolver os problemas de democratiza¢do e acesso da
crianca a uma educacao digna e de qualidade. Nesse contexto, inclui-se o direito das criancas
a experiéncia do brincar, com o qual se pretende oportunizar a valorizacao da atividade lddica
como uma atividade fundamental para o desenvolvimento e espago de aprendizagem, além
de representar um salto na qualidade da educacao infantil, considerando as peculiaridades da
crianga de até 5 anos de idade.

A divulgacao de novas descobertas, principalmente no que tange ao direito da crianca
a uma educagao igualitaria e de mais qualidade desde a mais tenra idade, forneceu subsidios
para conferir maior atencdo ao papel das brincadeiras na primeira infancia e no
desenvolvimento do sujeito em formacao. Essas brincadeiras podem ser decisivas na
formacao da identidade e no potencial de capacidades e habilidades a serem adquiridas ao
longo do desenvolvimento e da constitui¢do da prépria humanidade da crianga.

Assim, este texto tem como objetivo principal refletir sobre o sentido do brinquedo na
educagao infantil em favor do desenvolvimento integral da crianca pequena. De modo
particular, apresenta-se a confeccao e sugestao de trabalho pedagdgico na pré-escola a partir
da criacao de uma boneca, para trabalhar questdes relacionadas a diversidade humana e as
relagdes étnico-raciais, dialogando com a educacao ambiental e a reciclagem.

A partir dos fundamentos da Teoria Histdrico-Cultural, a boneca serd o eixo agregador
para aprofundar a discussao, considerando o pressuposto analitico dos momentos do brincar.
Além disso, considera-se a atividade pedagdgica da boneca em vista do campo de experiéncia
“Eu, o0 outro e o nés”, da Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil, 2018), enquanto
uma atividade lddica que potencializa a linguagem mediadora do ensino sobre as rela¢bes
étnico-raciais, a educacao ambiental e 0 manuseio de materiais reciclaveis.

Parte-se do pressuposto de que a confeccdo de brinquedos com enfoque étnico-racial,
utilizando materiais reciclaveis, ¢ uma opcao economicamente vidvel e socioambientalmente
responsavel, ja que esse ambiente pedagdgico pode propiciar a formacdo de processos
cognitivos superiores relacionados a criacao de vinculos inter-raciais e ambientais afirmativos.

E importante considerar que, diferentemente da proposta apresentada neste texto,
em muitas instituicbes infantis, especialmente no atendimento pré-escolar (4 e 5 anos), o

momento do brincar é concebido, por um lado, como uma atividade espontanea, e, por outro,
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como atividade didatica (Alves, 2008). Sob o primeiro enfoque, o brincar assume o papel de
distrair ou gastar energia; entende-se que basta deixar a crianca brincar, como se essa
atividade ndo estivesse imbuida de significados relevantes ao desenvolvimento e a
aprendizagem.

A esse respeito, Eckschmidt (2015) afirma que o brincar livre e espontaneo possui
carater especial, pois se refere a criacdo prépria da crianca e manifesta seu sentir e pensar.
Todavia, segundo Zaporozhets (1986), o brincar precisa ser aprendido pela crianca, ja que ndo
é uma atividade inata: sdo as intera¢cdes com criangas mais experientes ou com adultos que
favorecem um desenvolvimento harmonizado, préprio da infancia.

Na perspectiva da atividade didatica, as brincadeiras sao orientadas pelo educador no
ensino de conteddos escolares, muitas vezes destituidas de seu carater lddico. Inserir apenas
um elemento lddico ndo torna a atividade uma brincadeira - geralmente isso ocorre com o
intuito de acelerar precocemente o desenvolvimento infantil. Nesse contexto, as criancas nao
tém voz ativa, cabendo ao professor preparar as atividades, selecionar os materiais e conduzir
as acdes (Zaporozhets, 1986).

A teoria histérico-cultural afirma que as vivéncias propiciadas pelo brincar — sejam
livres ou ndo - oportunizam a crianga representa¢bes do mundo objetivo, atuando
cognitivamente por meio de situag¢des imaginarias e abstraindo-se de suarealidade vivida. Isso
provoca o desenvolvimento de fun¢des psiquicas complexas, como a abstra¢do, permitindo
que a crianga elabore e reelabore seu mundo circundante, apropriando-se do aparato cultural
de que faz parte e adquirindo novos conhecimentos (Vygotsky, 1998).

Embora aprendizagem e desenvolvimento sejam, para Vygotsky, processos distintos,
estao intimamente relacionados. A aprendizagem ocorre no campo social e cultural
vivenciado pelo sujeito, que se humaniza ao apropriar-se de conteudos e formas culturais,
incorporando valores, conceitos e condutas humanas.

Por meio do aprendizado coletivo sobre o meio ambiente, estimula-se a coleta seletiva,
a preservacao ambiental, a prevencao de doencas e o desenvolvimento do senso de
responsabilidade individual e coletiva, além de promover a cooperacdo e sensibilizar as
criancas para a confeccao do brinquedo produzido com materiais reaproveitados, em
detrimento do brinquedo pronto e tecnoldgico (Furtado; Pimentel; Medeiros, 2009).

Para o foco deste trabalho, discutiremos inicialmente o brincar e sua relagao com a

imaginagdo e a ludicidade. Em seguida, apresentaremos a constru¢ao de uma boneca com
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materiais reciclaveis, para analisar como esse brinquedo pode funcionar como objeto
transicional, nos termos de Vygotsky (1978), em que se opera a imaginacdo e se fomenta um
sentido social afirmativo de pertencimento racial negro, promovendo a¢des sociais voltadas
a equidade nas rela¢cbes humanas e ao desenvolvimento infantil.

O brincar, a imaginacao e a ludicidade

Para Vygotsky (1978), o desenvolvimento infantil pelo brincar processa-se em trés
estagios. Inicia-se com uma situacao imaginaria que estd estreitamente vinculada a situagao
originaria, a ponto de as regras desta atuarem de forma condensada e comprimida, ou seja, a
memdria da situacao inicial atrai para a atitude imaginativa a prépria acdo. Com o
desenvolvimento do brincar, hd um movimento em dire¢do a realizacdo consciente de seu
propdsito, pois, para o autor, é o propdsito que justifica a brincadeira e sustenta a atividade.
Pode-se ainda compreender que esse propdsito se torna o objetivo principal do brincar,
determinando a atitude afetiva da crian¢a em relacao a essa atividade. Por fim, chega-se ao
estagio em que as regras emergem, e quanto mais rigidas se tornam, maiores sdo as
exigéncias sobre a atua¢do da crianca, bem como sua regula¢ao da atividade, tornando o
brincar mais tenso e mais intenso.

Dessa forma, as caracteristicas incidentais e secunddrias do brincar passam a ocupar a
posicao central na esfera imaginativa. Nesses termos, Vygotsky (1978) reafirma P. Blonsky ao
afirmar que o comportamento somente pode ser compreendido enquanto uma histdria de
comportamento —isto é, um processo dialético do desenvolvimento infantil no qual realidade,
percepcao e cognicdo atuam para alimentar e produzir a acdo criativa da imaginac¢do (Pino,
2016). Todavia, Vygotsky (1978) enfatiza veementemente, em oposicao a Koffka, que o brincar
nao é o protdtipo da atividade didria da crianca, ja que, para o autor russo, no brincar a acao
é subordinada ao sentido, enquanto na realidade ocorre o contrario.

Além disso, Daniel Borisovich Elkonin (2009) reafirma que, na brincadeira, mesmo que
a crianga utilize objetos correspondentes ao real, seu uso é distinto, pois hd uma acao
performatica na brincadeira que ndo corresponde a acao da vida real em si.

Por sua vez, Pino (2016) nos lembra que o brinquedo esta inserido na atividade humana
como produc¢ao com propdsito — € o objeto sobre o qual a atividade se debruca, seja por meio
de instrumentos materiais (Marx), seja por meio de instrumentos simbdlicos (Vygotsky). Com

base nesse argumento, é necessario refletir sobre o sentido do brinquedo com seu propésito
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antirracista, ou, em outras palavras, sobre o potencial de sentidos afirmativos que carrega em
Si.

Assim, ao tratar da presenca dos brinquedos no trabalho pedagdgico da pré-escola,
considera-se pertinente a existéncia de um ambiente que favoreca a capacidade de
imaginagdo tanto do adulto quanto da crianga. Ao brincar, a crianga se humaniza, aprende a
afirmar sua identidade, cria vinculos afetivos duradouros e desenvolve novas formas de
pensar e agir como sujeito histdrico e social. Além disso, a crian¢a, enquanto sujeito brincante
e lddico, precisa ser reconhecida em suas ag¢bes e particularidades, para que tenha
oportunidades estimulantes em favor de seu desenvolvimento.

Sobre isso, as Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantil (DCNEI, Resolucdo

CNE/CEB n° 5/2009), em seu artigo 4° definem a crianca como:

[...]sujeito histdrico e de direitos, que, nas interagGes, relagGes e praticas cotidianas
que vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia,
deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constrdi sentidos sobre a
natureza e a sociedade, produzindo cultura (Brasil, 2009, p. 1).

Por conseguinte, é por meio da acdo do brincar com o uso do objeto-brinquedo que a
crianca elabora, progressivamente, um conjunto de possibilidades e descobertas essenciais
para (re)criar, brincar e aprender em um territério marcado por desafios e pela construcdo do
conhecimento. Essa questdao é fundamental, visto que a Base Nacional Comum Curricular
estabelece que as intera¢des e a brincadeira sejam eixos norteadores da pratica pedagdgica

na educacdo infantil. Nesse sentido, explicita que:

A interacdo durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo

muitas aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Ao

observar as interagbes e a brincadeira entre as criancas e delas com os adultos, é

possivel identificar, por exemplo, a expressao dos afetos, a mediacdo das

frustragGes, a resolucdo de conflitos e a regulagdo das emogdes (Brasil, 2018, p. 37).

Na experiéncia brincante da criancga, parte-se do principio de que o brinquedo exerce

um papel relevante no processo de desenvolvimento - seja para a aquisicao de valores e

habilidades psicomotoras, seja para o estimulo a criatividade, a simbolizacdo, a afetividade e
ao autoconhecimento.

Assim, a partir dessas vivéncias, “as criancas podem construir e apropriar-se de

conhecimentos por meio de suas agdes e intera¢des com seus pares e com os adultos, o que

possibilita aprendizagens, desenvolvimento e socializa¢do” (Brasil, 2018, p. 37).
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Na vida cotidiana, sdo inimeras as situacdes em que a brincadeira desperta nas
criancas o desejo de aprender, de se desenvolver e de interagir com os colegas. Desde a mais
tenra idade, surge a necessidade de resolver desafios e, especialmente, de potencializar o
autoconhecimento. Nesse sentido, o0 jogo e a brincadeira ndo devem ser encarados como
imposi¢cdes, mas sim como condi¢Oes e necessidades prdprias da infancia. Para Vygotsky
(1978), a busca por solucbes diante de contextos sociais é um artefato cultural, e ndo uma
condicdo inata.

A complexidade do desenvolvimento infantil exige considerar a importancia da
brincadeira no processo de humanizacao da crianga, tanto como realiza¢ao concreta quanto

como resultado intencional de sua imaginag¢dao. Como afirma o autor:

A relacdo entre brincar e desenvolvimento pode ser comparada a relagdo entre
instrucdo e desenvolvimento, mas o brincar fornece um contexto para mudangas nas
necessidades e na consciéncia de uma natureza muito mais ampla. O brincar € a fonte
do desenvolvimento e cria a zona de desenvolvimento proximal. Acdo no ambito
imaginativo, em uma situagao imagindria, a criagdo de inten¢bes voluntarias e a
formacgdo de planos de vida real e motivos volitivos—tudo isso aparece no brincar e
faz dele o nivel mais elevado de desenvolvimento na pré-escola (Vygotsky, 1967, p.
16).

Partindo desse pressuposto, é importante compreender que a infancia é um periodo
especial no curso do desenvolvimento humano. Trata-se da fase em que o mundo se torna um
convite a exploracao, elaboracao e reelabora¢ao do conhecimento — mediadas pela atividade
do ser humano, sobretudo em seu brincar —, indo além da simples manipulacao de objetos ou
da reproducdo de habitos (Vygotsky, 2004).

No contexto da educacao infantil, a atividade lddica é, sem dudvida, uma das formas
mais eficazes para o pleno desenvolvimento da crianga, pois constitui a prépria expressao da
infancia. Ao brincar, as criancas se divertem, se conhecem, aprendem e descobrem o mundo,
promovendo transformacées qualitativas (Vygotsky, 1978).

A crianga ndo € um ser passivo. Ao interagir com sujeitos mais experientes, constrdi
sua identidade e seu lugar no mundo, elaborando e reelaborando ideias sobre as situacdes
que vivencia. Ao se relacionar com os outros, aprende e constrdi conhecimentos: aquilo que
é inicialmente externo, social e coletivo torna-se interno, individual e proprio.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (Brasil, 2010) reforcam que
as praticas pedagdgicas devem ter como eixos as intera¢6es e o brincar, promovendo a

imersao das criancas em diferentes linguagens, formas de expressdo e vivéncias com outras
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criancas e grupos culturais. Nesse sentido, a educacao infantil precisa oferecer um espaco em
que a crianga possa se movimentar, explorar objetos, interagir com outras criancas e com
adultos, e também exercer o direito de brincar sozinha, se assim desejar.

A Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018, p. 33), por sua vez, ressalta que a
interacao durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas
aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas: “Ao observar as
interacOes e brincadeiras entre as criangas e delas com os adultos, é possivel identificar, por
exemplo, a expressao dos afetos, a mediacdo das frustra¢des, a resolu¢ao de conflitos e a
regulacao das emogoes”.

A esse respeito, Kishimoto (2010) acrescenta que qualquer jogo ou brincadeira traz
beneficios para o desenvolvimento e a aprendizagem da crianca, desde que sejam respeitadas
a natureza do ato lddico, a liberdade e a manifestacao da crianca. Quando essas condi¢des
sdo garantidas, a funcao educativa do brincar colabora para o desenvolvimento integral da
infancia. O valor do jogo e da brincadeira estad na experimentacdo, por meio da qual a crianga
atribui sentidos, compreende e integra os conhecimentos trazidos pela acao lddica aos
saberes ja conhecidos e internalizados.

Além dessas caracteristicas, o jogo e a brincadeira sdo, por natureza, motivadores,
favorecendo o desenvolvimento da criatividade e da curiosidade. Assim, escolher
adequadamente o momento, o tipo e, especialmente, a maneira como um jogo ou brincadeira
com tematica racial entra na sala de aula faz toda a diferenca entre a produgao de um conflito
exacerbado e improdutivo, e a criacdo de um clima lddico e afetivamente propicio a
aprendizagem.

Outrossim, essa interacao social deve superar a ideia de que toda ludicidade € positiva.
O(a) educador(a) precisa conduzir a construcdo de novas categorias de acolhimento e
pertencimento racial que, em muitas situacdes, tendem a ser marcadas por praticas
discriminatdrias contra criangas negras.

Em resumo, a escolha de brincadeiras mediadas pelo educador pode criar um ambiente
no qual a crianca desenvolva transformacdes qualitativas no sentido afirmativo da racialidade,
pois ela poderd organizar suas proprias a¢gdes em consonancia com o comportamento social
esperado (Vygotsky, 1978).

Acreditamos, desse modo, que os olhares voltados para as experiéncias ludicas e

espontaneas, nas quais a crianca € protagonista do brincar, potencializam com riqueza suas
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descobertas e conquistas em todas as areas do desenvolvimento. Nesse sentido, podemos
afirmar que as criancas sao potencialmente capazes de construir seus préprios modos de
brincar por meio de processos imaginativos, simbdlicos, expressivos e criativos — e que nao
ha uma idade “apropriada”, uma vez que as criangas desenvolvem sua sensibilidade em
ambientes que incentivam tais vivéncias.

Para tanto, é necessdrio garantir espacos educativos e lidicos nos quais a crianca
possa ser protagonista de sua prépria experiéncia, tendo a oportunidade de criar vinculos
positivos, elaborar livremente seus pensamentos e fantasias. E importante potencializar o
repertdrio infantil com diversas vivéncias — brincadeiras dirigidas, de faz de conta, cantadas,
musicais, ou com brinquedos feitos de materiais do cotidiano.

A educacdo infantil precisa garantir o acesso a experiéncia humana acumulada, de
modo a ampliar as possibilidades de ver, saber, entender, sentir e fazer da crianca pequena.

No contexto pedagdgico, os ambientes educativos nos quais se realizam as
brincadeiras devem ser fisicamente estruturados segundo os significados culturais das
pessoas responsaveis pela crianga.

Cabe ao educador, como adulto social mais experiente (Vygotsky, 1998), incentivar as
criangas a brincar, organizar os espacgos internos e externos da escola, dispor os brinquedos e
o mobilidario de maneira adequada, sem deixar de lado seu papel fundamental de oportunizar
um ambiente acolhedor e antirracista (Cavalleiro, 2000).

Davis e Oliveira (1994) afirmam que, de acordo com os pressupostos vygotskyanos, é
na intera¢do professor-crianca e crianca-crianca que o conhecimento e suas formas de
expressao sao construidos e transformados. Assim, a aprendizagem ¢é fruto de um trabalho
integrado, no qual o saber se desenvolve de forma interacional, por meio da linguagem e da
media¢do do conhecimento.

Sob a mediacdao do educador infantil, é possivel promover o desenvolvimento da
autonomia das criangas, especialmente em situa¢fes sociais e ludicas voltadas a criacao de
jogos e brinquedos com materiais reciclaveis.

Contudo, é por meio da experiéncia de autonomia pedagdgica - voltada ao
desenvolvimento de atitudes, e ndo a conducao regrada do brincar — que a mediacao pode
favorecer o crescimento da autonomia infantil (Gallimore; Dalton; Tharp, 1986).

Essa proposta se justifica pela necessidade de compreender que o jogo ou brinquedo

pode ser construido e ndo apenas consumido por meio da Indudstria Cultural, além de
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representar uma alternativa economicamente vidvel no processo de ensino-aprendizagem
sobre educa¢ao ambiental.

Nesse processo, a mediacao do professor é importante para estimular nas criangas
praticas como a coleta seletiva, promovendo o aprendizado e o desenvolvimento da
consciéncia ambiental desde a infancia - o que, por sua vez, pode ser um grande
potencializador de qualidades humanas transformadoras.

Para que o trabalho aconteca de forma significativa, é necessario que o educador
desenvolva uma acao intencional por meio do planejamento de a¢6es educativas e afirmativas
voltadas a compreensdo critica da educacdo lddica e ambiental. Isso se refere especialmente
a mediacdao do conhecimento historicamente acumulado em favor da transformagdo do
pensamento da crianca sobre o meio ambiente e a realidade social (Scardua, 2009).

O educador deve selecionar temas de forma criativa, e o uso de jogos confeccionados
com materiais reciclaveis pode mediar esse processo, pois permite que a crianca conheca e
cuide do mundo de forma lddica, consciente e critica.

Em outras palavras, as atividades externas respondem pelas operacdes concretas que
oferecem condicbes para o desenvolvimento de operacdes internas, tais como a elaboracao
de significados pelas criancas (Vygotsky, 1978).

Antes mesmo de serem utilizados para a confeccao de jogos, os materiais reciclaveis —
ou “sucata” - ja se mostram ricos para o aprendizado, pois favorecem o desenvolvimento de
habilidades como classificacdo, seriacdo, andlise, quantificacdo e organiza¢do (por origem,
tipo, textura, cor, forma e tamanho). Trabalhar com material reciclavel na escola é, portanto,
bastante valido para auxiliar o processo de aprendizagem.

A sucata estimula a percepcao tatil e visual, a acuidade auditiva, a coordenacgao
motora, a linguagem oral e a expressao corporal. Ela se caracteriza pela flexibilidade: nada é
rigido; tudo pode ser adaptado, permitindo que a crianca exercite a resolu¢ao de problemas
e o raciocinio hipotético, mesmo quando ainda ndo percebe que estd realizando tais
operagdes cognitivas.

Por outro lado, ao confeccionar jogos com esse tipo de material, o aluno desenvolve
também a afetividade, a medida que seus colegas e professores reconhecem suas

capacidades — o que é um fator relevante para a autoestima.
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Sendo assim, quando se pensa em uma proposta de ensino que utiliza jogos e
brinquedos na escola com uma perspectiva educativa, € preciso lembrar que isso ndo significa
transformar a escola em um parque de diversdes, nem tampouco escolarizar o brincar.

Numa proposta de educacao ludica, ha sempre uma linha ténue entre o espaco escolar
e 0 espaco da brincadeira, que deve ser garantida, de forma que ambos preservem suas
caracteristicas e fungdes.

A boneca: uma proposta ludica para o trabalho na pré-escola

O trabalho pedagdgico na pré-escola precisa pautar-se na organizacao de um ambiente
rico em aprendizagens, de modo a propiciar as criancas a possibilidade de descobrir o saber a
partir de vivéncias cotidianas com diferentes materiais, espacos, brinquedos, jogos e
brincadeiras. Em especifico, apresentamos a pertinéncia do brincar com brinquedo construido
a partir de materiais reciclaveis, que, no caso deste texto, se materializa na proposta lidica de
trabalho na pré-escola a partir de “A Boneca”.

O educador precisa levar em consideracao que, por ser uma proposta educativa
afirmativa, ela também deve ser antirracista. Em outras palavras, € necessdrio que se trate a
questao racial para evitar dois processos nocivos: o silenciamento e a producao de imagens
baseadas em um imaginario social racista.

Nesses termos, a acao poderad ser antirracista por meio de didlogos e debates sobre
categorias cognitivas e emocionais que envolvem o imaginario e as praticas sociais brasileiras.
Se houver silenciamento por parte do professor, ainda que por receio de gerar
constrangimentos, isso pode acabar gerando o préprio constrangimento sobre criancas
negras (mesmo que ainda ndo tenham consciéncia disso) e/ou sobre criancas oriundas de
casamentos inter-raciais, diante de piadas ou comentarios feitos por colegas que ndo tém
acesso a informacdes capazes de desconstruir a perpetuacao do racismo estrutural — ou seja,
do lugar social que se atribui ao negro em razao da heranca colonial e de sua atualiza¢ao
cotidiana.

Com efeito, é urgente que a pratica docente invista em acdes pedagdgicas que
oferecam informacdes e construam ambientes acolhedores para duvidas e esclarecimentos
sobre a importancia do povo negro para o Brasil e para a humanidade - considerando que a
origem da nossa espécie, Homo sapiens sapiens, assim como das primeiras formas de
organizacao social, politica, tecnoldgica e religiosa, tém origem na experiéncia e na

imagina¢ao humana no continente africano.
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A producdo e a brincadeira com a boneca negra, realizadas coletivamente, tendem a
afirmar o sentido social positivo do pertencimento racial negro (Silva, 2024). Além disso, é a
negritude da nossa boneca que pode permitir a transicdo da operagao externa com o
brinquedo para a afirmagdo simbdlica da negritude na imaginagao — como uma operagao
positiva e intencional que se reverta em realidade (Vygotsky, 1978).

A parceria estabelecida entre projetos de extensao e pesquisa da Universidade
Estadual de Londrina motivou reflexdes mais aprofundadas sobre novos sentidos no trabalho
docente com criangas de 4 e 5 anos. Para além do que ja vem sendo feito, buscou-se criar
novas possibilidades de (re)criar, com o uso de materiais reciclaveis, brinquedos que
estimulem a aprendizagem integral, em consonancia com os campos de experiéncia
propostos pela Base Nacional Comum Curricular — BNCC (Brasil, 2018), especialmente o campo
“O eu, 0 outro e o nés”.

Esse movimento do pensamento esta voltado a compreensao mais digna do papel do
brinquedo - tanto o tecnoldégico quanto o confeccionado — e suas interfaces com a
experiéncia do brincar em espacos infantis, a fim de garantir uma acao intencional de mais

qualidade desde a primeira infancia. Sobre isso, Saviani (2003, p. 13) afirma:

[...] o trabalho educativo é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada
individuo singular, a humanidade que é produzida histérica e coletivamente pelo
conjunto dos homens. Assim, o objeto da educagdo diz respeito, de um lado, a
identificagdo dos elementos culturais que precisam ser assimilados pelos individuos
da espécie humana para que eles se tornem humanos e, de outro lado e
concomitantemente, a descoberta das formas mais adequadas para atingir esse
objetivo.

Acreditando que cabe ao(a) professor(a) descobrir as formas mais adequadas para
promover o ensino dialogado com a atividade ludica e humanizadora, propomos a
desmistificacdo do conceito de brinquedo e brincar, a partir de concep¢des emancipatdrias
do lidico como processo de manifestacao e de intera¢ao do sujeito com o mundo, consigo
mesmo e, sobretudo, como necessidade de interacdo social e formacdo do pensamento
elaborado e critico.

Com efeito, a construcao coletiva de uma boneca negra rompe com o silenciamento
vivido por muitas criancas negras em seus lares, em razdo da pouca consciéncia racial

presente em seu meio familiar — como descrito por Cavalheiro (2000) —, e que o ambiente



O jogo e educagdo infantil: (re)criagdo, jogo e aprendizagem na pré-escola

pedagdgico pode transformar em categorias afirmativas de pertencimento, a partir da escuta
atenta as falas das criancas e do direcionamento adequado pelos(as) educadores(as).

Diante disso, o processo metodoldgico dialoga com os trés estagios do
desenvolvimento do brincar propostos por Vygotsky (1978). Ao conduzir as a¢des préximas
ao real, o educador mobiliza a realizacao consciente da brincadeira e, com isso, contribui para
que os elementos secundarios do brincar assumam lugar central nas relagbes inter-raciais
vividas pelas criangas.

A preparacdo das atividades pedagdgicas e dos objetivos de aprendizagem deve
dialogar com os direitos de aprendizagem e os campos de experiéncia das criancas da pré-
escola, buscando conexdes possiveis com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (Brasil,
2018).

E preciso considerar a faixa etdria, o nimero de participantes e os campos de
experiéncia a serem explorados. Prevé-se a participacao das crian¢as na coleta e selecdo de
materiais reciclaveis para a criacao e confec¢ao da boneca. Esse periodo — que vai da coleta
dos materiais a finalizacdo da boneca - deve estar inserido em um contexto afirmativo sobre
a populacdo africana e/ou afro-brasileira, com atividades como a contagao de histdrias infantis
que valorizem o protagonismo negro, destacando positivamente sua humanidade e
producdes culturais (cabelos crespos, pele preta, roupas coloridas, jovialidade, ritmos e
temperos na culinaria).

Apds esse percurso, propde-se a escolha coletiva do nome da boneca, como forma de
identificacdao, fortalecimento afetivo e criacdao de vinculo com o universo simbdlico das
criangas.

A brincadeira devera considerar a importancia das experimentacdes imagéticas que
fomentem o processo criativo. Parte-se, assim, da percepcao e da memdria em direcao a
imaginacgao criativa, com estratégias para o brincar.

Para exemplificar uma boneca construida - como ilustrado na figura 1 —, apresentamos
os materiais utilizados: embalagem de iogurte escura tipo “Danette”, tampas de garrafas de
refrigerante (aprox. 60) para comporem bracos e pernas, linhas multicolores de 13, retalhos
tecidos, barbantes (1 metro), micangas, botdo para o nariz e dois olhos (ou tinta para esses
tracos). Além disso, é importante criar um contexto com ilustracdes e histdrias que valorizem

0 protagonismo negro e suas caracteristicas fisicas. Nesta proposta, é apresentada uma
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boneca, mas ela pode ser adaptada para a criagao de um boneco, com 0 mesmo propdsito

educativo.

Figura 1: A Boneca

Fonte: Autores (2025).

A partir disso, o processo de confeccao da boneca deve ser realizado em momentos
de interacdo entre o adulto e as criancas, bem como entre os prdprios pares, a fim de que
todos possam participar ativamente do processo de (re)criacdo do brinquedo. O brincar -
assim como a boneca - nas turmas da educacdo infantil representa possibilidades que se
desenvolvem ao longo da histdria, muitas vezes entrelacadas entre o mundo da criagdo, da
invencdo, da imaginacdo, da fantasia, da interacao e da aprendizagem.

Nesse sentido, a partir da confeccdo da boneca (sendo uma por turma), propde-se
desenvolver um universo de experiéncias com as criancas, por meio da exploracdo da
linguagem, do pensamento simbdlico, da criatividade, da imaginacdo, da fantasia, da
organizac¢ao do raciocinio 18gico, das interag¢fes raciais entre criancas, entre outros.

Paraisso, apresentamos algumas sugest6es metodoldgicas e ludicas para a exploracao
da boneca, conforme o Quadro 1. A faixa etaria escolhida é de 4 e 5 anos (fase pré-escolar), e
o numero de participantes corresponde ao total de criancas da sala. A ideia é que, por meio

do brinquedo e da mediagao docente, as criangas possam interagir, brincar e aprender juntas.
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Quadro 1: Objetivos, Campos de Experiéncia e brincadeira

Objetivos de aprendizagem Campos de Experiéncia Como brincar
e Oeu, 0outros e onds A brincadeira pode envolver todas
Contar histdrias a partir da e Corpo, gestos e movimentos as criancas, sendo mediada pela
Boneca e Escuta, fala, pensamento, professora que podera utilizar a
imaginacdo Boneca como brinquedo de
e Tracos, sons, cores e formas contagdo de historia.

Fonte: Autores (2025)

A partir da confeccdo e da escolha do nome da boneca, é hora de o(a) professor(a)
pensar em estratégias lddicas e potencializadoras de novas aprendizagens com as criancas. E
importante ter em mente que o brinquedo é um objeto transacional, visto que, por meio da
brincadeira, como apontou Vygotsky (1978), altera-se a énfase da realidade do objeto (a
sucata) para o sentido atribuido a sua confeccdo e manuseio. Em outros termos: se, na
realidade, o denominador € o objeto e o numerador o sentido, na brincadeira hd umainversao
dessa relacao.

Além disso, a boneca é uma representacao simbdlica de afetividade que pode
impulsionar a constru¢cao da humanidade e do pertencimento social da crianga. Pode ainda
ser uma ferramenta poderosa para promover o respeito as diferencas, a valorizacao da
diversidade e a reflexdo sobre as relag¢bes étnico-raciais.

Silva e Furlan (2023) consideram fundamental refletir de forma critica sobre como a
sociedade enxerga a infancia e a crianca, especialmente no que se refere a defesa das
diferentes formas de infancia. Isso inclui legitimar o reconhecimento, a valorizacdo, o respeito
e a interacao das criangas com as histdrias e culturas africanas e afro-brasileiras, além de
promover o combate ao racismo e a discriminagdo.

A partir da boneca, é possivel ampliar as possibilidades lddicas em torno do
pertencimento e do vinculo racial, explorando na crianca a linguagem, a imaginacao, a
fantasia, a capacidade de criar, de inventar e de reinventar. Através da fantasia, a crianca é
capaz de engendrar novas experiéncias sobre a realidade brasileira.

Nesse sentido, podemos considerar a importancia da imaginacdo como processo
gerador de novas emocgdes e reflexdes, proporcionando experiéncias que vao além de uma
vida passiva ou enquadrada no consumo de regras, personagens e seus aderecos e enredos.

llka Schapper e Nubia Santos (2019, s/p) reiteram esse posicionamento de Vygotsky

(1998, p. 162), afirmando que
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A imaginacdo - que caracteriza uma fun¢do superior — depende da experiéncia que,
na crianca, vai se acumulando e aumentando paulatinamente, com peculiaridades
que a diferenciam da experiéncia dos adultos. A prépria experiéncia com o meio
ambiente, com sua complexidade, com suas (con)tradi¢Ges e influéncias, estimula o
processo criativo, visto que a atividade criadora se encontra intimamente relacionada
com a riqueza e a variedade da experiéncia acumulada pelo homem, no interior das
suas interacdes com o mundo..., a experiéncia é o material com o qual [a
humanidade] ergue seus principios para a (re)construc¢do e transformacao do real.

Podemos aferir que a brincadeira, composta pelos elementos da criatividade e da
informacao e manipulada pela imaginagdao, pode oportunizar um novo lugar as criangas
negras, tanto no interior da escola quanto na vida social. A medida que o brinquedo aponta
para um sentido afirmativo da presenca negra — como é o caso da constru¢do coletiva da
boneca negra — o conjunto dessas experiéncias se transforma em memodrias infantis. Esse
processo de criagao de memdrias positivas leva em consideracao, inclusive, a nocao de Costa
(2013) arespeito do livro didatico: a necessidade de se criarem lugares de memdria advém dos
lapsos de memdria, os quais demonstram que ela ndo é espontanea.

Ademais, podemos compreender, na educacdo pré-escolar, que a formacao da
consciéncia € um processo constituido por intera¢bes e, sendo assim, devemos, como
sociedade, selecionar pontos de memdria compartilhada e Ihes atribuir, por meio da imagem,
o direcionamento de uma ancestralidade positiva. Por isso, 0 ambiente pedagdgico, mediado
por experiéncias ludicas, favorece determinados sentidos de pertencimento e identidade na
infancia.

Do ponto de vista da teoria histdrico-cultural de Vygotsky, o jogo proporciona a crianca
avancos cognitivos, por meio da apropriacito do mundo real, da incorporacao de
conhecimentos e da integracao cultural. Nesse sentido, o jogo permite a crianca ir além de
seu comportamento habitual, atuando em um nivel de desenvolvimento superior ao que ela
de fato possui.

Por esse motivo, Vygotsky afirma que o jogo gera zonas de desenvolvimento proximal
(zDP), impulsionando o desenvolvimento de fun¢des embriondrias do pensamento. Na
perspectiva vygotskiana, a ZDP compreende o caminho a ser percorrido pela crianga, ou seja,
0 espaco entre a zona de desenvolvimento potencial e a real.

O desenvolvimento real é determinado por funcbes cognitivas ja consolidadas -

conhecimentos, habilidades e formas de agir que a crianca é capaz de realizar sozinha. J4 o

desenvolvimento potencial diz respeito as funcdes psicolégicas em processo de
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amadurecimento, ainda ndao plenamente consolidadas, mas latentes. Esse nivel potencial se
revela em situacbes em que a crianca depende da orientacdo de um adulto ou de
companheiros mais experientes para agir.

Em outro texto, Vygotsky (1978) afirma que a brincadeira é responsdavel por criar a zona
de desenvolvimento proximal, pois nela se condensam todas as tendéncias do
desenvolvimento. Trata-se, portanto, da principal fonte de desenvolvimento.

Devido a sua dimensdo potencial, a ZDP compreende a acao em parceria, com o auxilio
de uma pessoa mais experiente, que proponha desafios, questione e forneca pistas sobre as
possiveis solu¢oes (Vygotsky, 1998).

A ZDP €, assim, um dominio psicoldgico em constante transformacao, pois aquilo que
a crianca realiza hoje com ajuda, amanh& poderd realizar de forma independente. E nesse
sentido que os jogos e as brincadeiras podem ser considerados excelentes recursos, tanto
para favorecer processos em formacdo quanto para estimular outros que se integrarao ao seu
desenvolvimento posterior.

Além disso, a ZDP é um processo que tem a constituicdo biolégica e social como base
da aprendizagem. A plasticidade neuronal, conforme apontava Vygotsky, que caracteriza a
atividade mental e a memoria, deve ser considerada para além da ontogénese. Como destaca
Abrisqueta-Gomez (2012), o desenvolvimento da capacidade cognitiva — entendido como
producao de novas conexdes dendriticas — é consequéncia da aprendizagem mediada por
experiéncias.

Nesse sentido, ha uma necessidade objetiva do brincar como manifestacao criativa e
inventiva da crianca, a luz de rela¢des interativas e ludicas. Sao indmeras as situa¢des em que
o brincar e a brincadeira incitam, desde cedo, o desejo de aprender, de se desenvolver e de
interagir entre pares, provocando a resolucao de situagdes-problema e, principalmente, a
ampliacao do autoconhecimento.

Desse modo, 0 jogo e a brincadeira — especialmente quando confeccionados pelas
proprias criancas em atividades lddicas — nao constituem uma imposicao, mas sim uma
condicdo e uma necessidade prdprias da infancia, enquanto atividade criadora e de
(re)construcdo do real (Vygotsky, 1998).

Com efeito, o recorte étnico-racial do brinquedo evidencia sentidos afirmativos e

criticos do pertencimento social de criancas negras por meio da experiéncia. Muito
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provavelmente, a criticidade educativa precisa emergir para que ndo se imponha, de forma
adultocentrada, o siléncio diante de falas racistas.

Somente por meio da implicacao emancipatdria do educador sera possivel favorecer
experiéncias afirmativas com a negritude e sua plena humanidade (Silva, 2024).

A manutencdo de um contexto afirmativo pressupde dois aspectos intrinsecos: a
educaqao sensorial voltada a capacidade de distinguir sinais — uma vez que, mimeticamente,
a sociedade brasileira tende a restringir e generalizar negativamente as caracteristicas negras,
faz-se necessdrio um ambiente que adeque essa representagdo perceptiva; e, um trabalho de
sensibilizacdo sobre os sentidos compartilhados socialmente em relagdo a negritude, para
captar e desenvolver novas variagdes imagéticas que emergem da percepcao de imagens.

Conclusdo

Ao retomar o objetivo principal deste texto, podemos afirmar que a educagao infantil
carrega em sua propria imanéncia pedagdgica atributos antirracistas que, embora nao se
atualizem de maneira automatica ou restrita, devem proporcionar ao desenvolvimento
infantil novas imagens e percepcdes sensoriais, capazes de ultrapassar as estruturas racistas
que historicamente alocam pessoas negras em posicdes marginalizadas.

E preciso reconhecer que percep¢do e cognicdo alimentam e produzem a imaginacdo
- inclusive a imaginacdo racista —, uma vez que correspondem a processos psicoldgicos
complexos. Para sua transformacdo, novas imagens e novas regras devem alimentar o
imaginario infantil desde a primeira infancia.

Esse caminho pedagdgico potencializa a capacidade da crianca de agir para além do
que é visto ou percebido no cotidiano racista, promovendo uma transicao de uma semiose
negativa — isto é, de um conjunto de intera¢bes de sinais marcados por discrimina¢des — para
uma semiose positiva.

Se ndo houver uma adequacao perceptual, a crianca tenderd a reproduzir as regras
sociais vigentes ao longo de seu desenvolvimento, inclusive manifestando essas normas nas
brincadeiras.

Considerando que a brincadeira oferece a crianca uma nova forma de desejar, é
possivel ensinad-la a desejar em um campo em que seu desejo modela seu “eu ficcional” e
possibilita sua participacao na brincadeira com suas proprias regras. Essa composicao entre

percepcdo, imagem e cognicao representa uma das maiores conquistas da crianca por meio
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do brincar, tornando-se base fundamental para suas acOes e para a construcao da moralidade
em seu convivio social (Vygotsky, 1978).

Em outros termos, ao responder ao desafio de uma educacdo antirracista (Ribeiro;
Santos, 2017), a constru¢do e as brincadeiras com a boneca negra mostram-se
potencializadoras de uma educagdo simultaneamente afirmativa e antirracista. Trata-se de
uma proposta que orquestra um ambiente acolhedor de duvidas, debates e esclarecimentos
sobre a importancia social do povo negro no Brasil.

De modo critico, essa proposta pode ainda incentivar a aprendizagem de histdrias,
lendas e dangas de matriz africana - tanto durante a constru¢dao quanto no manuseio do
brinquedo —, tornando o brincar um espaco de pertencimento, consciéncia e transformacao.
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