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Resumo

O presente artigo é resultado de uma pesquisa bibliografica, descritiva seguida de um estudo de
caso. Objetivamos apontar a relacao entre a tecnologia e o processo de aprendizagem de aluno com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) segundo o DSM-5 e as evidéncias do uso de tecnologia digital
com aluno que apresenta esse transtorno. O momento atual suscitou o tema que traz a tona o
debate sobre a inclusdo de alunos com deficiéncia na Educacdo Infantil marcada por avangos e
retrocessos. Para tanto, € urgente a implementacdo de recursos mididticos nas instituicdes para que
esse publico seja atendido e respeitado de acordo com as suas necessidades. Confirmamos, ainda,
que novas pesquisas sao essenciais para investigacdes sobre o tema, para que estratégias e
acessibilidades sejam utilizadas para auxiliar no processo de aprendizagem dos alunos.
Palavras-chave: Tecnologia Digital; Aluno com Transtorno do Espectro Autista (TEA); Educacdo
Inclusiva.

Abstract

This article is the result of a descriptive bibliographic research followed by a case study. Our
objective is to highlight the relationship between technology and the learning process of students
with Autistic Spectrum Disorder (ASD) and the evidence of the use of digital technology with
students who have this disorder. The current moment has raised the topic that brings to light the
debate about the inclusion of students with disabilities in Early Childhood Education marked by
advances and setbacks. Therefore, it is urgent to implemente media resources in institutions so that
this audience is attended to and respected according to their needs. We also confirm that new
research is essential for investigations on the subject, so that strategies and accessibility can be used
to assist in the learning process of the students.

Keywords: Digital Technology; Student with Autism Spectrum Disorder (ASD); Inclusive Education.
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Introducao

O presente artigo resulta da pesquisa realizada na dissertacdo de mestrado
“Tecnologias digitais: o (re)pensar do ensino para alunos com deficiéncia”’, desenvolvida no
Programa de Pds-Graduagao em Educagao da Universidade Estadual de Maringa.

O desenvolvimento deste artigo se justifica pela escassez de estudos empiricos que
acompanham o uso sistematico de tablets em instituicbes publicas do Parana, dessa forma,
apresentamos um relato sobre o uso de recursos mididticos no processo de aprendizagem
do aluno com TEA, além de observar o atendimento as particularidades desse aluno. Essa
discussdo vem para ampliar conhecimentos e estimular a pesquisa entre os profissionais da
educacao, desenvolvendo um olhar critico sobre o uso da tecnologia com alunos da
Educacdo Especial na perspectiva inclusiva.

Objetivamos demonstrar a relacdo entre a tecnologia e o processo de aprendizagem
de aluno com Transtorno do Espectro Autista (TEA) segundo o DSM-5 e as evidéncias do uso
de tecnologia digital em prol do processo de ensino e aprendizagem para o
desenvolvimento do aluno.

Nesse sentido, o presente artigo parte do seguinte problema: como o aluno com TEA
da Educacdo Infantil estd sendo atendido em uma Instituicao Publica, do Estado do Parana,
para garantir o ensino inclusivo no qual as suas especificidades e demandas individuais
sejam respeitadas? Dessa forma, pretendemos compreender como a tecnologia esta sendo
utilizada para os alunos com TEA a favor de um ensino mais inclusivo e significativo.

O artigo segue com uma analise sobre a relacao entre a tecnologia e o processo de
ensino e aprendizagem dos alunos com TEA. O interesse foi utilizarmos a pesquisa
bibliografica baseada na andlise de materiais j& publicados, como livros, artigos cientificos e
documentos oficiais. O foco foi de natureza descritiva, pois pretendemos detalhar as
caracteristicas de um fen6meno. Além de fazermos uso de um estudo de caso com intuito
de analisar profundamente um contexto especifico da realidade.

A Base consultada para a busca bibliografica foi a Biblioteca Digital Brasileira de teses
e dissertacbes (BDTD), cujos descritores selecionados foram Tecnologia Digital; Aluno com
Transtorno do Espectro Autista (TEA) e Educacdo Inclusiva. Como critérios de inclusdo
utilizamos artigos cientificos completos, em portugués, com acesso gratuito, que
abordavam diretamente a relacdo entre tecnologias digitais, TEA e praticas inclusivas na

educacao.
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Para atingirmos o objetivo, organizamos o artigo em duas se¢6es. Na sec¢do intitulada
“Investigando a relagdo entre a tecnologia e o processo de ensino e aprendizagem dos
alunos com TEA”, destacamos a importancia de utilizar a tecnologia digital para
potencializar o processo de aprendizagem do aluno com TEA. Em seguida, na se¢ao
nomeada “Evidéncias do uso da tecnologia digital com aluno autista”, apresentamos a
utilizagdo do recurso midiatico “tablet” no processo de aprendizagem do aluno com TEA na
Educagao Infantil, chegando as considerag¢des finais, por meio das discussées do tema em
questao.

Assim, o problema se concentra em responder de que forma a instituicao publica de
Educagdo Infantil do Estado do Parana estd promovendo o atendimento educacional
inclusivo de criancas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) por meio das tecnologias
digitais. Para esclarecermos o questionamento, apresentamos o objetivo que consiste na
relacdo entre a tecnologia, o processo de aprendizagem de aluno com (TEA) e o uso de
tecnologia digital, o tablet, em prol do processo de ensino e aprendizagem para o
desenvolvimento do aluno.

Investigando a relacdo entre a tecnologia e o processo de ensino e aprendizagem
dos alunos com (TEA)

Utilizar a tecnologia em favor do processo de ensino e aprendizagem dos estudantes
com deficiéncia € um grande desafio. Apesar de termos as politicas publicas que atendam
aos direitos sociais desses sujeitos, garantidos na legislacao brasileira, ainda € incipiente e
estd em processo de construcdo. Outro ponto que merece destaque é a formacdo inicial do
professor, marcada fortemente pelo conhecimento com bases tradicionais, de modo linear
e desprovida da tecnologia.

E compreensivel que o professor na contemporaneidade, bombardeado de
tecnologias ao seu redor, apresenta inseguranca, um sentimento normal do ser humano
frente a algo inovador. Como ja dizia Maquiavel (1996), ndo ha nada mais complicado do que
ter em maos alguma coisa nova, nem nada mais arriscado do que direcionar por caminhos
inéditos ou incertos quanto ao sucesso.

Defendemos uma formagdao docente com o uso de recursos tecnoldgicos que
possam apoiar os educadores na pratica pedagdgica e que atendam as necessidades do

alunado. De acordo com Santos (2022, p. 170-171):
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A resisténcia em relacdo a métodos, as novas possibilidades de processos
educativos com as tecnologias digitais como potencializadoras de ensinar e
aprender, ainda se faz presente em inimeros segmentos da sociedade. Embora
estar conectado seja uma realidade quase que, para todos, a falta de conhecimento
para usufruir de todas as suas possibilidades se reveste de preconceito ao que lhe
parece desconhecido.

Em consonancia com essa discussdo, Kenski (2019, p. 106) afirma que:

O maior problema néo esta na dificuldade de dominio das competéncias para o uso
das TICs pelos professores. O grande desafio estd em encontrar formas produtivas
e vidveis de integrar as TICs no processo de ensino-aprendizagem, no quadro dos
curriculos atuais, da situacdo profissional dos professores e das condi¢Ges
concretas de atuagdo em cada escola.

Assim, o trabalho do docente ndo é simplesmente se apropriar das ferramentas
tecnoldgicas, encarando os desafios que estdao presentes em sua pratica, como enfatiza

Mercado (2002, p. 18):

Ao professor cabe o papel de estar engajado no processo, consciente ndo sé das
reais capacidades da tecnologia, do seu potencial e de suas limitacbes para que

possa selecionar qual é a melhor utilizagdo a ser explorada num determinado
contelido, contribuindo para a melhoria do processo ensino-aprendizagem, por
meio de uma renovagao da prética pedagdgica do professor e da transformacdo do
aluno em sujeito ativo na constru¢ao do seu conhecimento, levando-os, através da
apropriagao desta nova linguagem a inserirem-se na contemporaneidade.

Acreditamos que a utilizacdo das TDICs como ferramentas para potencializar o
ensino e a aprendizagem, por si s6, ndo transforma uma aula. Isso significa dizer que o uso
de um equipamento tecnoldgico sem a interacao adequada do professor nao basta.

Conforme relata Dias (2008, p. 227), “faz-se necessario muito mais que tecnologias,
para que se desenvolva uma educacao que preserve a autonomia do educando e promova
experiéncias de leitura de mundo”, principalmente com alunos com algum tipo de
deficiéncia; logo, o docente deve estar atento para as particularidades do seu aluno.

Na educacao, as primeiras iniciativas entre a juncao e integracao das Tecnologias da
Educacdo e Comunicacdo (TICs) na formacdo sempre foram deveras tensas. Muitas vezes,
entre forcas antag6nicas: de um lado, mostrando a necessidade do letramento tecnoldgico
(formacdo tecnoldgica importante para a insercdo e permanéncia dos sujeitos na
sociedade), que concederia aos cidaddos fazer uso dos computadores e outros dispositivos

tecnoldgicos, essencialmente, os digitais; por outro lado, indicando para a relevante
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obtencao, por parte dos sujeitos, de conhecimentos indispensdveis mais amplos e
humanizados da era digital. O importante é que, em uma formacdo - seja pela e para as
tecnologias —, encaminha-se para uma formacao integral, ou seja, técnica e pratica, de um
lado, e critica, centralizada e auténoma, de outro (Bertoldo; Mill; Salto, 2018).

Antes de continuarmos a discussao, é importante compreendermos que as
tecnologias na educacdo “ndo pode,m ser consideradas como meio, ferramenta, recurso,
apoio na educacdo” (Schlemmer, 2021, p. 5). Inclusive, para essa autora, as tecnologias
digitais sdo diferentes das tecnologias que as precedem, referindo-se as analdgicas.

Em consonancia com essa afirmacdo, Lévy (1993) contesta a visdo reducionista, pois,
para ele, as tecnologias digitais necessitam ser entendidas como tecnologias da inteligéncia,
visto que elas ampliam, revelam e alteram as fun¢des cognitivas humanas.

As tecnologias digitais precisam ser entendidas ndo simplesmente como uma
ferramenta de transposicao educativa, pois elas estimulam caminhos para um aspecto
renovador no que se refere ao processo educativo. Nao é somente o uso das TDICs por si
mesmas, mas, sim, o seu desdobramento como reflexo de uma sociedade que tem
favorecido contextos e o advento de um sujeito social conectado e interagindo com um
mundo, em espacos e tempos cada vez mais diversificados (Santos, 2022).

O uso da tecnologia digital pode proporcionar uma educacao de qualidade e inclusiva
que contemple todas as dimensdes do ser humano. Para isso, precisamos de profissionais:
que facam essa adaptacdao em si mesmos no que se refere aos aspectos sensorial,
intelectual, emocional, ético e tecnoldgico; que expressam de maneira facil entre o pessoal
e o social; que transmitem nas suas palavras e acdes que estao sempre se desenvolvendo,
modificando e progredindo (Moran, 2000).

Nao podemos refletir sobre o uso da tecnologia ligada a educacao por si mesma, mas
compreender que, por meio da sua poténcia, amplia 0 conhecimento em todas as areas.
Dessa forma, consideramos que as tecnologias digitais tém o poder de potencializar o
processo educativo para o desenvolvimento do conhecimento humano.

A tecnologia, cada vez mais, esta sendo incorporada na vida contemporanea e no
ambito educacional ndo é diferente. O uso da tecnologia constitui um recurso pedagdgico
que oferece condicdes de acesso ao conhecimento atendendo as especificidades de cada

aluno.
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Para o publico em discussao, a tecnologia vem para superar as limitacdes e as
adversidades, de modo que os sujeitos possam ter acesso ao conhecimento e o direito de
aprender seja garantido. A escola apresenta um grande desafio para se adequar aos avangos
da tecnologia e garantir aos estudantes a formacdao e a obten¢do de novas habilidades,
atitudes e valores para que consigam conviver em uma sociedade em constante processo de
transformacdo (Kenski, 2019).

Com as Novas Tecnologias da Informagdo, abre-se um leque de possibilidades no
ambito educacional, pleiteando uma nova postura do educador. Frente a essa situacao, o
professor precisa orientar os alunos sobre como pesquisar uma informacao na construcao
do conhecimento. “O papel do professor — o papel principal — é ajudar o aluno a interpretar
esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los” (Moran, 2000, p. 138).

A educacdo atrelada a tecnologia contribui para o processo de ensino e
aprendizagem dos alunos com deficiéncia tanto na Educacdo Basica quanto no Ensino
Superior. Os jovens estudantes dos dias atuais ainda precisam de um auxilio educacional,
escolar e académico para desenvolver suas habilidades e competéncias no que se refere ao
aprendizado por meio das tecnologias digitais (Santos, 2022).

Além de possibilitar que o aluno seja protagonista do seu conhecimento, o uso desse
recurso € um meio de inclusao e apoio durante todo o processo educacional desses alunos.
Por isso, enfatiza-se a relevancia da insercdo das tecnologias aliadas a pratica pedagdgica.

A tecnologia sozinha ndo muda as praticas pedagdgicas, sendo que, para
potencializar as vantagens da inovacao tecnoldgica, principalmente as que se referem as
Tecnologias Digitais, importa alterar a forma como se pensa a educa¢ao. Nao € uma ilusao
acreditar que as tecnologias sao uma oportunidade de inovacao, integracao, inclusao,
flexibilizacao, abertura, personalizacao de percursos de aprendizagem, desde que essa
realidade passe por uma transformacdo (Moreira; Schlemmer, 2020).

N3o queremos afirmar que a tecnologia é a solu¢ao para todos os problemas na
educacao, especificamente, no que diz respeito ao aluno com deficiéncia, mas
compactuamos da mesma ideia de Costa e Franca (2017), quando se referem ao fato de ser
importante mostrar as possibilidades concretas existentes para a inser¢ao das tecnologias
na educacdo, sem fazer uma apologia a elas, como se fossem a salvacdo do sistema

educacional do nosso pais. As autoras também se contrapdem aos posicionamentos de que,
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na Sociedade da Informacao e do Conhecimento, sao ignoradas totalmente as tecnologias
nos processos de se ensinar e aprender (Costa; Franca, 2017).

N3o podemos descartar que a tecnologia estd presente na vida das pessoas do
mundo todo e que “o uso dessa tecnologia ainda gera grandes debates entre
pesquisadores, educadores e alunos de todos os niveis e modalidades de ensino” (Costa;
Franga, 2017, p. 654). A mudanga nas instituicdes de ensino se faz necessdria. Segundo
Kenski (2010, p. 95):

As alteracbes necessdrias compreendem a apropriagdo dos novos espacos e
tempos educacionais, a ado¢do de novos curriculos, a flexibilizacdo das estruturas
de ensino, a interdisciplinaridade dos conteldos, o desenvolvimento de pesquisas,
intercambios e convénios interinstitucionais, com as demais esferas sociais e com a
comunidade de forma geral. A Iégica educacional que prevalece na sociedade da
informagdo € muito distante da forma estruturada, burocraticamente hierarquizada
e centralizada existente nas atuais institui¢des educacionais. A relacdo entre

educacdo e novas tecnologias requer novos posicionamentos ligados a politica e a
gestdo da educagdo.

E preciso encarar essa realidade tecnoldgica dentro das escolas, pois, como afirma
Kenski (2019), é importante formar usudrios que ndo sejam ingénuos diante das tecnologias,
mas cidadaos criticos e conscientes que consigam utilizar suas oportunidades de acordo
com a realidade em que vivem. Para que isso se efetive, o professor, por meio da mediagao
pedagdgica, fard essa ponte.

A tecnologia, para além de uma ferramenta, é importante no processo da educacao
contemporanea, porém nao se limita a sé equipar uma sala com computadores, com
internet banda larga ou entregar um notebook para o professor; se este ndo tiver a
formacdo adequada, esses instrumentos ndo terao funcionalidade.

N3o basta o uso de tecnologias, maquinas e equipamentos para a reestruturacao
fundamental na educacdo. O importante é que os alunos estejam reunidos em um
determinado ambiente com o objetivo maior de aprender juntos (Kenski, 2019). Em

consonancia com essa discussdo, Lévy (2010) reflete que:

N3do basta estar na frente de uma tela, munido de todas as interfaces amigaveis que
se possa pensar, para superar uma situacdo de inferioridade. E preciso antes de
mais nada estar em condi¢cbes de participar ativamente dos processos de
inteligéncia coletiva que representam o principal interesse do ciberespaco. Os
novos instrumentos deveriam servir prioritariamente para valorizar a cultura, as
competéncias, 0s recursos e os projetos locais, para ajudar as pessoas a participar
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de coletivos de ajuda mutua, de grupos de aprendizagem cooperativa etc. (Lévy,
2010, p. 246).

Como podemos observar entre os pesquisadores aqui discutidos, enfatizam-se os
apontamentos das vantagens e necessidades em utilizar a tecnologia como recurso
pedagdgico. A sociedade mudou e a escola deve acompanhar essa mudanca para que possa
atender a demanda da nossa sociedade.

As tecnologias digitais sao parte potencializadora do processo educativo. Elas
refletem o que a cultura digital tem conceituado como primordial para a evolu¢do do
conhecimento humano que percorre pela percepcao histdrica, formacdo cidads,
envolvimento social e apropriacdo digital, tanto de professores quanto de alunos (Santos,
2022).

A razdo pela qual defendemos o uso das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem em todos os niveis educacionais € para melhorar a educacao e atender a
demanda da educagao contemporanea. Porém, além do uso das tecnologias em favor da
aprendizagem dos alunos na perspectiva inclusiva, é importante levar em consideragao o

que a crianca gosta de brincar. Pletsch, Sa e Rocha (2021, p. 4), contribuem dizendo que:

E importante que a crianca possa ser crianca, que possa brincar, ter momentos de
diversdo e de compartilhamento de experiéncias com outras criancas. Por isso, é
fundamental conhecer o que a crian¢a gosta para pensar formas de tornar as
atividades acessiveis para a sua participagdo. Isso ajuda a crianga a construir
confianca e um senso de capacidade.

Para acomodar essa geracao, é preciso recorrer a meios de aprender que estejam de
acordo com o novo mundo. A proposta de Prensky (2012, p. 41) é a aprendizagem em jogos
digitais, que “representa um dos primeiros meios efetivos e factiveis de alterar o processo
de aprendizagem”. A aprendizagem baseada em jogos digitais € uma alternativa em uso
cada vez maior e inesperadamente, em torno das empresas, escolas e instituicdes. O novo
modelo de aprendizagem - aprender brincando - estd surgindo progressivamente e a
utilizacdo dos jogos constitui um incentivo imenso para a aprendizagem das criancgas e dos
adolescentes (Prensky, 2012).

Kenski (2019, p. 115) também aposta nos jogos para atender as expectativas dos

alunos, geragao net: “o futuro da escola estd em jogo e, justamente, sdo 0s jogos a causae a

consequéncia dessas mudancas no comportamento dos jovens”. Vdrias sao as vantagens da
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utilizacdo do jogo no processo de aprendizagem. Um aspecto importante que vem sendo
estudado é o desenvolvimento de habilidades especificas, como a escrita e o desenho com
esses jovens jogadores (Kenski, 2019).

Diante dessa reflexdao, a escola deve impulsionar e potencializar a educacao por meio

da tecnologia. Kenski (2010) contribui postulando que:

As tecnologias se transformam, muitas caem em desuso, e a escola permanece. A
escola transforma suas a¢des, formas de interagdo entre pessoas e conteldos, mas
é sempre essencial para a viabilizacdo de qualquer proposta de sociedade. As
oportunidades postas pelas TICs para a escola lhe garantem sua fun¢do como
espaco em que ocorrem as interagdes entre todos os componentes do processo
educativo - professores, alunos, pessoal administrativo e técnico (Kenski, 2010, p.

30).

E importante reafirmar que a tecnologia digital ¢ uma grande aliada dos professores
para a inovagao pedagdgica, pois as inova¢bes sao motores da sociedade contemporanea.
Como contribui Santos (2022, p. 255): “O que ocorre € que as TD passam a potencializar um
processo de ensino e aprendizagem e indmeros fatores deverao ser acoplados, revelando
uma rede conectiva de saberes interligados a partir de novas descobertas”.

Para Santos (2022), o que se tem chamado de inova¢do no ambiente escolar ou fora
dele, nada mais €, do que refletir sobre a prépria humanidade que executa e corrobora com
a cultura experienciada no contexto atual do século XXI. A autora ainda reforca que, quando
utilizamos as tecnologias digitais, necessariamente, precisa-se de uma mudanca que
compete a revisao dos curriculos dos cursos. Assim, descreve que nao é somente a
aceitacao das TD como uma ferramenta, mas a sua inclusdo como parte de um instrumento
de formacdo para os discentes, por meio de a¢des, de modo a tornar mais flexivel e ativo
todo esse processo.

Quando nos referimos a utilizacdo dos jogos digitais para auxiliar no processo de
ensino e aprendizagem, estamos reafirmando que esse tipo de estratégia favorece a
promog¢ao e inovacao pedagdgica, libertando-se de métodos e praticas consideradas
tradicionais, ao agregar a realidade do aluno, do seu convivio, das experiéncias e das
distintas visdes de conhecimento que se comunicam de diferentes formas com o mundo.

Assim, a inovacao educacional ndo se fortalece somente com a utilizagao das
tecnologias digitais ou em sua acomodagao, mas no conhecimento critico, na formagao e

cocriagao de ecossistemas, de metodologias e praticas educativas que se comunicam em
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rede. Faz-se importante assimilar que inovar é empregar o que se sabe, criar espago para o
que ndo se conhece e gerar novas descobertas ndo a partir de suposicées, mas da realidade
(Santos, 2022).

Na atualidade, estamos convivendo com as tecnologias digitais, que se trata de um
potencial incrivel para assegurar a expansdao humana. Para nds, isto é, a sociedade,
compete-nos a apropriacao dessa cultura. Precisamos ter consciéncia de que, com o uso das
TD, podemos incluir os alunos com algum tipo de deficiéncia, pois é uma ferramenta
poderosa para facilitar a inclusdo.

Diante dessa afirmativa, cabe ao professor e aos profissionais da educacdo conspirar
a favor de uma grande rede de inclusdo para que, cada vez mais alunos, ditos “diferentes”,
possam estar inseridos nesse espaco, levando-os a acreditar em si préprios e mostrar o que
cada um é capaz.

Para Pellanda, Schlunzen e Schlunzen Junior (2005), condizentes com essa questao,
faz-nos refletir que cada ser humano necessita estar autoconectado para reconhecer o todo
que esteja dentro de si, englobando os outros seres humanos; assim, ele se torna
ativamente um ser de rede, que é o elemento essencial para a sua autoconstrucao.

Consoante ao exposto, tanto o professor da Educacdo Basica quanto o professor
universitario estao envolvidos nesse processo, pois, ao interagir com os estudantes,
carecem de direcionar a constru¢dao do conhecimento, inventando ou criando novas formas
de convivéncia e a utilizacao de metodologias que proporcionem a imersdo dos alunos com

deficiéncia no espaco escolar. Segundo Maturana (2001, p. 182):

Usamos diferentes tecnologias como diferentes dominios de coeréncias
operacionais conforme o que queremos obter com nosso agir, isto é, usamos
diferentes tecnologias de acordo com nossas preferéncias ou desejos. Portanto,
sdo nossas emogOes que guiam nosso viver tecnoldgico, ndo a tecnologia em si
mesma, ainda que falemos como se a tecnologia determinasse nosso agir,
independentemente de nossos desejos.

Mais uma vez, reforcamos que ndo basta ter o acesso as tecnologias digitais e o
respectivo conhecimento técnico no que diz respeito a inclusdo digital; vai muito além disso:
precisamos preparar o aluno para o exercicio da cidadania e formar um usuario critico.

N3o podemos ensinar somente os aparatos técnicos, como abrir um computador,

apertar teclas, copiar e colar textos. E necessario ir além, sendo a utilizacdo do digital se
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assemelha ao conceito de alfabetizacdo, ou seja, a decodificacdo das letras. Mas o

letramento digital vai além dessa formagao:

E 0 nome que se d4 a amplia¢do do leque de possibilidades de contato com a escrita
em ambientes digitais, tanto para ler como para escrever [...]. Assim compreende-
se que o letramento digital é muito mais que aprender a digitar em um computador
[...]. O letramento digital envolve as habilidades dos sujeitos de lidar com textos
digitais que normalmente fazem parte de uma rede hipertextual e exploram
diversas linguagens, ou seja, sdo multimodais (Corréa; Coscarelli, 2018, p. 385).
Toda essa reflexao em torno das tecnologias digitais é para esclarecer que, quando
utilizadas somente como ferramentas, ndo se consegue alcancar os objetivos do processo
de ensino e aprendizagem do discente, como afirma Santos (2022, p. 243):
Evidenciamos que se faz cada vez mais pertinente o entendimento de que as
tecnologias digitais ndo sdo meramente ferramentas, instrumentos ou suportes

educacionais, mas, sim, potencializadoras na cria¢do, cocriagdo, divulgacdo, bem
como no compartilhamento de mdltiplos saberes.

Diante de toda essa discussao, € importante termos clareza de que o uso das
tecnologias digitais deve ir além de simples suportes, instrumentos mecanicos e de carater
tradicional. E relevante caracterizar as TDICs como potencializadoras do processo educativo
na formacao dos sujeitos. Porém, vivemos em uma sociedade que ainda persiste na
resisténcia em relacdo aos métodos e as novas possibilidades com a utilizagao da
tecnologia, interferindo no acesso e na permanéncia dos alunos com deficiéncia na
Educacao Basica e no Ensino Superior.

Evidéncias sobre o uso da tecnologia digital com aluno autista

Com o aumento de crian¢as com (TEA) no ambiente escolar faz-se necessdrio o
desenvolvimento de métodos e ferramentas mais efetivos para o auxilio no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos com o Transtorno do Espectro Autista. O uso do tablet
com esses alunos foi o caminho escolhido, uma vez que, eles apresentavam resisténcia em
relacdo ao uso de lapis e papel. Portanto, esse projeto tem como objetivo apresentar o uso
do tablet como ferramenta para o ensino mais acessivel, interativo, ludico, adaptativo e
especializado.

O estudo foi realizado em um Centro Municipal de Educac¢do Infantil (CMEI), em uma
instituicdo publica que atende criancas da Educacao Infantil em periodo diurno. A

intervencdo pedagdgica ocorreu ao longo de 10 encontros, com duracdo média de 30
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minutos cada, em ambiente presencial e supervisionado. Participou da pesquisa uma crianga
com diagndstico de Transtorno do Espectro Autista (TEA), conforme critérios do DSM-5,
com idade de 5 anos, inserida em um processo de intervencao multidisciplinar, envolvendo
profissionais da educacao, psicologia e fonoaudiologia.

A proposta teve como foco o trabalho com esquema corporal e 0 nome da crianga,
utilizando recursos digitais como o tablet para promover o engajamento, a percepcao
corporal e a inclusdo pedagdgica. Suas caracteristicas foram marcadas por apresentar
atraso na fala e linguagem, presenca de manias, em alguns momentos apresentava
dificuldade em permanecer na sala de aula, e por esse motivo, saia correndo para o patio.

A andlise dos dados foi conduzida por meio da triangulacdo metodoldgica,
envolvendo diferentes instrumentos de registro: videos das sessfes, didrio de campo e
fotografias das producdes da crianca. Essa abordagem permitiu confrontar e validar as
informacdes obtidas sob multiplas perspectivas.

Na educacdo infantil, ¢ comum que as criancas tenham dificuldade em permanecer
sentadas por um tempo, por isso o profissional necessita mesclar o tempo entre a realiza¢ao
de atividades e momentos recreativos. O aluno em questao enfrentava esse obstaculo, pois
apresentava um tempo de concentracao muito menor comparado aos alunos da sua idade.
O sujeito se desregulava quando era contrariado ou quando nao conseguia realizar algo que
desejava. Ele é acompanhado pelas seguintes especialidades: fonoaudiologia, psicologia,
fisioterapia e terapia ocupacional.

Para a coleta de dados foi utilizada uma ficha de observacao sistematica, elaborada
com categorias previamente definidas, tais como: tempo de permanéncia na tarefa, nimero
de trocas comunicativas, acertos em atividades de escrita, respostas motoras ao uso do
tablet e nivel de engajamento nas atividades propostas. A observacdo foi registrada por
meio de videos dos encontros, didrio de campo com anotacdes descritivas do pesquisador e
fotografias das producdes realizadas pela crianca, permitindo triangulacdo dos dados e
andlise mais precisa dos comportamentos observados.

Em relacdo ao consentimento do Comité de Etica foi necessario a justificativa de
dispensa do 6rgao responsavel da Secretaria de Educa¢dao do municipio.

A iniciativa do uso dessa ferramenta se deu devido a negacdo do uso do lapis e papel
e o0 tempo que o aluno tinha de concentracao. Os encontros eram semanais, uma vez por

semana. Os saberes e conhecimentos selecionados para trabalhar com o aluno foram



Revista Cocar V.23 N.41/2025 p.1-22 https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar

baseados na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), e consequentemente, com o curriculo
do Municipio. Assim, o esquema corporal e a escrita do préprio nome foram selecionados
para o trabalho com o 1° trimestre de 2025.

Considerando as especificidades do aluno com TEA, é primordial a escolha de um
aplicativo de acordo com as necessidades dos usudrios, € importante compreender seus
aspectos psicoldgicos e a grande variabilidade de caracteristicas das criangas com
diagndstico de TEA (Scotini; Orsati; Macedo, 2021).

A principio foi apresentado o tablet a ele e algumas fun¢des dessa ferramenta, além
dos jogos que se encantou no primeiro momento querendo jogar. Como primeira atividade

foi trabalhado a letra inicial do seu nome. O aluno precisava pintar a letra “N” vazada.

Figura 1 - Pintura da inicial do nome

—

Fonte: elaborado pelos autores (2025)

Algumas atividades relacionadas ao nome foram trabalhadas com o aluno por meio
do tablet, utilizando imagem e escrita. De acordo com Scotini, Orsati e Macedo (2021)
existem alguns aplicativos em que ha somente o uso de imagens, ndao englobando palavras
escritas associadas aquele conteddo, o que reduz o desenvolvimento do repertério da
crianga para leitura. A representacdao multimidia exemplar seria abranger diversos recursos

de input de informacgdes, principalmente dudio e imagem.
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Figura 2 — Sublinhando a inicial do nome Figura 3 - Escrita do seu nome

\

Fonte:

elaborado pelos autores (2025) Fonte: elaborado pelos autores (2025)

Figura 4 — Trabalho com as letras do seu nome Figura 5 - Trabalho com a escrita do nome

Fonte: elaborado pelos autores (2025) Fonte: elaborado pelos autores (2025)

A atividade abaixo solicitava que o aluno trabalhasse com a letra inicial do seu nome.
Apds um clique com a caneta na letra “N”, ele visualizava por meio de imagem e dudio
outras palavras que iniciavam com a mesma letra. Assim, o professor precisa estar atento ao

selecionar o aplicativo, pois é importante que:

Apresentem sons ou imagens ou uma combina¢do para indicar que a crianga
acertou a sua resposta. A utilizagdo de imagens, sons ou animagdes que sao
disponibilizados apds uma resposta correta, além de promover um feedback (para
que a crian¢a aprenda com suas a¢oes), pode motivar o engajamento da crianca na
atividade (Scotini; Orsati; Macedo, 2021, p. 22).



Revista Cocar V.23 N.41/2025 p.1-22 https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar

Figura 6 - Trabalho com a letra inicial do seu nome

Fonte: elaborado pelos autores (2025)

Foi percebido no aluno um interesse muito favordvel em utilizar o tablet para as
atividades escolares. Ele associava o uso da ferramenta com a professora, quando a via pelo
CMEI, articulava a seguinte fala: “A professora G. vai usar o tablet”. Sempre nos nossos
encontros semanais, a professora aplicava as atividades selecionadas e depois deixava o

aluno escolher o que ele queria brincar no tablet como forma de reforco positivo.

Figura 7 — Jogo escolhido pelo aluno

Fonte: elaborado pelos autores (2025)

Atendendo as Diretrizes Curriculares da Educacdo Infantil que estabelece que as
praticas pedagodgicas devem ter como eixos norteadores as interacdes e a brincadeira e
pensando no recurso mididtico “tablet”, é que possibilitou situacdes de aprendizagem para
0 aluno com TEA.

O uso do tablet e a interacao com a tela touch screen mostrou grande relevancia no

treinamento de habilidades da crianga com TEA, pela consequéncia direta de a¢do e
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resposta, por isso a importancia do uso do tablet em si, além da crianga interagir com os
elementos da tela (Scotini; Orsati; Macedo, 2021, p. 60).

Trabalhar o reconhecimento do nome com criancgas autistas pode ser uma atividade
muito enriquecedora e primordial para a constru¢ao da identidade e da comunicacao. O
aluno em questdo que teve atraso na fala comunicou-se verbalmente aos 4 anos, portanto
enfrentou dificuldades na linguagem verbal até limitacdes na interacao social.

Foi trabalhado com esse aluno o nome completo utilizando o seu cracha como apoio.
A mediacdo da professora foi essencial para atingir os objetivos no processo de
aprendizagem. Além do nome foi solicitado que contasse a quantidade de letras do seu

nome completo, trabalhando a relacdo nimero/quantidade.

Figura 8 — Trabalhando com o nome completo

Fonte: elaborado pelos autores (2025)

Em seguida, foi solicitado que ele digitasse os nimeros na sequéncia de acordo com

0 seu conhecimento, e assim ele o fez, contou e digitou até o nimero 20.

Figura 9 - Trabalho com a sequéncia numeral

Fonte: elaborado pelos autores (2025)
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Para o trabalho com o esquema corporal inicialmente o aluno desenhou no tablet de
acordo com o seu conhecimento prévio. O préximo passo foi trabalhar com o boneco

articulado e as partes do corpo como mostra as imagens a seguir:

Figura 11 - Trabalho com o esquema corporal

Fonte: elaborado pelos autores (2025)

ApOs esse trabalho utilizamos o tablet para que o aluno pudesse desenhar o esquema
corporal da forma com o que ele aprendeu. Utilizar o tablet com crian¢as com Transtorno do
Espectro Autista (TEA) na Educacdo Infantil pode ser uma estratégia poderosa para
trabalhar o esquema corporal, desde que seja planejada com intencionalidade pedagdgica e

sensibilidade as necessidades sensoriais e cognitivas dessas criancas.

Figura 12 — Trabalho com o esquema corporal

Fonte: elaborado pelos autores (2025)

Entendemos ser fundamental que o docente possibilite experiéncias estimuladoras

que proporcionem o0s alunos construirem seus proprios conhecimentos. Assim, é
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importante que o professor leve em consideracdo as suas especificidades e diferencas
étnicas, religiosas e econdmicas.

E nesse nivel de ensino, a Educacdo Infantil, que devemos ter a sensibilidade e
conhecimento para perceber que criangas sdo diferentes entre si, que cada uma aprende em
seu ritmo e estilo de aprendizado, o importante é respeitar as individualidades e tratar como
pessoas singulares.

Para o leitor compreender melhor a proposta desse projeto, elaboramos um quadro-
sintese com os objetivos, atividades desenvolvidas, resultados observados e referéncias
tedricas, oferecendo densidade analitica com convergéncias e divergéncias de estudos

recentes.

Quadro 1 -Sintese: Interven¢6es com aluno com TEA

Objetivo Atividade Desenvolvida | Resultado Observado Referéncia Tedrica

Trabalhar o esquema |Boneco articulado e |Melhora na consciéncia
corporal por meio da|Aplicativo em tablet|corporal e na associagao

identificagdo de partes | com imagens | entre  palavra-imagem.| SCOTINI, C.Y.; ORSATI, F.
do corpo. interativas do corpo | Maior engajamento com | T.; MACEDO, E. C(2021)
humano. o recurso digital.
Estimular o|[No tablet o aluno|Aumento da
reconhecimento e | identifica as letras do | reconhecimento visual e
escrita do  prdprio |seu nome. Associa a|melhora na coordenacdo
nome por meio das |inicial do nome com |motora  fina;  maior| SANTOS, R. O. Dos (2022)
tecnologias digitais. outras  imagens e |autonomia ao identificar
palavras com reforco | seu nome em diferentes
visual e sonoro. contextos.

Utilizar o tablet como | Aplicativo de caligrafia | Melhora na coordenagdo
ferramenta mediadora | interativa onde o aluno | motora fina e na fixagao

em  atividades de|traca as letras do|da escrita do nome. KENSKI, V. M. (2019)
escrita em relacdo ao|proprio nome com|Aumento da motivagao
nome da crianga. feedback  visual e |para escrever  com

sonoro. autonomia.

Fonte: Quadro elaborado pelos autores

E nesse sentido que a tecnologia pode ser uma grande aliada na Educac¢do Infantil
para criangas autistas, ajudando no desenvolvimento da comunicagdo, interacao social e
aprendizado. Com as reflexdes realizadas nesse artigo, podemos concluir que as tecnologias
digitais podem tornar o ambiente escolar mais inclusivo e acessivel, proporcionando suporte
personalizado para cada crianca com TEA ou com outro tipo de deficiéncia.

Essas atividades foram desenvolvidas no 1° trimestre de 2025, o projeto se estende

para os proximos trimestres bem como novos saberes e conhecimentos.
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Consideracgoes finais

O crescente aumento dos diagndsticos de autismo em criangas € um assunto
discutido mundialmente e dentro das instituicdes escolares, o foco é atender esses alunos
respeitando cada especificidade e aprimorar métodos de ensino para os alunos com TEA.

Atrelar o uso da tecnologia como recurso pedagdgico oferece condi¢bes de acesso
ao conhecimento atendendo as especificidades de cada aluno autista. Porém, sabe-se que
utilizar a tecnologia em favor do processo de ensino e aprendizagem do aluno com TEA é
um grande desafio, pois os professores além de apresentar resisténcia em utiliza-la, a sua
formacdo é incipiente em relacao ao uso da tecnologia como recurso pedagdgico.

E fato que a tecnologia esta posta na sociedade e ambitos escolares, mas o que falta
para que as escolas possam utiliza-la nas praticas pedagdgicas? A discussao gira em torno de
politicas publicas. Precisamos de governo que possa atender as demandas das politicas
sociais, porém o que vemos cada vez mais € a diminui¢ao do gasto publico com educa¢do no
Brasil.

As ideias apresentadas neste artigo tém a compreensao da relacao das tecnologias e
do processo de ensino e aprendizagem com aluno com TEA, mas, mesmo com as
dificuldades que o professor enfrenta no seu dia a dia, ele desempenha um papel essencial
na formacgao dos alunos e na constru¢ao do conhecimento.

Diante do exposto, fica evidente que o uso da tecnologia potencializa o processo
educativo na formacao do sujeito com TEA. Portanto, investir em solu¢des tecnoldgicas
acessiveis e adaptadas é essencial para garantir um aprendizado significativo e inclusivo. Por
isso, € importante apontar linhas de investigacao futura, como replicagdo em outros
contextos ou avaliacdo comparativa de aplicativos.
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