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Resumo

Ha duas décadas, Marisa Vorraber Costa (2004) levantou, em didlogo com pesquisadores da drea da
educacdo, a provocativa questdo: a escola tem futuro? Em 2024, atualizamos o questionamento ao
problematizamos o papel das escolas no contexto da cultura digital. Ancorado em referenciais
tedricos dos Estudos Culturais e na perspectiva foucaultiana, exploramos a centralidade das
tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas, no curriculo e na formacdo docente.
Metodologicamente, adotamos uma abordagem dialdgica entre os autores promovendo uma
interlocucdo que integra teorizagdo e relatos de experiéncia sobre a pratica docente, com foco nos
impactos e potencialidades dos artefatos e tecnologias digitais no campo educacional. Reafirmamos
a concepcao de que as respostas para indagacdes sobre o futuro da escola passam pela anadlise critica
de sua estrutura no presente.
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Abstract

Two decades ago, Marisa Vorraber Costa (2004) raised a provocative question in dialogue with
education researchers: does school have a future? In 2024, we updated the question by
problematizing the role of schools within the context of digital culture. Anchored in theoretical
frameworks from Cultural Studies and the Foucauldian perspective, we explored the centrality of
digital technologies in pedagogical practices, curriculum, and teacher training. Methodologically, we
adopted a dialogical approach among authors, fostering an interlocution that integrates theorization
and experiential reports on teaching practice, with a focus on the impacts and potentialities of digital
artifacts and technologies in the educational field. We reaffirm the notion that answers to inquiries
about the future of schools involve a critical analysis of their present structure.
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Introducao

Sem presunc¢do ou trocadilhos, mas e se, em vez de questionarmos "A escola tem
futuro?", indagassemos "No futuro, haverd escolas?" E, caso existam, que tipo de institui¢cao
elas se tornardo? Qual serd a func¢ao da escola diante das transformacdes sociais, culturais e
tecnoldgicas que caracterizam a contemporaneidade? Terfamos, entdo, uma outra escola?

Esses questionamentos ultrapassam a mera reflexdo sobre a continuidade da escola
como um espaco dedicado a educacdo de criancas e jovens. Trata-se de pensar sobre a
necessidade de atualizacao e ressignificagdao da instituicao escolar, considerando como os
saberes, as disciplinas, as praticas pedagdgicas, as relacdes entre os atores escolares, o
curriculo e os modos de organizagdo escolar estao sendo reconfigurados pelas dinamicas de
um mundo marcado pelo uso emergente e constante de artefatos tecnolégicos — como
tablets e smartphones — e pelas redes sociais e plataformas digitais (Google, Instagram,
Facebook, Twitter, WhatsApp, YouTube, Netflix, Spotify, entre outras).

Diante das transformacdes econdémicas, politicas e sociais que tém marcado as ultimas
décadas, diversos autores tém debatido sobre a complexidade de atribuir termos que
caracterizem o momento histdrico em que vivemos. Alguns referem-se a este tempo como a
"condicdo pds-moderna" (Harvey, 2000), enquanto outros preferem expressées como
"modernidade reflexiva" ou "modernidade liquida" (Bauman, 2001), "hipermodernidade"
(Lipovetsky, 2004), "pdés-modernidade" (Lyotard, 2000) e "pds-modernismo" (Jameson,
1996). No entanto, o que é importante compreender é que, de maneira geral, esses autores
buscam delinear uma movimentacao cultural que se diferencia das concepc¢des classicas da
modernidade. Na mesma direcdo, diferentes modos de conceber a comunicacdo, a cultura, as
tecnologias, a pedagogia, ganham visibilidade e tornam-se operativos no cendrio
contemporaneo. A escola, inevitavelmente, também esta inserida nesse contexto.

Assim, para problematizar se a escola possui um futuro ou qual serd o futuro da
instituicao escolar no contexto da cultura digital, é preciso vislumbrar quem sdo os sujeitos
que habitam esse espaco, entendendo-o como um locus histdrico e contingente. Como
destaca Costa (2004), a escola é um espaco que continuamente se reinventa em didlogo com
as multiplas dimensdes culturais e sociais que a atravessam, o que torna essencial refletir

sobre seu papel em um mundo em constante mutacao.
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Aos leitores que estdo ou jd passaram pelos bancos escolares, gostariamos que
fizessem uso da imaginagdo a partir da seguinte cena: Estudantes de diferentes épocas foram
transportados para uma mesma sala de aula. No canto esquerdo, jovens do século XVIII, com
caligrafia impecdvel e seus cadernos de anota¢des em folhas de pergaminho e papel de linho.
Ao lado deles, estudantes do século XIX, com sua arddsia e giz. Mais ao centro, os do século
XX, com pilhas de livros, cadernos e uma caneta esferografica, simbolo da modernidade. E
finalmente, sentados a direita, os estudantes do século XXI, equipados com tablets, laptops
e smartphones, conectados a um mundo digital que seus antecessores jamais poderiam
imaginar. Curiosos, comegaram a conversar sobre suas experiéncias na escola. Um estudante
do século XVIII foi o primeiro a falar: "Minha educagdo é baseada na memorizagdo e na
repeticdo. Aprendemos a ler e escrever com penas e tinta, e passamos longas horas
aperfeicoando nossa caligrafia e estudando textos antigos. A maioria das escolas é acessivel
apenas aos meninos de familias mais abastadas, e os professores sdo figuras de autoridade
inquestiondveis e disciplinadoras".

Outro aluno, do século XIX, sorriu e disse: "Nossa vida ficou um pouco mais facil
quando alousa e o giz chegaram. Na minha época, as escolas ainda mantém essa rigidez, mas
ha algumas mudancas. A Revoluc¢ao Industrial trouxe a ideia inicial de que todos deveriam ter
uma educacao basica. Assim, comecgaram a surgir as primeiras escolas publicas. Além do latim
e do grego, estudamos matérias como aritmética, geografia e histdria. Os professores
continuam sendo figuras de autoridade e ja se comeca a falar em uma educagao para todos,
embora as meninas ainda tenham um curriculo diferente, focado em habilidades domésticas.
A arddsia e o giz que usamos sao um avanco, pois podemos apagar e reescrever, o que facilita
a correcdo de nossos erros. Ja temos alguns livros impressos, embora ainda sejam caros. As
aulas, no entanto, ainda exigem uma memdria bastante apurada".

O estudante do século XX riu um pouco: "Invejo a paciéncia de vocés! A escolano meu
tempo mudou bastante. As escolas publicas se tornaram mais comuns e comecaram a
oferecer um curriculo diversificado, incluindo ciéncias, matematica, literatura e educacao
fisica. A educacao para meninas e meninos ja é mais igualitaria. Na relacdo com professores,
ha mais abertura para perguntas e debates. Nds usamos cadernos, canetas esferograficas,
livros didaticos e até alguns recursos audiovisuais. O mimedgrafo, por exemplo, tornou

possivel distribuir folhas de exercicios para todos."
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Finalmente, os estudantes do século XXI, sempre conectados aos seus smartphones,
se entreolharam e um diz: “Nossa escola é um pouco diferente. Temos acesso a internet, e o
curriculo é adaptado para incluir habilidades tecnoldgicas e temas atuais, como programacao,
pensamento critico e resolu¢do de problemas. Alguns professores atuam mais como
facilitadores, ou seja, guias no processo de aprendizado. Para nds, a aprendizagem acontece
em qualquer lugar, a qualquer hora. Temos acesso a toda a informacdo que precisamos na
ponta dos dedos, literalmente. As aulas podem ser presenciais, mas também sdo transmitidas
online, e os dispositivos que usamos, como tablets e telefones celulares, sao nossas
ferramentas de estudo. A biblioteca estd no bolso".

Os estudantes de outros séculos olharam para os aparelhos brilhantes, cintilantes e
finos nas maos de seus colegas do século XXI, um tanto quanto confusos. ""Mas ent3ao, como
vocés praticam a caligrafia?"" perguntou um jovem do século XVIII. "E o que acontece quando
nao tém os livros nas maos?" indagou o estudante do século XIX. O estudante do século XX,
por sua vez, questionou: "Como vocés lidam com tanta informa¢do ao mesmo tempo?" Os
alunos contemporaneos responderam: "Ainda praticamos caligrafia, mas nao tanto quanto
vocés. E sim, temos acesso a livros, mas em outros formatos. Um dos problemas é que, agora,
tendo disponivel um mar de informacdes, precisamos aprender como filtra-las. Assim, ao se
despedirem, o estudante do século XXI entregou ao aluno do século XVIII um smartphone por
alguns segundos, permitindo que ele tocasse na tela e visse um livro digital. "Isso é o futuro?"
perguntou ele, impressionado. "Sim, é o futuro e o meu presente respondeu o estudante do
século XXI”.

Apesar dessas transformacdes listadas acima, uma questao permanece inalterada:
como assegurar que a escola continue a ser um espaco de aprendizagens, formacdo e
transformacao social? A escola, desde sua constituicdo moderna, tem sido um dos pilares
centrais na formacao dos sujeitos, seja pela transmissao de conteldos, seja pela socializacao
de valores, normas e condutas que contribuem para a construcdo de sujeitos capazes de viver
em sociedade. Em meados da segunda década do século XXIl, a escola ainda se mantém como
uma instituicdo central na vida das sociedades, uma posicao que evidencia sua resiliéncia e
relevancia (Costa, 2004). Contudo, os sentidos atribuidos a escola parecem estar em
deslocamento, exigindo que suas praticas e objetivos se atualizem ou se desacomodem.

Como sugere Costa (2004), a escola se configura como um espaco de confluéncia de multiplos
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discursos e praticas culturais, e é precisamente nesse ambiente de tensdo e negociacao que
a institui¢dao redefine sua fung¢do e sua importancia no processo de socializagdo.

Ha duas décadas, Marisa Vorraber Costa nos instigava com uma indagacao que
permanece relevante até os dias de hoje: "A escola tem futuro?" Por meio de entrevistas,
Costa (2004) articulava uma série de questionamentos direcionados a autores do campo
educacional acerca da funcdo da instituicao escolar, questionando sua relevancia, suas
atualizagbes, mobilizacdes e deslocamentos. Um aspecto que atravessava as entrevistas
naquele periodo era a avassaladora invasao das midias, especialmente a televisao, o cinema
e a propria internet, e de como isso apresentava implicacdes nas formas de aprendizagem, na
cognicao, bem como na formagao de sujeitos e subjetividades.

Hoje, passadas duas décadas, a presenca onipresente das tecnologias digitais e a
revolu¢do que elas desencadearam em varios ambitos de sociabilidade, incluindo o espago
escolar, nos convocam arevisitar essa questdo. A escola, que ja enfrentava inimeros desafios,
encontra-se agora atravessada por novas questfes: como lidar com a cultura digital que
reconfigura as formas de aprender, ensinar e se relacionar? Quais sao os impactos das redes
e plataformas digitais sobre a escola, a educacdo e os processos pedagdgicos?

Neste texto, propomos uma interlocucao entre dois pesquisadores — Andresa Mutz
e Sandro Bortolazzo — que, de certa forma, dao continuidade a uma forma de reflexao sobre
educacao proposta por Marisa Vorraber Costa. Ambos, ex-orientandos de doutorado da
referida pesquisadora no Programa de Pds-Graduagdao em Educagao da UFRGS, na Linha dos
Estudos Culturais em Educacdo, ocupam a funcdo de docentes e pesquisadores em
instituicGes de ensino publico federal no sul do Brasil e dedicam-se, em seus respectivos
objetos de investigacao, a problematizar as relac6es entre docéncia e tecnologia sob a
perspectiva pds-estruturalista, tomando diversos artefatos da cultura para compreender os
efeitos da racionalidade neoliberal e da digitalizacdo da vida sobre o trabalho do professor.

Trata-se de um convite, portanto, para observar a educacao sob outras perspectivas e
refletir sobre as seguintes questdes: "Como se educa e como nos educamos em um mundo
contemporaneo? De que maneira nos tornamos sujeitos, acionados pelas pedagogias
culturais que permeiam nosso tempo?"

Dos Estudos Culturais, partimos da centralidade da cultura proposta por Hall (1997),

no qual argumenta que a cultura tornou-se central para a compreensdo das identidades e das
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praticas sociais. A cultura ndo vista como um reflexo passivo da realidade, mas como um
componente ativo e constitutivo das formas de compreender o mundo. Além de Hall (1997),
recorremos aos estudos de Raymond Williams, de onde extraimos a ideia de que a cultura
possui uma dimensao material, sendo constituida e expressa por meio de objetos, praticas e
artefatos concretos que compdem o cotidiano. Williams (1969) afirma que a cultura também
é uma atividade material e social, um modo de vida de um povo, produzido e reproduzido no
ambito das experiéncias didrias. Nesse contexto, os artefatos tecnoldgicos como
smartphones e computadores ndo sao apenas instrumentos, mas integram a cultura de nossa
época. S3o essas materialidades que igualmente produzem e reproduzem a cultura em que
estamos inseridos, configurando nossos modos de ser, pensar e interagir.

Da perspectiva pds-estruturalista, hd um convite, seguindo Derrida (1995), para adotar
metodologias que buscam a ‘““desconstru¢ao”. Desconstruir, nesse sentido, implica
desmontar e revelar as suposicdes subjacentes de textos, instituicdes e praticas, partindo da
premissa de que a prdpria escola abriga multiplos significados, incluindo ressonancias e
vestigios de outros significados oriundos de contextos distintos. Paralelamente a Derrida,
Foucault (1995) desenvolveu sua analitica ao argumentar que, em cada época, o discurso
produz formas de conhecimento, objetos e sujeitos, demonstrando que toda sociedade
opera sob um regime de verdade especifico. Dessa maneira, ao falar da escola, estamos
evidenciando o envolvimento de um conjunto de conhecimentos que foram construidos
dentro de um contexto histdrico particular, regido por regras e relacdes de poder.

A escola, como um espaco de poder e controle, € inevitavelmente impactada e sofrera
reconfiguragdes a medida que as tecnologias digitais transformam nosso entendimento
sobre ensino e aprendizagem. Portanto, é preciso problematizar ndo apenas o "futuro da
escola", mas também o papel que ela desempenhara na producdo de subjetividades, nas
praticas de saber e nos modos de ser. Que novos dispositivos de poder e saber emergirao
nesse cenario, e de que maneira a escola respondera a essas novas formas de controle e
resisténcia?

Interlocucao
Sandro: Diante desse contexto, faco um primeiro questionamento para vocé, Andresa:

quais caminhos se abrem para (re)pensar a escola e os processos educativos diante das
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transformacoées trazidas pelas tecnologias digitais, e como podemos compreender o papel da
educacdo nesse novo cendrio de producgdo de saberes e subjetividades?

Andresa: Sandro, com o crescente consumo de contetdo digital pelos estudantes, a
internet tem se configurado como espaco privilegiado de aprendizagem complementar a
escola — passando pelo buscador Google, as videoaulas disponibilizadas pelos edutubers no
YouTube, bem como os reels com dicas para o ENEM publicados em perfis de professores no
Instagram, e os shorts que ensinam e entretém os usudrios, visualizados aos milhares no
TikTok. Pontuo, inicialmente, esse aspecto de complementaridade das tecnologias no acesso
ao conhecimento, principalmente porque, ele se da por meio de artefatos tecnoldgicos e
plataformas digitais, no interior de relac6es de poder, ou seja, também estd implicado por
formas de controle e podem suscitar, quem sabe, alguma resisténcia ao modelo de sociedade
que temos.

Um conceito que tenho me aproximado, mais recentemente em minhas pesquisas, é
o de governamentalidade algoritmica (Rouvroy; Berns, 2015; Gillipsie, 2014). Em linhas gerais,
autores que se dedicam a analise dos novos modos de subjetivacao na era dos algoritmos,
inspirados no trabalho de Michel Foucault, entendem que a condu¢do das condutas em nosso
tempo tem ocorrido através do uso de ferramentas de coleta, andlise e correlagao de dados.
Antoinette Rouvroy e Thomas Berns (2015) explicam esses trés tempos da
governamentalidade algoritmica. “O primeiro momento é o da coleta e da conservagao
automatizada de quantidade massiva de dados ndo classificados” (p.39). Nesta etapa, os
Estados, as empresas privadas, os cientistas, coletam os dados resultantes de toda e qualquer
acdao humana na internet. Dados pessoais inseridos em sites de compra, histdrico de buscas,
escolhas em plataformas de entretenimento.

Prosseguindo, os autores apresentam o segundo tempo, que se refere ao “[...]
tratamento automatizado destas quantidades massivas de dados de modo a fazer emergir
correlagdes sutis entre eles” (p. 40). Nesta fase, supostamente, emergem sob condicbes
muito objetivas, porque automatizadas, as informac&es de perfis de usudrios. Nesse sentido,
“As normas parecem emergir diretamente do préprio real” (idem). Por fim, “o terceiro
momento é aquele do uso desses saberes probabilistas e estatisticos para fins de antecipacao

dos comportamentos individuais” (p. 41). Nesta etapa, entdo, os saberes produzidos a nosso
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respeito, sdo utilizados para fins comerciais, tomados como produto de predicao
comportamental no interior do Capitalismo de Vigilancia (Zuboff, 2019).

Em outras palavras, na governamentalidade algoritmica busca-se modelizar, antecipar
e afetar, por antecipacdo, os comportamentos possiveis dos individuos que se julgam livres.
Nas palavras de Byung-Chul Han (2018, p. 122-123) “Os habitantes do pandptico digital ndo sdo
prisioneiros. Eles vivem a ilusao da liberdade. Eles abastecem o pandptico digital com
informacdes que eles emitem e expdem voluntariamente”.

Assim, Sandro, um caminho que se abre para se (re)pensar a escola e 0s processos
educativos, talvez seja justamente: dividirmos com nossos colegas professores que atuam na
Educacao Basica essas questdes, fazendo chegar a discussao até as criangas e jovens em idade
escolar, acerca do tipo de relacao de poder a que estamos nds submetidos — todos nds que
habitamos o espaco virtual por meio de plataformas e aplicativos, quando teclamos com
amigos, fazemos perguntas ao Google, assistimos videoaulas, curtimos publicacdes no
Instagram ou nos divertimos no TikTok.

Entendes Sandro? O que quero dizer comisso, € que (re)pensar a escola e 0s processos
educativos para o tempo e espaco da cultura digital, € mais do que propor um arrojado
programa de inovacao no ensino, é muito mais do que somente incorporar notebooks e
celulares em sala de aula. Diferentes tipos de tecnologia foram progressivamente ocupando
espaco na escola ao longo da histdria, como a alegoria que trouxemos aqui, acima. E foram
substituidas por outras, ao se tornarem obsoletas. Mas o professor continuou ocupando uma
posicdo significativa na formagao dos estudantes. Isso vai continuar acontecendo. Por isso
nao acredito que as plataformas digitais e aplicativos devam ocupar o protagonismo em
nossas salas de aula hoje. Nao entendo que incluir mais tecnologia seja sinébnimo de inovacao.
Plataformas e aplicativos fazem parte do cotidiano dos estudantes fora e dentro da escola.
Mas passardao. Quem ndo pode passar, é o professor.

Inovador, do meu ponto de vista, seria o processo de aceitacao desse carater
complementar da tecnologia como meio para acessarmos o conhecimento desde a sala de
aula, e principalmente, a inclusao da discussao — dentro das condicdes de entendimento dos
estudantes nos diferentes niveis de escolariza¢ao, sobre a governamentalidade algoritmica,
o colonialismo digital, o capitalismo de vigilancia. Assumir esse cardter complementar da

internet na instrucao humana e colocar em evidéncia, em especial, a discussdo sobre os
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efeitos da digitaliza¢dao da vida, é nosso dever, uma fung¢ao da escola da qual, essa sim, ndo
podemos nos eximir. Cabe a nds, professores, tornar dificil os gestos faceis dos estudantes.
Demorarmo-nos, por exemplo, explicando-lhes o funcionamento dos algoritmos no YouTube
e no Spotify. Alertando-os sobre os riscos envolvidos no compartilhamento de imagens suas
ou de terceiros nas redes sociais, desde o bullying até a pornografia infantil. Fazendo-os
refletir sobre o mercado da desinformacao e a manipulacdo no campo da politica por meio de
bolhas no Facebook e Twitter, entre outros.

Andresa: Nesse sentido, Sandro, sei que vocé tem se dedicado a pensar as pedagogias
do digital. Poderias nos explicar o conceito? Vocé percebe relacdo entre ele e a nogdo de
governamentalidade algoritmica que apresentei acima?

Sandro: Agradeco a pergunta, Andresa. Contudo, antes de respondé-la de forma mais
direta, gostaria de contextualizar, a partir das vivéncias no espago universitario enquanto
docente responsavel pela formagdao de outros docentes, como a questao do digital tem se
entrelacado cada vez mais ao nosso cotidiano, assumindo um papel quase que imperativo.
Quer dizer, foi no trabalho de escuta dos licenciandos, mas também na observacdo do intenso
e crescente processo de inser¢ao, uso e consumo das tecnologias digitais nos mais diversos
espagos de sociabilidade que, gradualmente, conduzi a formulagdo do conceito de
Pedagogias Digitais, ou, como também denomino, Pedagogias do Digital.

Nos cursos de licenciatura em que atuo, muitos estudantes, ja nos primeiros semestres
de formagdo, comegam a ter experiéncias no ambiente escolar. Essas vivéncias ocorrem tanto
devido a politicas publicas voltadas para a formacdao de professores, como o Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e a Residéncia Pedagdgica, quanto por
contratacbes para atuar como estagiarios(as) e auxiliares de Educacdo Especial.
Diferentemente dos programas institucionais, essa atuacao na Educa¢do Especial revela, em
alguns casos, uma certa negligéncia em relacdo a necessidade de uma formacdo adequada,
muitas vezes reduzida a pratica “em servico”, conforme relatado pelos estudantes.

As narrativas dos estudantes de graduacdo revelam que, atualmente, é dificil engajar
os alunos nas escolas ou propor praticas pedagdgicas sem um alinhamento com o universo
digital, o que inclui aplicativos, plataformas e redes sociais. O consumo desses artefatos esta
disseminado por toda a parte, independentemente de ser em escolas publicas ou privadas.

Assim, as tecnologias digitais, além de ja estarem integradas ao cotidiano dos alunos, podem,
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a meu ver, complementar ou até mesmo suplementar algumas praticas pedagdgicas.
Costumo dizer que, em certos momentos, um conteddo especifico que talvez ndo domine
possa ser melhor abordado em um video animado ou na fala de algum professor "edutuber"
(Mutz; Gomes, 2022), sendo, por vezes, mais produtivo e didatico que as minhas explica¢des.
Por que, entdo, ndo utiliza-los?

Baseado nas observacdes e nos relatos desses estudantes que utilizam tecnologias
digitais para diversas atividades, incluindo-as como recurso pedagdgico, proponho examinar
o carater pedagdgico dos artefatos digitais. De antemado, vale ressaltar que ndo sou um
determinista tecnoldgico. Questdes como o vicio em telas, a falta de concentragao dos alunos
e outros desafios trazidos pelo digital nos preocupam enquanto docentes. Em sala de aula
disputo aten¢ao com os smartphones e, muitas vezes, sou vencido. Sou vencido porque o que
aparece nas telas parece sempre mais interessante e porque nossa pratica ainda se desenrola
em um universo de duas dimensbes — professor e quadro ou projetor — enquanto as telas
dos smartphones oferecem um universo com multiplas dimensdes que estimulam diversos
sentidos. Talvez porisso é que alguns mecanismos vao sendo debatidos, como a Lei n®15.100,
de 13 de janeiro de 2025, regulamentada pelo Decreto n° 12.385, de 18 de fevereiro de 2025,
que estabeleceu a proibicao do uso de aparelhos eletrénicos portateis pessoais por
estudantes durante as aulas, o recreio e os intervalos, abrangendo todas as etapas da
Educacao Basica.

Minha proposta em torno do digital é investigar as estratégias pedagdgicas
empregadas em plataformas e redes sociais, considerando as atividades algoritmicas. Ao
formular o conceito de Pedagogias Digitais, estou designando uma abordagem desenvolvida
a partir do crescente uso de computadores, tablets e smartphones e da constante operagao
de algoritmos. Trata-se de relacdes entre sujeitos e tecnologias que sdao simultaneamente
econdmicas, politicas, sociais e, sobretudo, pedagdgicas. Nos ultimos anos, assim como em
suas pesquisas, Andresa, minhas investigacdes voltaram-se para a Governamentalidade
Algoritmica (GA), proposta por Rouvroy e Berns. E importante ressaltar que a categoria de
Governamentalidade, formulada por Michel Foucault (2008), difere da GA tanto no contexto
histérico quanto nos mecanismos de poder. Para Foucault (2008, p. 143), a
Governamentalidade refere-se ao "conjunto constituido pelas instituic6es, procedimentos,

andlises e reflexdes, calculos e taticas que permitem exercer essa forma bem especifica,
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embora muito complexa, de poder, que tem por alvo principal a populacao, por principal
forma de saber a economia politica e por instrumento técnico essencial os dispositivos de
seguranca'.

A Governamentalidade Algoritmica, por sua vez, surge no inicio do século XXI,
impulsionada pelo avanco das tecnologias, pela era do big data e pela expansao das redes
sociais e plataformas digitais. De acordo com Rouvroy e Berns (2013), esse modelo configura
uma forma de poder que utiliza algoritmos para direcionar e governar os sujeitos,
estabelecendo-se "como dispositivo completo de governamentalidade por sisé" (idem, 2013,
p. 75)- Nesse cenario, os mecanismos de controle funcionam através da inteligéncia artificial
e de vastos conjuntos de dados, monitorando, prevendo e até mesmo incitando desejos,
comportamentos, atitudes.

Seguindo essa 1dgica, as plataformas digitais, hoje inundada por algoritmos, abre a
possibilidade de pensar outros processos na formagdao dos sujeitos. Assim, examino as
Pedagogias Digitais ndo apenas a partir do uso de recursos tecnoldgicos em escolas e
universidades, mas como parte de um cendrio mais amplo de transformacdes culturais. As
Pedagogias Digitais representariam estratégias, formas e mecanismos pelos quais a interacao
com artefatos digitais ndo apenas ensina, mas também institui determinadas praticas na vida
dos sujeitos, ou seja, elas estdo ligadas a compreensao de que redes sociais, plataformas
digitais e operagbes algoritmicas participam ativamente na producao de subjetividades e na
condugao das condutas dos sujeitos.

Sandro: Como percebes Andresa, ha uma incursdo imperativa da cultura digital dentro
e fora do ambiente escolar. A minha pergunta vai no sentido de problematizar quais seriam os
impactos e as mudancas observadas nas praticas pedagdgicas, nos processos de aprendizagem
e nas dindmicas de interacdo entre estudantes, professores e no proprio dacesso ao
conhecimento nesse contexto de crescente digitalizacdao?

Andresa: Sandro, o primeiro destaque € o crescimento do uso de plataformas digitais
no ensino. As ferramentas do Google for Education por exemplo, possibilitaram a digitaliza¢ao
de boa parte de nossas tarefas mais cotidianas na escola: telas inteligentes que permitem
edicbes colaborativas entre os estudantes; planilhas e formularios digitais para diferentes
usos; criacao, postagem e avaliacao de tarefas e provas; suporte para videoaulas; uso dos

chromebooks para acesso aos aplicativos em sala de aula, enfim. Outro gigante da tecnologia
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também oferece esse tipo de servico, o Microsoft 365 Educacion, com os tradicionais editores
de texto Word, de planilhas Excel e o mais recente Assistente de Inteligéncia Artificial Copilot,
que promete elaborar frases iniciais para autoavalia¢6es dos alunos, listar livros que a classe
deve ler sobre determinado tema, criar imagens para uso em sala de aula, e seguem as
inUmeras atividades que o assistente virtual fard por nds, professores.

Uma busca rdpida na internet e vocé encontra inimeras ofertas de plataformas
educacionais que visam instituir uma escola digital e uma gestao escolar otimizada. Penso que
um ponto fulcral aqui seja o fato de que, neste modelo educacional, os processos de ensino
— desde o planejamento anual ou bimestral, passando pela elaboracao de materiais didaticos
e avaliacbes, bem como tarefas e atividades de reforco escolar, por exemplo, vao se
transferindo da comunidade escolar local, das maos do professor regente, para os
conglomerados de tecnologia e empresas privadas. Na obra organizada pelo sociélogo
Ricardo Antunes (2023), que buscou analisar esse mesmo fendmeno em outros lugares do
mundo, compreendi que [...] o objetivo geral parece ser a substituicdo progressiva do ensino
tradicional por médulos digitalizados e programas interativos, dirigidos a uma ampla massa
de utilizadores, nos quais a fungdo do docente se transforma em mero suporte do didlogo entre
o programa digital e o aluno (Gjergji; Denunzio, 2023, p. 274 caput Antunes, 2023, grifo nosso).

Uma outra implicacdo dessa incursao da cultura digital no ambiente escolar, no que
tange a tendéncia de plataformizacao, é a migracao dos professores para plataformas como
YouTubeEdu!, SuperProfi, Plurall, Profes", entre outras.

Leandra Gomes Goncaves (2023), egressa da Linha dos Estudos Culturais no PPGEDU
UFRGS, demonstrou em sua dissertacdo o modo como a plataforma YouTube Edu se
endereca aos professores na intencdao de cooptd-los como criadores de conteddo
transformando-os em empreendedores digitais. Prevalece, nas cenas enunciativas analisadas
no estudo, a ideia de que investir como edutuber significa alguma garantia de sucesso diante
dos desafios da docéncia contemporanea:

Em periodos de dispersao da ateng¢ao, manter os usudrios comprometidos
com seu canal, sua aula, parece ser tdo desafiador quanto manter nossos
alunos e alunas atentos nas salas de aula nas instituicbes de ensino
presencial. No entanto, parece que, mediante investimento financeiro e de
vida, hd certa garantia de sucesso na carreira dos edutubers que se valem de
grande producdo visual para continuar entretendo a audiéncia (Gongalves;
Mutz, 2023, p. 524, grifo nosso).
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Afinal, como explica Silvia Grinberg, pesquisadora argentina do campo da Educacao
vinculada a perspectiva de andlise pds-estruturalista com quem dialogamos ha algum tempo
no campo dos Estudos Culturais, “vivimos tiempos en los que una sucesion de tutoriales nos
coachean en el camino y nos ensefian a vivir mientras-tanto” (Grinberg; Armella, 2023, p. 13).

Desse modo, como Leandra demonstra em sua dissertacdo, a gigante Google investe
em publicidade, oferta de cursos de formagao gratuitos, promove grupo de educadores no
Instagram, se faz presente em programas de podcast, exposi¢ao de cases de sucesso, enfim,
uma intensa Pedagogia YouTube que aponta para o empreendedorismo docente digital e que
ensina aos professores que para serem ricos e felizes, eles precisam se arriscar na producao
de videoaulas para o YouTube.

Maura Jeisper, também egressa na nossa Linha, se dedicou a analisar a plataforma
SuperProf que, “segundo o site oficial, estd presente em 42 paises e conta com mais de 23
milhGes de professores cadastrados [...]. O slogan da empresa incentiva os alunos a
encontrarem um ‘professor perfeito’” (Jeisper et.al, 2023, p. 490). A pesquisadora demonstra
0 assujeitamento dos professores a racionalidade neoliberal operacionalizada pelas
ferramentas de tecnologia que estimulam a competitividade, o ordenamento ranqueado e a
busca pela superacdo continua por parte dos “colaboradores”, ou seja, os individuos que
vendem aulas naquele espaco virtual. Nesse cendrio, cada vez mais “la ensefianza deviene
gestidn de aprendizaje, y el docente coach de sus alunos” (Armella; Grinberg, 2018, p. 43).
Esses exemplos, por dbvio, se interconectam com um fenémeno mais complexo — que nao
podemos esgotar aqui, que € a crescente desilusdao dos professores com a carreira docente
escolar.

Um segundo destaque que desejo pontuar a respeito das implica¢des dessa incursao
da cultura digital no ambiente escolar, é a crescente necessidade de se atrelar ao ensino
aquilo que é da ordem do entretenimento. Vocé mencionou isso acima Sandro: que os
licenciandos com quem convives relatam o quanto é dificil engajar os alunos nas escolas. Essa
reclamacdo eu também ouco de meus alunos em diferentes cursos de licenciatura, quando
eles tém seus primeiros contatos com a escola durante o estagio. E acrescento outra
recorréncia enunciativa mencionada pelos professores em formacao, que se refere ao tédio

escolar.
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E amparada em Cecilia Bixio (2013, p.21), pesquisadora argentina do campo da didatica
vinculada ao CLACSO (Conselho Latino-Americano de Ciéncias Sociais), penso que “Los chicos
se aburren en la escuela. Esta afirmacidn no deberia ser preocupante, dado que la escuela
nunca esperd ser un lugar de diversidon” (grifo nosso). Afinal, “nem tudo pode ser ltidico ou
atraente: o trabalho dificil, metddico e organizado dos alunos é necessario para transmitir o
patrimoénio dos saberes e desenvolver as capacidades de inteleccdo de todos” (Lipovestsky,
2020, p. 268).

Por isso recomendo a leitura da obra A sociedade da sedugdo: democracia e narcisismo
na hipermodernidade liberal de Gilles Lipovestky (2020). O filésofo francés explica que a
seducdo se “identifica com uma ldgica global e onipresente que reorganiza totalmente o
funcionamento do ‘grande’ mundo, o do consumo, das midias, da educacao, da politica” (p.
163). Assim, segundo ele, agradar e impressionar se tornam mantras da hipermodernidade.
Neste cenadrio no qual prevalece o imperativo da seducdo, atrelado ao maravilhamento digital
contemporaneo, vao emergir discursividades que apontam sempre para a adocao de mais
tecnologia como “a solu¢do” para criancas e jovens entediados que habitam nossas salas de
aula. Estarfamos vivendo o estagio cool da educacao, para usar uma expressao cunhada por
Lipovetsky. E um dos efeitos dessa “escola atrativa” é o narcisismo das criancas e jovens em
idade escolar e as dificuldades de aceitar as diferencas, de conviver com elas, no interior da
escola. Infelizmente,

El aula colonizada tanto por iniciativas pedagdgicas que buscan capturar la
atencién, como subjetividades organizadas bajo estimulo permanente,
queda con frecuencia corriendo tras los pasos de una Idégica que,
proponiendo un seguimiento personal, individualiza, fragmenta y tensa la
posibilidad del encuentro con la diversidad que habilita el conocimiento y el
didlogo con otros (Armella; Grinberg, 2018, p. 56).

De fato, como demonstrou Cristina Corea e Ignacio Lewkowicz (2010) na obra ainda
sem tradugao para o portugués intitulada Pedagogia del aburrido: escuelas destituidas, familias
perplejas, o discurso pedagdgico do esforco pelo resultado estd esgotado. Vocé e eu, Sandro,
talvez nossos leitores, vivemos a vida escolar e académica movidos por ele. Mas para os
individuos que em 2024 e 2025 habitam as salas de aula do ensino fundamental e médio, essa
tradicao ndo faz sentido. Os autores em questao concluem que os estudantes que habitam a
cultura digital sao usuarios que estdo submetidos a condicionantes como velocidade, fluidez,

saturacdo. Nesse sentido, importa para nds educadores, no interior de uma pedagogia do
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entediado, estimularmos a qualidade das conexdes (corporais e informacionais) que ele sera
capaz de fazer no uso cotidiano, fora e dentro da escola, das tecnologias digitais, plataformas
educativas, aplicativos, redes sociais, servicos de streaming, etc.

Andresa: Levando em conta esse cendrio, Sandro, te pergunto: Que outras formas de
aprendizagem e modos de habitar a escola podemos criar entdo? Como essas novas
possibilidades reconfiguram as relacées entre os sujeitos, com os saberes e com os espagos
educativos, de modo a qualificar o tipo de conexdes que 0s nossos alunos/usudrios fardo?

Sandro: Recentemente ouvi em um desses videos curtos (reels) do Instagram uma
educadora, cujo nome nao recordo no momento, fazer uma afirmacao que fez muito sentido.
Ela destacava, com base em dados, a importancia da escola como um dos poucos espacos
remanescentes de socializacdo. Entre os argumentos apresentados, destacava que, fora do
ambiente escolar, muitas crian¢as e jovens permanecem isolados em seus quartos,
conectados a smartphones e videogames, enquanto outros espagos de socializagdo, como
pragas, clubes e a prépria vizinhanga do bairro vém perdendo protagonismo para as redes
sociais. Esse cendrio, a meu ver, reforca a relevancia do espago escolar como um lugar para a
construgdo de habilidades sociais. Dessa forma, em um contexto de mudangas impulsionadas
pela Cultura Digital, a escola precisa se reafirmar como um marcador de socializa¢ao.

Outra questao a ser problematizada é aquela relacionada a inclusdo e a promocao de
uma educacao para diversidade. Mesmo que ainda em processo, despontam novos modelos
de socializa¢do diante das diferencas, assim como emergem outras formas de aprendizagem
e de olhar para os diversos sujeitos que compdem o cendrio escolar. E inegavel que as
instituicbes escolares, sobretudo, os professores, enfrentam dificuldades para acolher,
integrar e incluir criancas e jovens diagnosticados com as mais diversas condi¢ées como o
Transtorno do Espectro Autista (TEA), Transtorno Opositivo Desafiador (TOD), Transtorno de
Déficit de Atencdo e Hiperatividade (TDAH), s6 para citar algumas.

De acordo com a pesquisa Datafolha encomendada pelo Instituto Alana (2019), as
percepcdes sao favoraveis a educacao inclusiva na populagao brasileira adulta. O indice é de
quase 90% dos que concordam que as escolas se tornam melhores com a inclusao; e em torno
de 80% concordam que as criancas com deficiéncia vao aprender mais na escola inclusiva.
Mesmo sabendo que sdo poucas as escolas brasileiras que possuem adapta¢des adequadas

para atender alunos com necessidades especificas, o que evidencia a distancia entre os ideais
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de inclusao e a pratica, é possivel examinar o cendrio com certa positividade e avancos.
Muitos dos estudantes estdo convivendo pela primeira vez diretamente com as diferencas na
escola, o que pode contribuir para a formacao de gera¢6es mais conscientes e abertas a
diversidade.

Nesse sentido, as tecnologias digitais desempenham papel central, uma vez que
plataformas digitais e redes sociais figuram como espagos de produgao discursiva e de
aprendizagens, permitindo a amplificacdo de vozes antes silenciadas, a disseminacdao de
narrativas sobre inclusao e diversidade, e o surgimento de comunidades de apoio. Para além
disso, ferramentas como jogos digitais inclusivos e plataformas colaborativas tém sido usadas
para promover interacdes e auxiliar na construcao de ambientes mais inclusivos. Ao mesmo
tempo em que a escola enfrenta desafios para efetivar a inclusdo, as tecnologias digitais
oferecem oportunidades inéditas para transformar e formar relacdes entre os sujeitos,
fomentando novos paradigmas de aprendizagem.

Assim, ao tentar responder a questdo sobre outras formas de aprendizagem e as
relacdes entre sujeitos e saberes, um ponto a ser considerado é a necessidade de vislumbrar
novos paradigmas no campo educacional. Mas por que recorrer a ideia de paradigma? O
termo se refere a um conjunto de atitudes, crencas, teorias e praticas que orientam o
processo educativo, refletindo uma visdo predominante em determinado periodo histdrico.
Esses paradigmas ndo sdo estaticos; eles se transformam a medida que novos avangos
tedricos, tecnoldgicos e sociais emergem, impactando diretamente as praticas educacionais.
Nesse contexto, o digital tem assumido uma posi¢cdo mais central, promovendo
transformacdes na producdo, acesso e compartilhamento do conhecimento. E preciso pensar
igualmente em aprendizagens mais colaborativas e a personaliza¢ao do ensino, considerando
que as tecnologias digitais permitem a adaptag¢dao de contelddos e métodos ao ritmo e as
necessidades individuais dos estudantes. Ha de se destacar que hoje ha uma valorizacdo das
multiplas linguagens, como videos, infogrdficos, podcasts, jogos digitais e outras formas
multimodais, que ampliam as possibilidades de interagao com o conhecimento.

Outro aspecto relevante € a incorporacao de tecnologias assistivas, como leitores de
tela, softwares de comunicacdo aumentativa e jogos educativos inclusivos, que expandem as
oportunidades de aprendizagem tanto para estudantes com necessidades especificas quanto

para aqueles sem tais demandas. Esses novos paradigmas educacionais nao podem ser



Revista Cocar. Edigdo Especial N.38/2025 p.1-20 https://periodicos.uepa.br/index.php/cocar

pensados sem a presenca tecnoldgica, vistas como elementos potencializadores das rela¢bes
humanas e dos processos de aprendizagem.

Um ultimo ponto relevante na reflexao sobre as mudangas educacionais diz respeito
ao curriculo e ao crescente atravessamento do digital. Os ordenamentos juridicos e
normativos que guiam a pratica docente evidenciam a centralidade do digital na educacgao.
Entre esses documentos, destaca-se a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017), que
inclui a Cultura Digital como uma das competéncias a serem desenvolvidas pelos estudantes.
De acordo com a BNCC (2017, p. 474), essa competéncia abrange aprendizagens relacionadas
as “formas de processar, transmitir e distribuir a informa¢ao de maneira segura e confiavel
em diferentes artefatos digitais - tanto fisicos (computadores, celulares, tablets etc.) como
virtuais (internet, redes sociais e nuvens de dados, entre outros)”. A inclusdo da Cultura
Digital como competéncia implica, sobretudo, capacitar os estudantes para compreender e
utilizar tecnologias digitais de maneira critica, reflexiva e ética. Nesse sentido, a BNCC nao
apenas reconhece a relevancia das tecnologias digitais na vida em sociedade, mas também
atribui a escola o papel de formar individuos aptos a dominar o universo digital e a utilizar
suas ferramentas de forma qualificada e responsavel.

Sandro: Diante disso, finalizo com uma breve indagagdo: Andresa, a escola ainda
representa, nos dias de hoje, a instituicdo fundamental para socializar o saber sistematizado?
Aresposta parece ser afirmativa. Até o momento, nenhuma outra instancia ou espaco foi capaz
de substituir integralmente o papel desempenhado pela escola.

Andresa: Concordo Sandro, e me alinho a vocé em defesa da escola. Embora ela venha
sofrendo todo tipo de acusac¢bes, como alienagdo, corrupgdo, desmotivacgao, falta de eficacia e
de empregabilidade dos egressos, entre outros, me recuso, assim como Masschelein e Simons
(2019), a endossar sua condenacdo. Especialmente porque, como vocé menciona, ela é o
espaco/tempo privilegiado de socializacdo e a unica instituicdo que, ainda, “oferece ‘tempo
livre’ e transforma o conhecimento e as habilidades em ‘bens comuns’, e, portanto, tem
potencial para dar a todos [...] o tempo e o espaco para [...] se superar e renovar (e portanto,

mudar de forma imprevisivel) o mundo” (Masschelein; Simons, 2019, p. 10).
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