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Resumo

A tecnologia digital é parte do cotidiano das criangas; entretanto, hd necessidade de discutir
estratégias para seu uso consciente. A literatura infantil pode ser uma aliada nesse processo quando
integrada a praticas significativas na educacdo infantil. Assim, esta pesquisa analisa a producao
académica que relaciona literatura infantil e tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas. A
abordagem metodoldgica adotada € a metassintese. As categorias de andlise definidas incluem
praticas pedagdgicas, obras utilizadas e percep¢des sobre a relacdo dessas praticas com o
desenvolvimento infantil. Os resultados, com base na andlise de dez trabalhos, indicam que a
integragdo entre literatura e tecnologia torna a leitura mais atraente e estimula habilidades criticas e
criativas. Contudo, € necessario que os professores realizem uma observacdo atenta e mediem o uso
das tecnologias digitais pelas criangas.

Palavras-chave: Literatura infantil; Tecnologias digitais; Educacao infantil.

Abstract

Digital technology is part of children’s daily lives; however, there is a need to discuss strategies for its
conscious use. Children’s literature can serve as an ally in this process when integrated into meaningful
practices in Early Childhood Education. Thus, this study analyzes academic production that relates
children’s literature and digital technologies in pedagogical practices. The methodological approach
adopted is meta-synthesis. The defined categories of analysis include pedagogical practices, works
used, and perceptions regarding the relationship between these practices and child development. The
results, based on the analysis of ten studies, indicate that the integration of literature and technology
makes reading more engaging and stimulates critical and creative skills. However, it is necessary for
teachers to carry out careful observation and mediate children’s use of digital technologies.
Keywords: Children's literature; Digital technologies; Early childhood education.
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Introducao

A tecnologia digital nos dias de hoje é parte do cotidiano das criangas. Desde muito
cedo, a maioria das criancas interage com tablets, smartphones, computadores e televisdo,
muitas vezes sem o controle adequado de adultos e responsdveis. A presenca didria desses
eletrénicos tem gerado discussbes sobre quais reflexos eles tém causado no
desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criancas. Ja em 2007, Buckingham (2007,
p. 7) apontava que as criancas “[...] passam mais tempo em companhia dos meios de
comunicag¢ao do que com seus familiares, professores e amigos”, realidade que persiste até
os dias de hoje.

Nesse contexto, surgem estudos com diferentes pontos de vista. Alguns mostram que
o uso das tecnologias digitais pode ajudar no desenvolvimento de habilidades como o
pensamento légico. Couto (2013) argumenta que, na cibercultura, a crianca ndo é vista como
alguém fragil ou ingénua, mas reconhecida por sua capacidade de aprender, fazer escolhas,
expressar opinides e criar. Afirma ainda que a conexao oferece as criangas oportunidades para
um mundo sem barreiras, no qual suas experiéncias e trocas com outras pessoas sao
valorizadas. Assim, sdo incentivadas a contribuir em discussdes e resolver problemas
coletivamente, assumindo um papel ativo em suas intera¢bes. Zaninelli, Caldeira e Fonseca
(2022) destacam que a Geracdo Alfa, nascida apds o ano de 2010, utiliza a tecnologia de forma
natural, e seu aprendizado acontece de maneira espontanea, principalmente em brincadeiras
e em ambientes informais, como a casa, onde a tecnologia é parte do seu cotidiano.

No entanto, outros estudos discutem o prejuizo causado pelo acesso precoce as
tecnologias. Postman (1999) indica que as midias eletrénicas facilitaram a disseminacao
desenfreada de informagdes, aproximando as criancas de conteddos anteriormente
destinados aos adultos, o que contribui para a perda de controle por parte da familia e da
escola. Nessa linha de pensamento, Costa e Badaré (2021) destacam que a cibercultura tem
afetado as interacbes sociais e o desenvolvimento psicomotor das criancas, que agora
brincam menos com o prdprio corpo. O uso excessivo de dispositivos tecnoldgicos pode
limitar atividades fisicas e comprometer o desenvolvimento cognitivo ao longo da vida.

Esse cendrio evidencia a necessidade de discutir estratégias de uso consciente das
tecnologias digitais, especialmente na educacdo infantil. Nesse contexto, é importante que

familiares e instituicbes educacionais assumam um papel na mediacdo do uso desses recursos.
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A Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) alerta para a importancia de limitar o tempo de
exposicao as telas, especialmente para criancas em idade pré-escolar, orientando que seja
limitado conforme a faixa etdria (SBP, 2019). Para a Organizacdo Mundial da Saiide (OMS),
criancas de até cinco anos nao devem ultrapassar um tempo de uso de telas digitais maior que
60 minutos por dia (OMS, 2019). Ou seja, essas diretrizes orientam que as interacdes com
tecnologias sejam cuidadosamente acompanhadas.

A SBP também orienta que escolas e familias trabalhem em conjunto para promover
praticas sauddveis de uso das tecnologias. Entre essas orienta¢des, destaca-se a leitura, tanto
de livros fisicos quanto de conteddos digitais de qualidade, como uma forma de melhorar a
aprendizagem das criancas, bem como a necessidade do envolvimento ativo de pais,
cuidadores e professores, pois a leitura compartilhada enriquece a experiéncia infantil,
contribuindo para o desenvolvimento integral, além de proporcionar uma alternativa
adequada ao uso de telas.

Nessa perspectiva, a literatura infantil pode contribuir para reflexdes sobre o uso
consciente das tecnologias digitais pelas criangas. Alguns autores destacam a importancia da
literatura para estimular os sentidos, a comunicagao e o pensamento critico, além de outras
habilidades. Azevedo (2008) destaca que a literatura pode ser um meio para desenvolver
habilidades como compreensdo, construcao de significado, leitura, expressao oral e escrita,
raciocinio critico e resolucdo de problemas. Silva (1986) acrescenta que a leitura literaria tem
o poder de gerar conflitos internos e promover reflexdes profundas, criando tensdes pessoais
que refletem sobre a vida humana. O prazer gerado, decorrente de uma consciéncia sobre o
texto literario, favorece a liberdade e as transformacdes.

Cademartori (2010), por sua vez, contribui ao argumentar que a literatura infantil
transcende o recurso pedagdgico, proporcionando uma aventura com a linguagem, em vez
de deixa-la restrita as inten¢bes do autor, alcangando uma dimensao que vai além do literario.
Ja Coelho (2000) argumenta que a literatura extrapola o entretenimento, pois estimula uma
consciéncia critica ao desenvolver a expressao verbal, a criatividade, a observacao e areflexao
sobre o mundo ao redor. Dessa forma, a literatura torna o leitor consciente da realidade em
transformacao na sociedade, incentivando uma participacao ativa.

Mendes e Velosa (2016) complementam essa visdo ao afirmar que o contato precoce

com a leitura, além de desenvolver habilidades como criatividade, linguagem oral e escrita, e
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pensamento critico, amplia o repertdrio linguistico e promove a sensibilidade estética, o
pensamento divergente e a educacao emocional. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
também enfatiza os beneficios de integrar estratégias pedagdgicas relacionadas a literatura
no cotidiano da Educacgdo Infantil:
Na Educacdo Infantil, € importante promover experiéncias nas quais as criangas
possam falar e ouvir, potencializando sua participacdo oral, pois é na escuta de
histdria, na participagdo em conversas, nas descri¢es, nas narrativas elaboradas
individualmente ou em grupo e nas implicagées com as mdltiplas linguagens que a

crianga se constitui ativamente como sujeito singular e pertencente a um grupo social
(Brasil, 2018, p. 42).

Assim, a literatura desempenha um papel importante ao permitir que as criancas, por
meio de narrativas e contacdes, explorem e reflitam sobre o meio onde vivem, incluindo o
mundo digital. Nesse sentido, considerando os aspectos fundamentais para o
desenvolvimento das criancas proporcionado pela literatura, bem como a suaimersdo em um
mundo que esta cada vez mais digitalizado, mas que apresenta potenciais riscos para elas,
que precisam ser supervisionadas e fazer um uso consciente desses recursos, questionamos:
Como a literatura infantil é utilizada nas praticas pedagdgicas apoiada pelos recursos
tecnoldgicos digitais?

Posto isso, o objetivo deste artigo € analisar a producao académica que relaciona as
literaturas infantis com as tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas. O método utilizado é
a metassintese, definida por Fiorentini (2013, p. 78) como “[...] uma meta-interpretacdo que
consiste na interpretacao do pesquisador sobre as interpretacdes produzidas por estudos
primarios, visando produzir uma outra sintese explicativa ou compreensiva sobre um
determinado tema ou tema de interesse”. Dessa maneira, buscou-se realizar uma analise das
investigacOes bibliograficas sobre literaturas que abordem o uso de tecnologias digitais, com
a finalidade de gerar interpretacées e compreensdes sobre o tema, sendo criadas trés
categorias de andlise as quais estdo descritas na metodologia da pesquisa.

Metodologia

Como ja mencionado, esta investigacdo foi conduzida com base em uma revisao
sistematica do tipo metassintese. De acordo com Zimmer (2006), a metassintese envolve o
processo de comparar e analisar os dados presentes nas obras estudadas, com o objetivo de
gerar novas interpretacdes e definir novos significados. Noronha e Ferreira (2000) discutem

sobre estudos que revisam a producao bibliografica dentro de uma drea com um tema
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especifico e em um periodo delimitado, oferecendo uma visao geral ou um panorama do
estado atual do conhecimento sobre determinado tema. Esses estudos destacam novas
ideias, métodos e subtemas que receberam maior ou menor aten¢do na literatura analisada.
A pesquisa do tipo metassintese é de natureza qualitativa, entendida
[...] como uma trajetdria circular em torno do que se deseja compreender, nio se
preocupando Unica e/ou aprioristicamente com principios, leis e generaliza¢6es, mas
voltando o olhar a qualidade, aos elementos que sejam significativos para o
observador-investigador. Essa ‘‘compreensdo”, por sua vez, ndo estd ligada

estritamente ao racional, mas é tida como uma capacidade prépria do homem,
imerso num contexto que constrdi e do qual é parte ativa (Garnica, 1997, p. 111).

De acordo com Oliveira, Miranda e Saad (2020), as etapas indicadas por Squarcini,
Rocha e Santos (2020), que utilizaram como parametro os estudos de Finfgeld (2003) na
metassintese, envolvem: a determinacao do foco do estudo, que se refere a escolha do tema;
a amostragem, que envolve a selecao de fontes, como trabalhos ja publicados em jornais,
anais de eventos cientificos, periddicos, monografias, dissertacbes e teses; e, por fim, a
andlise dos dados, na qual o pesquisador, com conhecimento metodoldgico e acesso as
informacdes das fontes, sistematizara e interpretara os dados da pesquisa. A seguir é descrito
o processo de amostragem, com a descricao detalhada das fontes de dados.

Nesse trabalho, o foco do estudo € a andlise da relacdao entre tecnologias digitais e
literatura infantil, tendo como recorte o seu uso em praticas na educacdo infantil, conforme
explicitado na introducdo. A amostragem foi definida conforme segue. A primeira decisao
consistiu em definir a base de dados na qual fazer a pesquisa. Nesse caso, optou-se pelo Portal
Brasileiro de Publicaces e Dados Cientificos em Acesso Aberto (Oasisbr), que é um indexador
de publicacdes cientificas criado com o objetivo de promover o acesso aberto a informacao
cientifica e académica. Essa plataforma é mantida pelo Instituto Brasileiro de Informagdao em
Ciéncia e Tecnologia (IBICT) e indexa teses, dissertacdes, periddicos e conferéncias nacionais
e internacionais, trabalhos de conclusdo de curso, entre outros tipos de publicacdes
cientificas, tornando a pesquisa abrangente dentro do escopo desejado. A plataforma tem
como foco as publicacbes em portugués, que foi a lingua definida para a abrangéncia
territorial da pesquisa. A investigacdo abrangeu um arco temporal de 10 anos,
compreendendo publica¢des entre janeiro de 2014 e setembro de 2024. A busca aconteceu
em outubro de 2024 e a escolha desse periodo se justificou pela necessidade de incluir estudos

recentes.
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O segundo passo foi a definicdo dos termos utilizados para a pesquisa, a qual
considerou os trés temas centrais da investigacao: educacao infantil, literaturas e tecnologias
digitais. Para “educacao infantil”’, foi utilizado diretamente esse termo, bem como “primeira
infancia”, buscando garantir maior abrangéncia. Para “literaturas” e “tecnologias digitais”,
foi necessdrio incluir termos adicionais para cobrir diferentes abordagens e perspectivas
dessas dreas. Assim, para o tema literatura foram definidos os termos “literatura”, “livros”,
“histérias” e “leitura”, e para tecnologias digitais foram utilizados “tecnologias de
informacdo e comunicacdo (TIC)”, “tecnologias digitais” e “recursos digitais”. O Quadro 1
apresenta a estratégia de pesquisa utilizada na base de publicac¢des.

Quadro 1: Estratégia de pesquisa na base de publica¢6es
((Todos os campos: “educacdo infantil” OR “primeira infancia”) E (Todos os campos:

“tecnologias de informag¢do e comunicacdo” OR “tecnologias digitais” OR “recursos digitais” OR

“TIC”) E (Todos os campos: “literatura” OR “livro” OR “histéria” OR “leitura”))
Fonte: Gerado pelo Oasisbr com base nos filtros elaborados pelos autores, 2025.

A partir dos resultados da busca, iniciou-se o processo de selecdo dos estudos
incluidos, seguindo um fluxo estruturado. O uso da estratégia de pesquisa apresentada no
Quadro 1 permitiu identificar 157 obras na base de dados. Em seguida, realizou-se uma triagem
e foram removidas 15 obras duplicadas, resultando em 142 obras elegiveis para a préxima fase.
ApJs essa etapa, foi verificada sua relacdo com o tema da revisao. Como resultado, 77 estudos

I”

foram excluidos por citarem “educacdo infantil” ou “primeira infancia”, mas nao serem
investigacdes diretamente sobre esse assunto, restando 65 obras.

Em uma segunda andlise mais detalhada, 19 obras foram excluidas por nao
apresentarem uma relacdo direta com as tecnologias de informac¢do e comunicacdo (TIC),
apesar de o termo ou seus correlatos terem sido citados, restando 46 estudos.
Posteriormente, na etapa final de selecdao, 36 obras foram excluidas por conterem o termo
“literatura’ ou seus correlatos, mas nao abordarem a literatura infantil, resultando em um
corpus de 10 obras para a andlise detalhada.

No Quadro 2, apresentam-se as obras selecionadas para analise, em ordem alfabética

de autor, incluindo o tipo de publicacao e seu respectivo titulo.
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Quadro 2: Obras selecionadas para analise

Autor/ano Tipo Titulo Método
= . Pesquisa exploratdria com
. Contagao de histdrias e novas 9 P .
Almeida e . . . levantamento através de
Artigo formas de leitura para criangas no C p
Souza (2023) ) questiondrios sobre o uso de videos
ciberespago C = s
digitais na contacdo de histdrias.
"De repente viramos youtubers": Entrevistas com professoras e
Casagrande . = uso de recursos digitais em descricao de recursos digitais
Dissertagao . . = . .
(2021) atividades de leitura e contacdo de utilizados no ensino remoto para
histdrias na educacdo infantil leitura e contacao de histdrias.
Podcast conta pra mim? na Andlise bibliografica sobre o uso de
Duarte (2023) | Artigo promocao da leitura literdria na podcasts para a promocao de leitura
educacdo infantil literdria.
Ferreirae e e g . Pesquisa narrativa envolvendo a
. “Vitoria, Vitdria, Acabou a Histdria!” ) q~ - .
Ventura Artigo R . criagdo e narragao de histdrias por
narrativas infantis em podcasts .
(2022) criangas em formato de podcasts.
. As TDIC e a leitura literdria: uma Proposta de uso do aplicativo
Linhares et al. . L . o
(2020) Artigo proposta de uso do aplicativo EdPuzzle para leitura literdria no
EdPuzzle para a educac¢do infantil ensino remoto com professores.
Lopes S - Estudo sobre o uso de jogos digitais
Pes, Implicagbes Pedagdgicas do Uso de ocel & &
Almeida e . L = para reconto de histdrias, com
. Artigo Jogos Digitais na Contacao de A o~ L
Pimentel . - . andlise de implicacbes pedagdgicas.
Histdria na Educagao Infantil
(2022)
O aplicativo “A caga ao tigre-de- Uso do aplicativo interativo “A Caca
. . bengala e a outros animais em ao Tigre-de-Bengala” para promover
Martins (2018) | Artigo ' = » & & para pro
extin¢do” e o trabalho com recursos | narrativas e letramento em criancas.
digitais nos anos iniciais
. . o Pesquisa participante com criangas
L Literatura infantil digital e N P pe om N
Miquelino . - . . de 3 a 4 anos, utilizando diferentes
Dissertacao | desenvolvimento da linguagem oral o AR .
(2022) X b recursos digitais e histdrias infantis
a luz da teoria histérico-cultural A e
em sequéncias didaticas.
Entre ler e contar histdrias: Percepgdes de professoras sobre
. . = ercep¢des de professoras sobre as raticas de leitura e contacao de
Silva (2023) Dissertacao perceps protessoras < pratic: . N
praticas pedagdgicas literarias no histdrias no ensino remoto, com uso
ensino remoto de videos digitais.
Oficinas com professores para
Teixeira, Literatura Infantil: 0 uso do criagdo de histdrias em quadrinhos
Dutrae Artigo Storyboard That bordando utilizando a ferramenta digital
Oliveira (2022) atividades Storyboard That, sem aplicagdo
pratica com criancas.

Fonte: dados da pesquisa, 2025.

Com base no quadro, é possivel verificar que, ao todo, foram recuperadas trés
dissertacOes e sete artigos. A publicagdo mais antiga é de 2018, tendo ainda uma de 2020, uma
de 2021, quatro de 2022 e trés de 2023, indicando um aumento do interesse sobre o tema nos
dltimos anos, com a ressalva de que nenhuma publicacdo em 2024 foi selecionada para
anadlise. Praticamente todas as pesquisas levantadas sao de natureza qualitativa, com

diferentes tipos de procedimentos, a excecdo de Teixeira, Dutra e Oliveira (2022), que realizou
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uma pesquisa quantitativa. A secao seguinte detalha o processo de categoriza¢do e andlise
dos dados, seguindo o ciclo da metassintese.

Anidlise dos Dados

ApOds o processo de amostragem, iniciou-se a etapa de analise dos dados, seguindo os
pressupostos da metassintese. Nesse sentido, de modo a propiciar um trabalho mais
detalhado da andlise, optou-se pela criacdo de categorias, com base na leitura das obras,

conforme o Quadro 3. A coluna Categorias indica os temas analisados, com sua respectiva

Descricao.
Quadro 3: Categorias de andlise
Categorias Descri¢ao
Prdtica pedagdgica O tipo de pratica indicada na pesquisa, como ela pode ser organizada e
quais/como as tecnologias digitais foram utilizadas.
Obras utilizadas As literaturas infantis que foram citadas nas publicag¢6es e se houve, na prética

ou na obra, alguma referéncia ao uso consciente das tecnologias digitais.
Percepgdes sobre a relacdo | A maneira como as criancas interagiram com as histdrias, como foi a relacao
da praticacom o com os recursos tecnoldgicos e quais foram os principais resultados da
desenvolvimento da crianca | pesquisa.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2025.

As categorias foram definidas a priori com base no tema de interesse da investigacao.
Os resultados da andlise de cada uma delas sao apresentados a seguir.

Pratica Pedagégica

A primeira categoria analisada refere-se as praticas pedagdgicas realizadas pelos
professores e descritas nas investigacdes. Dos 10 trabalhos selecionados, trés relataram
préticas relacionadas diretamente com as criancas no espaco educativo (Ferreira; Ventura,
2022; Lopes; Almeida; Pimentel, 2022; Miquelino, 2022), trés investigaram a percepcdo de
professores sobre praticas (Almeida; Souza, 2023; Casagrande, 2021; Silva, 2023), trés
destacaram oficinas ou discussdes sobre recursos que podem ser utilizados em praticas
pedagdgicas (Linhares et al., 2020; Martins, 2018; Teixeira; Dutra; Oliveira, 2022) e um analisou
um recurso digital com base em referencial bibliogréfico (Duarte, 2023). As praticas foram
desenvolvidas em contextos presenciais, remotos ou hibridos, neste caso especialmente
durante o periodo da pandemia.

Inicialmente, sdao descritos os trabalhos que tratam das praticas com as criangas.

Ferreira e Ventura (2022) realizaram uma pesquisa qualitativa, de natureza narrativa,
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envolvendo 14 criangas entre 4 e 5 anos e 8 meses de idade. O objetivo foi explorar como a
producao de podcasts pelas criancas pode ampliar os espacos narrativos e potencializar suas
experiéncias. Os temas das histdrias foram baseados em rodas de conversa e nas experiéncias
das criangas. O processo de criagdo dos podcasts foi colaborativo, com as criancas
participando de todas as etapas, desde a criacao das histdrias até a gravacdo e edicao.
Inspirada nas narrativas radiofénicas de Walter Benjamin, a pesquisa destacou a crianca na
producao de narrativas e na comunicagao de suas experiéncias.

Lopes, Almeida e Pimentel (2022), em seu estudo de caso de abordagem qualitativa,
elencaram implica¢6es pedagdgicas no uso dos jogos digitais da Disney na contagao de
histdrias no 2° periodo da educacdo infantil. A pesquisa envolveu 15 criancas de 4 a 5 anos, que
utilizaram tablets e smartphones para jogar online os jogos com temas da Disney. Apds a
interacao com os jogos, as criancas realizaram o reconto das histdrias trabalhadas.

Miquelino (2022) desenvolveu uma pesquisa qualitativa participante com o objetivo de
analisar como a mediacao pedagdgica pode contribuir para o desenvolvimento da linguagem
oral de criancas de 3 a 4 anos na Educacao Infantil. O estudo envolveu 12 criancas, utilizando
atividades pedagdgicas intencionais associadas a dispositivos digitais e obras literarias, em um
contexto pds-pandemia. As atividades propostas variaram entre videos e contacao de
histdrias da literatura infantil em formato digital, empregando instrumentos tecnoldgicos. O
plano de aplicacao foi estruturado em sequéncias didaticas que exploraram diferentes formas
de leitura e linguagens, promovendo a experiéncia literdria e narrativa: livros em PDF e livros
em video usados nos equipamentos ou projetados de modo a ampliar a experiéncia de leitura
visual e multimodal; livro interativo, com a possibilidade de as criancas realizarem intera¢des.

O segundo grupo de trabalhos trata da percepcao dos professores sobre praticas
realizadas com as criancas. Almeida e Souza (2023), com uma pesquisa exploratdria de carater
descritivo, discutiram a influéncia das tecnologias na mediacdo de leitura e contacdo de
histdrias voltadas ao publico infantil, e identificaram, por meio de experiéncias de mediadores
de leitura e de narracao de histdrias, a potencialidade dos recursos de tecnologia da
informacdo na mediacao de leitura para criancas em contexto digital.

Da mesma forma, Casagrande (2021), com uma pesquisa de campo com abordagem
qualitativa, de cardter descritivo e exploratdrio, investigou como as professoras das turmas

de maternais utilizaram tecnologias para a elaboracao de atividades de leitura e contagao de
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histdrias para criangas durante o periodo de ensino remoto. Para isso, foram utilizados dois

procedimentos metodoldgicos: a descri¢ao dos recursos digitais de contagdao de histdria em

ambientes digitais, utilizados e disponibilizados as professoras da educacao infantil, e a

realizacdo de uma entrevista coletiva semiestruturada com as professoras. As professoras

criaram e utilizaram softwares e recursos digitais para gravacao e edicao de aulas.

Silva (2023) realizou uma pesquisa participante de abordagem qualitativa e descritiva
com professores, tendo como objetivo verificar como os recursos digitais contribuem para a
promocao da leitura literdria na Educacdo Infantil. As praticas realizadas pelos professores
incluiram leitura literaria, contacao de histdrias e dramatizagdo, realizadas no contexto do
ensino remoto emergencial e hibrido. Para isso, foram utilizadas plataformas de
videoconferéncia, como o Google Meet, e aplicativos para gravac¢do e edicao, além de
recursos multimidia, incluindo videos e musicas, tornando as atividades mais dinamicas e
criativas.

Outro grupo com trés trabalhos apresentou oficinas ou discussdes com professores
sobre recursos digitais que podem ser utilizados nas praticas pedagdgicas. Linhares et al.
(2020), em um estudo bibliografico de cunho qualitativo, apresentaram uma proposta
pedagdgica voltada para a Educacao Infantil com o objetivo de investigar como as tecnologias
digitais podem ser integradas a leitura literaria para enriquecer as praticas pedagdgicas. A
proposta sugere o uso do aplicativo Edpuzzle como ferramenta de apoio para criar atividades
interativas baseadas no conto “Menina bonita do lago de fita”, de Ana Maria Machado. As
praticas indicadas sao a leitura, o reconto e a compreensao textual, promovendo a leitura
literaria e o desenvolvimento criativo das criancas. O Edpuzzle foi utilizado como uma
plataforma que transforma videos ja existentes em atividades interativas.

Martins (2018) realizou uma pesquisa-acdo de abordagem qualitativa que teve o
objetivo de promover o letramento e a alfabetiza¢dao de criangas dos anos iniciais do Ensino
Fundamental, utilizando tecnologias digitais. Para isso, foi criado um aplicativo como um
material pedagdgico interativo, denominado “A Caga ao Tigre-de-Bengala”, desenvolvido no
ambito do PNAIC/UFSCar. Foi realizada uma oficina com 13 professores, orientada por um
formador da universidade, resultando na elaboracao de um livro didatico que explora a
linguagem texto-imagem, com o intuito de transmitir conceitos matematicos. Com base no

livro, foi desenvolvido o aplicativo. A histéria pode ser acompanhada de forma independente,
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permitindo o acesso ao conteldo, aos jogos e as musicas. O aplicativo foi testado pelos
professores em trés escolas, com criancas na faixa etdria de 5 a 7 anos.

Teixeira, Dutra e Oliveira (2022) realizaram uma pesquisa quantitativa de carater
descritivo, envolvendo 20 professores da Educacdo Infantil. A coleta de dados aconteceu por
meio da aplicacao de questionarios e darealizacao de oficinas. As oficinas trataram da criacao
de histdrias em quadrinhos com base em obras literdrias utilizando o recurso Storyboard That,
que contou com a participacao de até seis professores por vez, realizadas de forma sincrona
pelo Google Meet. Foram realizadas trés oficinas para atender os 18 professores interessados.
Os exercicios continham a representacao de uma obra literaria, ou de parte dela, que servia
de base para a criagdo de uma nova histdria utilizando o recurso digital. Também foram
discutidas propostas de avaliacdao das atividades para as aulas de Literatura.

Por fim, Duarte (2023) focou uma andlise bibliografica e qualitativa sobre as
contribuic6es do canal de podcast “Conta pra mim?”, disponivel na plataforma Spotify, na
promoc¢ao da leitura literdria na educacao infantil. A autora afirma que o canal é uma
ferramenta que promove a criatividade e o desenvolvimento de habilidades e competéncias
na Educacao Infantil e contribui para o letramento literdrio, podendo ser usado em atividades
de contacao de histdrias, momentos de pré-leitura e pds-leitura, e na interpretacao de
histdrias por meio de desenhos e recontos, promovendo o gosto pela leitura, o habito de ouvir
histdrias e o desenvolvimento da criatividade das criangas.

As obras analisadas apresentam diferentes praticas ou potenciais praticas de
professores com criangas, utilizando tecnologias digitais para trabalhar a literatura infantil em
sala de aula. As praticas promovem o acesso as histdrias e, em alguns casos, colocam as
criancas como protagonistas. E possivel identificar que algumas delas podem ser adaptadas a
diferentes contextos — presencial, remoto e hibrido. Além disso, utilizam uma variedade de
ferramentas como podcasts, aplicativos interativos, videos e jogos digitais, ampliando as
possibilidades pedagdgicas para o desenvolvimento de atividades relacionadas a literatura
infantil.

A andlise permite identificar trabalhos relacionados ao periodo pré-pandémico,
pandémico ou pds-pandémico, considerando a relacdo da literatura infantil com as
tecnologias digitais. Essas diferentes estratégias demonstram como os pesquisadores

assumem papéis diferentes — ora como professores diretos, ora como formadores ou
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colaboradores. Além disso, sao analisados possiveis recursos digitais para a literatura na
Educagao Infantil, mas sem aplicd-los diretamente com as criangas, o que dificulta o acesso de
informac0es claras e evidentes sobre o impacto dessas tecnologias no aprendizado infantil.
Por outro lado, as pesquisas demonstram as possibilidades de trabalhar a literatura infantil de
diversas maneiras, aumentando a quantidade de estratégias e recursos, promovendo
experiéncias importantes e atuais para as criancas. Contudo, as praticas e os recursos digitais
precisam ser estudados de maneira mais profunda, produzindo mais conhecimento sobre sua
eficiéncia no desenvolvimento das criancas na relacao com a leitura literdria.

Como resultado da metassintese relacionada as praticas pedagdgicas, é possivel
compreender que existe a possibilidade de trabalhar a literatura infantil de diversas maneiras,
diversificando as estratégias pedagdgicas e os recursos digitais. Mesmo em situag¢bes nas
quais aparentemente a crian¢a tem um papel passivo, como ouvinte, é possivel desenvolver
praticas em que as criangas discutem, propdem e constroem artefatos, e desenvolvem seu
proprio significado sobre a literatura apresentada a elas. Esse processo permite gerar
conhecimentos cientificos no sentido de avaliar as vantagens desses recursos e praticas,
contribuindo para a realiza¢ao de atividades significativas com a literatura e as tecnologias na
educacao infantil.

Obras utilizadas

A segunda categoria analisada refere-se as histdrias utilizadas nas obras. Nas pesquisas
de Ferreira e Ventura (2022) e Teixeira, Dutra e Oliveira (2022), observa-se o protagonismo das
criancas na criacdo de histdrias. Em Ferreira e Ventura (2022), as criancas participaram
ativamente da elaboracao e gravacao de histdrias em formato de podcast. Entre as histdrias
criadas estao: "A princesa que soltava pum com cheiro de lavanda", inspirada na obra "Até as
princesas soltam pum", de llan Brenman, e outra histdria que incluiu elementos de aventura
e fantasia, com um monstro lobo, um castelo e um principe que salva o dia.

Ja em Teixeira, Dutra e Oliveira (2022), utilizando o recurso Storyboard That, os
professores criaram suas proprias histérias ou quadrinhos digitais baseados em narrativas
cldssicas como “A Cigarra e a Formiga” e “Chapeuzinho Vermelho”. Essas histdrias serviram
como base para exercicios de releitura e desenho durante a formacao dos professores.

Nos estudos de Duarte (2023), a histdria analisada foi ""Pra que serve um dedo?", uma

histdria reflexiva de Paula Taitelbaum. J4 Silva (2023) trabalhou contos como “Chapeuzinho
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Vermelho”, “Chapeuzinho Amarelo” e “Jodo Pé de Feijao”. Casagrande (2021) investigou
como professoras de Maternal trabalharam as histdrias de origens variadas no repertdrio
literario, incluindo elementos da cultura brasileira, tais como, “A Lenda da Vitdria Régia” e
“Festa no Céu”, assim como de outras culturas, como “A Chapeuzinho Vermelho”, “A Lebre
e a Tartaruga” e “A Cigarra e a Formiga”.

Em Miquelino (2022), foram utilizados diferentes recursos para contar as histdrias:

 ««

“Era uma vez um gato xadrez”, “A casa sonolenta”, “O monstro das cores”, “O homem que
amava caixas”, “Alice no Pais das Maravilhas”, “A roupa nova do Rei”, “As sete cabritinhas e
o lobo”. Linhares et al. (2020) utilizaram a histdria “Menina Bonita do Laco de Fita” com
contacGes e atividades literdrias. Lopes, Almeida e Pimentel (2022) basearam-se em trés
histdrias da Disney — “A Bela e a Fera”, “Branca de Neve” e “Frozen” — para as atividades com
jogos digitais. Almeida e Souza (2023) ndo citam nomes de obras especificas.

Como resultado da metassintese nessa categoria, destaca-se que o uso de histdrias
classicas, releituras e narrativas contemporaneas nas pesquisas analisadas mostra a ampla
variedade de abordagens de literatura para criangas. As histdrias, tradicionais e modernas,
podem ser adaptadas e recriadas de diferentes formas, permitindo que as criancas sejam
ativas e criativas. Os contos classicos como “Chapeuzinho Vermelho” e “A Galinha Ruiva” se
misturam com histdrias atuais e criagbes das proprias criangas, diversificando os contos
literarios e incentivando a imaginagao.

Porém, apesar dessa ampla variedade de histdrias apresentada nos estudos, ndo foram
encontradas, nas prdticas ou nas obras analisadas, referéncias ao uso consciente das
tecnologias digitais, assunto de especial interesse dos autores da presente pesquisa, os quais
estao delineando uma investigacao sobre o tema e esperavam encontrar alguma pesquisa
que o tivesse abordado.

Percepcbes sobre a relacao da pratica com o desenvolvimento da crianca

Esta secdo apresenta as percepcdes e os resultados dos trabalhos, considerando a
relacdo das criancas com as histdrias descritas nas obras analisadas, destacando as formas de
envolvimento com as tecnologias digitais e os papéis assumidos pelas criancas.

Conforme destacado anteriormente, em trés obras (Ferreira; Ventura, 2022; Lopes;
Almeida; Pimentel, 2022; Miquelino, 2022), os sujeitos da pesquisa eram as criancas. Em

Ferreira e Ventura (2022), as criancas assumiram um papel ativo, criando e narrando suas
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préprias histdrias em formato de podcasts, envolvendo criatividade e permitindo que as

criancas experimentassem o papel de criadoras e contadoras de histdrias. Os resultados

iniciais indicam que a producao de podcasts por criangas da educacao infantil amplia o espaco

narrativo e potencializam suas experiéncias.

Lopes, Almeida e Pimentel (2022) destacam que as crian¢as demonstraram habilidades
e atitudes relacionadas ao uso de jogos digitais, como curiosidade e motivacdo para participar.
Aintera¢do com os jogos pode estabelecer conexdes entre as histdrias e as tecnologias, ainda
que envolva, simultaneamente, a relagao das criancas com os colegas, com o professor, com
as proprias histdrias e com os jogos digitais.

Miquelino (2022) mostrou como as criancas utilizaram tablets, notebooks e celulares
aumentando o seu envolvimento e participacao, interagindo com as histdrias, recriando
narrativas, modificando personagens e adaptando cendrios. Sobre a relacdo das criangas com
os recursos tecnoldgicos, Miquelino (2022) destaca as interacdes complexas e abrangentes
com os artefatos digitais e aponta a necessidade de mecanismos de mediacdo de
aprendizagem.

Destaca-se que, nas trés obras supracitadas, os resultados foram avaliados com base
em atividades desenvolvidas pelos pesquisadores junto as criancas, ocasiao em que se
observou um uso ativo e colaborativo, caracterizado por intensas trocas de informacdes e
conhecimentos. Entretanto, a observacdo de Miquelino (2022) sobre a importancia da
mediacdo de um adulto serve como alerta a todos aqueles que pretendem utilizar as
tecnologias digitais em prdticas significativas de leitura literdria, uma vez que as tecnologias,
por si s6, ndo possibilitam o desenvolvimento dessas habilidades nas criancas.

Em trés obras (Almeida; Souza, 2023; Casagrande, 2021; Silva, 2023), o foco recaiu sobre
as percepcdes dos professores para compreender como as praticas pedagdgicas influenciam
o desenvolvimento das criancas. Almeida e Souza (2023) destacam que os ambientes digitais
possibilitam experiéncias de compartilhamento remoto das histdrias, mas nao substituem a
experiéncia presencial. Ressaltam, ainda, a preocupacdao com a inclusdo de todos os
participantes, considerando tanto a limitacao de acesso as tecnologias digitais quanto o
desenvolvimento das criangas.

Casagrande (2021) revela que os professores indicaram que os videos e recursos —

como sons, imagens e narrativas — foram planejados para atrair e manter a atencao das
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criancas. A relacao das criancas com as tecnologias foi analisada a partir das percep¢6es dos
professores, os quais observaram que, embora as tecnologias digitais tivessem favorecido a
interacdo com as histdrias, o envolvimento das criancas foi limitado, uma vez que ndo era
possivel ajustar as atividades conforme seus interesses, como ocorre presencialmente.

Em Almeida e Souza (2023), houve o desafio de planejar as atividades digitais para
garantir que todas as criancas participassem, uma vez que algumas ndo tinham acesso as
tecnologias digitais. Ja Silva (2023) afirma que a utilizacdo de videos no ensino remoto teve o
propdsito de incentivar leituras e contacbes de histdrias, encorajando as criancas a
participarem de recontos e interpretacdes, bem como a compartilharem ideias e reflexdes.
Os recursos tecnoldgicos permitiram que as criangas interagissem com as histdrias de maneira
l[idica e participativa, por meio de plataformas digitais, como o YouTube; contudo,
dificuldades de interacao foram relatadas por autores anteriores.

As trés pesquisas com professores sobre o uso de tecnologias digitais na rela¢ao das
criancas com a leitura literdria apontaram dificuldades nos modelos remotos ou hibridos, que
tém limitagcbes em comparagao as atividades presenciais.

Outro grupo de trés estudos envolveu oficinas ou discussbes com professores
(Linhares et al., 2020; Martins, 2018; Teixeira; Dutra; Oliveira, 2022) sem que houvesse
interacdo direta com as criancas. No estudo de Linhares et al. (2020), foi apresentada uma
proposta pedagdgica para o uso do aplicativo EDPuzzle na Educacdo Infantil, que incluia
atividades interativas com videos de histdrias, questdes, dudios e comentarios. Contudo, a
proposta nao foi aplicada diretamente com as criancas devido as restricbes impostas pelo
contexto pandémico. Para os autores, o aplicativo favorece a interacdao entre alunos e
professores ao permitir a composicdo e edicao de videos, incorporacao de dudios, entre
outros recursos, podendo auxiliar os professores a diversificar suas praticas, explorando
diferentes géneros textuais e contelddos de diversas dreas do conhecimento.

Martins (2018) destaca que o aplicativo "A Caca ao Tigre-de-Bengala", criado durante
a formacgao dos professores, permitiu que as criancas interagissem com varios elementos e
participassem de jogos para resolver problemas. A pesquisa concentrou-se em investigar
como o aplicativo poderia articular literatura e questfes ambientais, mediado pelos

professores. Os professores perceberam que as criancas participaram como esperado,
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atraidas por algo que ndo parecia mondtono. No entanto, a avaliagao do aplicativo ainda é

preliminar e precisa ser aprofundada.

Teixeira, Dutra e Oliveira (2022) focaram uma formac&o para o uso do Storyboard That,
incentivando a cria¢do de histérias em quadrinhos, o reconto de histdrias e a modificacao de
personagens e cendrios. A proposta incluiu atividades interativas, como o reconto, com os
professores criando versdes ou finais alternativos, além de modificar personagens e cenarios.
Os participantes avaliaram positivamente o recurso, mas relataram inseguranca no uso de
tecnologias digitais, destacando a necessidade de formagao continuada para atualiza¢cdo dos
profissionais sobre ferramentas digitais.

Por fim, o estudo de Duarte (2023) avaliou o podcast como ferramenta para incentivar
a leitura e o desenvolvimento da linguagem em atividades com criangas, afirmando que:

[...] o podcast, quando pensado no compartilhamento de contetdo artistico-literario,
proporciona a crianga momentos de ludicidade, que permitem o uso da criatividade
e daimaginagao, além de contribuir para o desenvolvimento da linguagem e o gosto

pela leitura, criando o habito de ouvir histdrias, e, mais tarde, de 1é-las, construindo
um repertdrio cultural rico e diversificado (Duarte, 2023, p. 60).

No entanto, essa é uma percepc¢ao da autora, que nao validou seus resultados nem
com as criancas nem com os professores que utilizaram o recurso.

Nesse conjunto de andlises, ficou evidente que os estudos que ndo envolveram
diretamente a interacdo das crian¢as com as tecnologias digitais apresentaram limitacdes
quanto a compreensao sobre como esses recursos influenciam o desenvolvimento cognitivo
das criangas narelacao com a literatura. Por outro lado, os estudos que colocaram as criangas
no centro mostraram uma relagao positiva entre elas, as histdrias e as ferramentas digitais,
considerando-as como sujeitos ativos no processo de aprendizagem. Esses estudos
mostraram como as crianc¢as participaram da criacdo, aprendizagem e experiéncias com as
tecnologias digitais, indicando que os recursos digitais podem ser usados para trabalhar a
literatura infantil, favorecendo o desenvolvimento de habilidades como criatividade,
participacdo e interacdao. Ao mesmo tempo, 0s estudos que ndo incluiram as criancas
diretamente também trouxeram contribuicées importantes.

Nos estudos que tentaram usar as tecnologias em contextos remotos ou hibridos,
ficou evidente a dificuldade em envolver as criancas e dar significado ao que Ihes é proposto,

considerando as caracteristicas da educacao infantil, principalmente nas relacdes presenciais.
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Por outro lado, os estudos que formam professores em novos recursos digitais sao
fundamentais para ampliar o repertdrio de praticas adaptadas a cultura digital na educacao
infantil. Através de suas reflexdes e discussdes, ampliam as possibilidades pedagdgicas com
tecnologias digitais, sugerindo atividades mais variadas e interessantes para a leitura literaria
das criangas. A combinacdo de estudos focados na interacao direta com as criangas com
aqueles que propdem abordagens tedricas e formativas oportuniza uma visdo ampla e
contribui para explorar as potencialidades das tecnologias em atividades com a literatura
infantil.

Consideragoes Finais

A metassintese aqui proposta teve como objetivo identificar, na produ¢do académica,
a relacao entre a literatura infantil e as tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas. Com o
intuito de ampliar o escopo da andlise, foram definidas trés categorias. A primeira categoria
analisada foi a maneira como se desenvolveram as praticas pedagdgicas. Com base na analise
e relacdao entre os estudos, evidencia-se a importancia dessas tecnologias como uma nova
possibilidade de oferecer diferentes ferramentas e estratégias para que as criancas interajam
com textos, histérias e narrativas da literatura infantil, tais como podcasts, plataformas
interativas e aplicativos educativos. Ao planejar suas praticas utilizando essas estratégias de
forma atualizada e tecnoldgica, o professor possibilita uma experiéncia literaria mais dinamica
e atual. Por outro lado, considerando que alguns dos estudos ocorreram em cenarios remotos
ou hibridos, principalmente no contexto pandémico, frisa-se a importancia de realizar mais
pesquisas que explorem com maior profundidade praticas presenciais com o uso de
tecnologias digitais com a literatura infantil, buscando avaliar os impactos reais dessas
ferramentas tecnoldgicas nas praticas pedagdgicas e na aprendizagem das criangas.

Sobre as histdrias que foram utilizadas — a segunda categoria de andlise, a variedade
literdria demonstra a ampla gama de possibilidades, conforme os propdsitos e objetivos
pedagdgicos. Nesse sentido, toda a literatura infantil pode ser explorada e relacionada
pedagogicamente com algum recurso tecnoldgico digital. Podem ser apresentadas literaturas
classicas e contemporaneas, adaptagdes realizadas pelas criancas e novas histdrias. Essas
estratégias podem ser exploradas considerando os interesses demonstrados pelas criangas,
o perfil da turma ou até mesmo algum tema que o professor deseje abordar, utilizando a

literatura infantil como ponto de partida. Uma das questdes de especial interesse na presente
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pesquisa foi observar literaturas infantis relacionadas ao uso consciente das tecnologias

digitais; entretanto, nenhum dos trabalhos analisados abordou a questdo nessa perspectiva.

A terceira categoria analisada trata da relacdo das criangas com esses recursos,
indicando que a qualidade da atividade depende de como ela é mediada. Atividades remotas,
sem a mediacao direta do professor, apresentaram desafios para manter o interesse das
criancas. Por outro lado, quando as criancas foram protagonistas e tiveram suas vozes
consideradas na forma como a narrativa foi apresentada, a interac@o com a histéria mostrou-
se significativamente melhor. Verifica-se, portanto, que a mediacdo do professor é essencial
para despertar o interesse e o aprendizado das criangas, propondo estratégias diversificadas
e criativas ao utilizar a literatura infantil com base em recursos tecnolégicos digitais.

A metassintese realizada permite inferir aimportancia de trabalhar as histdrias infantis
com o uso de tecnologias digitais, considerando sua presenca cada vez mais expressiva no
cotidiano das criancas. Sendo assim, é necessario que mais pesquisas sejam desenvolvidas,
indo além das analises ja realizadas, a fim de criar praticas significativas tanto para o contexto
educacional quanto para a aprendizagem das criancas. Essas praticas devem incentivar o
protagonismo infantil, a imaginacdao, a criatividade e o pensamento reflexivo, além de
estimular a presenca da literatura infantil no cotidiano e sua incorpora¢do a rotina das
criangas.

Por fim, nota-se que o envolvimento da familia ou dos responsaveis pelas criancas nao
é considerado de forma direta nos trabalhos analisados, revelando a necessidade de
aproximar a escola das familias quando se trata do trabalho com a literatura infantil.
Sobretudo, essa parceria é importante para promover o interesse ainda maior das criancas
pela literatura, além de estimular o uso consciente e responsavel das tecnologias digitais
tanto nos espacos educacionais quanto em casa. Essa parceria pode ser fortalecida por meio
de orientagOes, didlogos, encontros e atividades conjuntas, organizando praticas com a
literatura infantil em estratégias que também envolvam o ambiente familiar.
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