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Resumo

Terra é a segunda experiéncia do visitante na exposicao principal do Museu do Amanha. A exposicao
Terra € constituida por trés grandes cubos de sete metros de altura, com conteddos que investigam
as trés dimensdes da existéncia: matéria, vida e pensamento. Respondendo a pergunta colocada nesta
exposicao ‘“quem somos?”’, somos matéria, vida e pensamento, por isso, cada cubo representa uma
destas dimensdes, que se relacionam entre si. O objetivo deste estudo foi analisar, os recursos
audiovisuais utilizados na exposicdo, através da andlise semidtica de Vanoye e Goliot-Lété (2006). Os
resultados mostram que as informac¢des expostas destacam os impactos no planeta. As cores e sons
utilizados sdo estratégicos para chamar a atengdo dos visitantes, no sentido de sensibiliza-los sobre a
importancia da mudanca de atitude frente a problemdatica ambiental.

Palavras-chave: Espacos ndo formais; Museus; Ambiente.

Abstract

Terrais the second visitor experience at the “Museu do Amanha” main exhibition. The Terra exhibition
is made up of three large cubes measuring seven meters high, with contents that investigate the three
dimensions of existence: matter, life and thought. Answering the question posed in this exhibition
“who are we?”, we are matter, life and thought, therefore, each cube represents one of these
dimensions, which are related to each other. The objective of this study was to analyze the audiovisual
resources used in the exhibition, through the semiotic analysis of Vanoye and Goliot-Lété (2006). The
results show that the information exposed highlights the impacts on the planet. The colors and sounds
used are strategic to attract visitors' attention, in order to raise awareness of the importance of
changing attitudes towards environmental issues.
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Introducao

Ao longo do tempo, os museus foram mudando de forma e de funcdo. De locais
meramente expositivos do século XVIII aos interativos, a partir do século XX, nos anos 2000,
passaram a se descrever como instituicdes a servico da sociedade, desempenhando um papel
social ativo e dialdgico:

Abertos ao publico, acessiveis e inclusivos, os museus fomentam a diversidade e a
sustentabilidade. Com a participa¢do das comunidades, (...) funcionam e comunicam

de forma ética e profissional, proporcionando experiéncias diversas para educacao,
fruicdo, reflexdo e partilha de conhecimentos (Icom, 2022).

Destacam-se aqui, a partir desta nova definicao divulgada pelo Icom em 2022, alguns
aspectos da relacdo destas instituicbes com a sociedade. O primeiro é a abertura para o
didlogo com a sociedade, expressa no trecho “participacao das comunidades”. A transmissao
vertical de conhecimento, caracteristica de um modelo de comunica¢do unidirecional e ainda
em uso denominado modelo de Shannon e Weaver (Shannon, 1948), paulatinamente dd lugar
a troca, a escuta, a construcao de saberes em conjunto. Outro aspecto a ressaltar sao as
“experiéncias diversas para educacdo, fruicao, reflexdo e partilha de conhecimentos” (lcom,
2022). Pode-se concluir, a partir deste trecho, que os museus sdo espacos onde cabem
experiéncias diversas, que vao desde aproveitar o que esta disposto, sem objetivos
educacionais, até vivéncias e atividades relacionadas a educacao, a reflexao e ao didlogo. Para
que possa dar conta de todos estes objetivos, ha que preparar meios e mensagens de maneira
adequada. Tedricos como o canadense Marshall McLuhan argumentam que a maneira de
apresentar uma mensagem também faz parte dela: “o meio é a mensagem” (Mcluhan; Fiore,
2018, p. 12). Pode-se, entdo, inferir, em certa medida, que o prdprio museu pode ser a
mensagem que quer transmitir. Por esta razao, é preciso cuidar de todos os aspectos
envolvidos neste processo. A tecnologia torna-se uma aliada nesta missdo, oferecendo
multiplas possibilidades de comunicacao e abrindo, ao visitante, novos espagos e experiéncias
museais. Os museus de ciéncias, dentro desta esfera, ganham destaque. Segundo Massarani
(2020, s.p.), ““como atores ndo cldssicos no sistema de ciéncia, tecnologia e inovacao (CT&l),
0s museus e centros de ciéncia tém uma posicao privilegiada por conta de seu papel
conciliador entre o publico e a CT&I”. Quanto mais recente o museu, maior a possibilidade de

encontrar recursos tecnoldgicos atuais.
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Na cidade do Rio de Janeiro, o Museu do Amanha é um dos mais recentes, com
exposicOes temporarias e permanentes em que a tecnologia se faz presente nos minimos
detalhes. Em 2022, superou a marca de 5 milhdes de visitantes (Museu do Amanhg, 2022). Em
sua exposicao permanente, trabalha passado, presente e futuro, tendo, como fio condutor, a
acao humana sobre o planeta. O contelddo estd disposto em cinco mddulos interativos:
Cosmos, Terra, Antropoceno, Amanhas e N&s, em um convite a reflexdo e a fruicdo. A partir
deste contexto, desenha-se a seguinte pergunta de pesquisa: que mensagens podemos
apreender a partir das andlises semidtica e filmica no mdédulo Terra da exposi¢cao permanente
do Museu do Amanha? Objetiva-se, assim, propor uma decodificacdo das mensagens
analisadas com base nessas analises.

Metodologia
A pesquisa é uma pesquisa qualitativa, de carater descritivo e exploratdrio (Gil, 2008),

que teve, como objetivo, observar a relacdo da tecnologia com os contetidos difundidos no
Museu do Amanha. Aqui, o foco vai ser no mddulo “Terra” da exposicao permanente do
museu, considerando as imagens, cores e filmes disponiveis no local para responder a
pergunta de pesquisa. Segundo os organizadores, este mddulo tem, como obijetivo,
responder a pergunta: “quem somos?”’ No site do Museu, podem-se encontrar as respostas
sobre as quais a instituicao vai estabelecer os conteldos desta secao: “somos matéria, vida e
pensamento. Longe de serem estanques, essas trés dimensdes atuam uma sobre as outras e,
na exposicdo, estdo representadas por trés cubos de sete metros de altura” (Museu do
Amanhg, 2023). Por ter sido iniciada e desenvolvida em grande parte durante o periodo da
pandemia de Covid-19, quando museus e outras instituicdes fecharam suas portas, a coleta de
dados aconteceu de duas formas. A primeira foi com visitas presenciais, antes e apds o final
da emergéncia sanitdria causada pela pandemia. Nesta etapa, fizeram-se registros
fotograficos e filmicos do mddulo como um todo e dos elementos imagéticos a se analisar,
com recurso ao celular. A segunda foi uma pesquisa nos materiais disponiveis na pagina do
museu, realizada enquanto as instituicdes estiveram fechadas. Como ferramentas de andlise
desse mddulo, utilizam-se a semidtica (Santaella, 2015) para as instalacGes e a andlise filmica
(Vanoye-Goliot-Leté, 2006).

Na literatura existem alguns métodos de andlise semidtica propostos por diferentes
autores. No entanto, em nenhum deles existe uma diretriz [6gica e sistematizada, o que gera

algumas dificuldades no entendimento das varidveis envolvidas em uma andlise deste tipo e
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problemas quanto a sua aplicacdo. Por isso, é um processo subjetivo, sendo dificil a
comparacao entre as diferentes propostas do método e de avaliar qual deles serd mais vidvel
e com resultados mais significativos (Reis; Almeida; Ferneda, 2020). Utilizamos como
referencial Santaella, cujo método é direcionado a andlise de muiltiplos contextos, dividindo o
processo em trés etapas principais, sendo elas: andlise do fundamento do signo (significante),
andlise da referencialidade do signo (objeto) e processo interpretativo em todos os seus
niveis (interpretante) (Santaella, 2015).

Neste trabalho, procedemos a andlise semidtica do mddulo Terra da exposicao
permanente do Museu do Amanha, tendo em conta os signos plasticos usados, como as
cores; os signos iconicos, relacionados com o tipo de imagens e/ou fotografias utilizadas; os
textos, tendo em atencao o tipo de fonte, tamanho e cor; a presenca de sinais sonoros e todas
as relagbes possiveis entre eles. Foram consideradas todas as imagens presentes na
exposi¢ao, assim como os videos na integra.

Algumas das exposicdes do Museu do Amanha contém pequenos trechos de videos,
apresentando sons e imagens dinamicas sendo, por isso, necessario recorrer a analise filmica,
tendo em conta os tipos de sons utilizados, a evolucao temporal dos acontecimentos
apresentados, as transicdes entre cores e movimentos apresentados nas imagens dinamicas.
Por essa razao, foi necessario apoiar nossa pesquisa no referencial de Vanoye e Goliot-Lété
(2006), que permite decompor o produto audiovisual e isolar elementos da narrativa para
compreender como se da a relagao com o todo, o que possibilita depreender elementos por
vezes ndo perceptiveis a “olho nu”. Esta metodologia se propde a desagrupar o mise en scéne
que compde o recurso, isolando os elementos estéticos, narrativos, sonoros e sequenciais,
entre outros, a fim de realizar uma segmentacao que permite estudar o componente
escolhido em sua individualidade e na totalidade com a obra. Na realizacao da analise filmica,
consideram-se aspectos internos e externos ao material analisado. No contexto da pesquisa,
apenas fazem sentido os aspectos internos que se referem a elementos da linguagem
audiovisual que dao forma ao produto. Os aspectos externos relacionam-se com época,
periodo econdmico, social e cultural, tempo da arte, entre outros (Mombelli; Tomaim, 2014),
que ndo fazem sentido no contexto das exposicdes analisadas.

A andlise filmica é uma tarefa que apresenta algumas dificuldades, essencialmente no

que respeita a limitacdes de ordem linguistica, pois € impossivel em uma analise audiovisual
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citar o objeto tal como ele €, na sua expressdo, diferentemente das analises textuais ou
imagéticas (Oliveira; Emérito, 2016).

Resultados e discussao

7

A exposicdo Terra é constituida por trés cubos, com sete metros de altura.
Respondendo a pergunta colocada nesta exposicdao “quem somos?”’, somos matéria, vida e
pensamento, por isso, cada cubo representa uma destas dimensdes, que se relacionam entre
si. Cada um dos cubos apresenta uma parte externa e uma parte interna. O primeiro cubo
representa a matéria e apresenta, na parte externa, 180 fotografias divididas pelas quatro
faces. Em cada uma das faces existe uma frase, apresentada em trés idiomas: portugués,
inglés e espanhol, sobre o planeta Terra e uma cor que se destaca. Numa das faces temos a
frase “A Terra é Azul” onde se observam as cores verde, branco, preto, cinza e azul, sendo o
azul a cor predominante. Outra face apresenta a frase “A Terra é finita”, observando-se as
cores branco, azul, preto e cinza, sendo o cinza a cor predominante. Em outra face lemos “A
Terra é dinamica”, observando-se as cores branco, azul, preto, cinza e verde, sendo o verde a
cor predominante. Na ultima face temos a frase “A Terra € Unica”, onde vemos as cores
branco, azul, preto, cinza e verde, sendo o verde também a cor predominante nesta face.
Todas as frases sdo apresentadas em fonte branca, caixa alta, e as palavras “azul”, “finita”,
“dinamica” e “Unica” aparecem em negrito em todos os idiomas.

Na parte interna, deste primeiro cubo, o visitante tem a possibilidade de assistir um
pequeno video, com a duracdo de quatro minutos e meio; de visualizar um tecido branco em
movimento, devido a existéncia de correntes de ar e de ler um pequeno texto intitulado
“Quatro Oceanos”, que retrata o movimento das placas tectdnicas, das correntes marinhas,
dos ventos, a evolucao da luz solar, como ritmos que produzem um novo ritmo, o clima, da
sucessao das estacdes. A fonte usada no texto é de cor branca, o titulo é apresentado em
caixa alta e em tamanho superior ao restante texto. Todas as faces internas do cubo sdo de
cor preta. No video, todas as palavras e expressdes sao apresentadas em caixa alta e com
fonte branca. Grande parte do video € apresentada a preto e branco e com tons cinza,
excetuando-se algumas partes que aparecem com cores especificas. Neste video ndo existe
qualquer tipo de narracdo, existe apenas uma musica de fundo, que corresponde ao som da
agua em movimento. O video inicia-se com a expressao “na Terra”, sob o fundo de uma
nuvem cinza, ar em movimento devido ao vento, com o som do movimento das ondas do mar,

surgindo a expressao “tudo é”. Aparecem arvores, em tons preto e cinza, juntamente com a
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palavra “movimento” surgindo, em seguida, uma montanha coberta de neve, com algumas
arvores visiveis no topo e nuvens em movimento.

Em seguida, visualiza-se uma parte de terra, com uma casa no fundo, com poeiras em
movimento, permanecendo na tela a palavra “movimento”. A palavra desaparece e surge
agua em movimento, com a formacao de gelo no canto inferior esquerdo da tela. Apds isto,
aparecem imagens de pequenos glaciares, do lado direito, com pequenos vales no fundo e,
agua em movimento, do lado esquerdo da tela. Toda a tela fica preenchida com parte de uma
montanha, coberta de neve, que se movimenta e quebra no solo, originando imagens de
deserto. Na sequéncia, aparece o tronco de uma arvore, a imagem de solo com alguma
vegetacao, em tons de cinza e preto, surgindo a expressao “continentes se deslocam alguns
centimetros por ano”. A tela muda para a imagem de agua superficial em movimento,
aparecendo a expressao “correntes marinhas percorrem dezenas de quildmetros por dia” e,
neste instante, comecam a aparecer ondas em movimento. Apds isto, surge o céu e ar em
movimento, devido ao vento, aparecendo a expressao “centenas de quildometros por hora”.
A imagem de céu estrelado, com luz branca cintilante aparece, juntamente com a expressao
“luz viaja milhées de quildmetros por minuto”; do lado esquerdo a expressao “quatro
movimentos”, com movimento de estrela cadente do lado direito e, depois de passar a estrela
cadete surge, do lado direito, a expressao “quatro ritmos”. Do lado esquerdo da tela, aparece
uma folha em grande plano, de cor verde, com a expressao ‘“quatro oceanos” e, do lado
direito, varias folhas verdes no chdo, em movimento. Este € o primeiro momento do video em
que aparece uma cor diferente de branco, preto e cinza. Sob a folha, do lado esquerdo,
aparece a expressao “o clima resulta dessa combinacdo de elementos”, enquanto surge esta
expressao aparece a agua, em grade plano, do lado esquerdo por detras do texto e, do lado
direito, varias ondas em movimento. Depois, a expressao ‘‘qualquer alteracdo afeta o
conjunto” aparece e, enquanto isso, surge o céu, de cor laranja, do lado esquerdo, cinza no
meio e azul do lado direito da tela. Na tela, surgem varias bolas, de diferentes tamanhos e
sobrepostas, de cor branca cintilante, sob o fundo preto e cinza, aparecendo a expressao “luz
do Sol”. Por cima das bolas, aparecem pequenas particulas cintilantes, mantendo o fundo
preto e cinza, e surgindo a expressao “é absorvida pelo planeta” e, do lado direito, a
expressao ‘“radiacdo solar é convertida em calor”. Durante o aparecimento destas ultimas
expressoes, as pequenas bolas se transformam em dgua em movimento, que se transformam

em gases em movimento, aparecendo a expressao ‘“e movimenta os gases da atmosfera”. Em
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seguida, surgem drvores com algumas folhas verdes, movimentadas pelo vento, do lado
esquerdo, nuvens no fundo e do lado direito, aparecendo no centro a palavra “vento”. As
arvores transformam-se em quedas de 4gua, com dgua em movimento, prevalecendo o
branco, e parte de vegetacdo verde no canto inferior esquerdo, aparecendo a palavra
“transporta”, seguida da expressao “nuvens de vapor”. Neste momento, ficam expostas as
rochas com vapor de dgua e o reflexo da luz, comegando a cair chuva. A tela divide-se em trés,
com neve do lado esquerdo, duas montanhas com neve no centro e no lado direito, com
partes de rocha visiveis, predominando a cor branca, aparecendo a expressao “gelo e neve”.
Neste momento, a tela vai escurecendo e surge “refletem a luz solar”, do lado direito; na
esquerda e no centro, visualizamos gelo, com dgua no fundo e montanha com neve do lado
direito, aparecendo a expressao “de volta para o espaco”, com aimagem do gelo derretendo
e as palavras “nao permitem que o planeta esquente demais”.

ApOés isto, a tela fica branca e aparecem imagens de vales, onde se visualizam
superficies rochosas, inicialmente de cor cinza, mudando para verde claro, surgindo a
expressao “placas continentais”, sob o fundo rochoso, com céu de tom laranja e nuvens de
tons amarelo, laranja e nebulosa cinza. No fundo aparece a luz intensa do Sol, que se
transforma na imagem do planeta, aparecendo “flutuam sobre o interior derretido do
planeta”, em tons cinza, laranja e amarelo, que se vao transformando em fumo azul, com cor
preto e laranja forte, aparecendo a expressao “deslocam-se e criam montanhas”, enquanto o
fumo azul se movimenta. Depois, aparece uma montanha coberta de neve, com algumas
partes de rocha descobertas e uma superficie verde e marrom na frente, com nuvens brancas.
De repente, visualizam-se nuvens e ventos em movimento, sob uma superficie com neve e
rocha, predominando os tons azul, branco e cinza. Em seguida, surge uma imagem da
natureza, com arvores verdes, agua limpida e calma, com algumas nuvens brancas no céu,
evidenciando-se a presenca do azul e do branco, aparecendo a palavra “luz”. As arvores, de
cor verde, passam para o plano da tela, com a luz amarela do Sol e o céu branco no fundo,
surgindo a palavra “ar”. Neste momento, aparece dgua em movimento e a palavra “adgua”,
seguida da palavra “terra’” e das palavras “quatro movimentos”, com d4gua em movimento no
fundo e predominancia da cor cinza. A tela muda para azul, e aparece o Universo com a
expressao ‘“quatro ritmos”, com fundo negro e estrelas brancas e amarelas. O Universo

transforma-se em uma rocha com fungos verdes, em movimento, aparecendo a expressao
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““os quatro oceanos ddo origem a um novo oceano” e terminando com a expressao “a vida”.
A parte externa do segundo cubo, que representa a vida, apresenta faces de cor preta, com
as bases nitrogenadas do cddigo genético, em cor azul e branca. Em cada face consta uma
frase e uma ou duas palavras que correspondem a nome de uma proteina ou de um horménio.
Numa das faces, visualizamos a frase “A vida é cddigo e combinagdo” e a proteina
“hemoglobina”. Outra face apresenta a frase “Vida € inovacao e repeticao” juntamente com
os hormonios “insulina” e “oxitocina”. Em outra face lemos “Vida é mutagao e evolu¢ao” e o
“hormdnio do crescimento”. Na outra face visualizamos a frase “Vida é cooperagao e
competicdo” e o hormonio “eritropoetina”. As frases e os termos sao apresentados em trés
idiomas: portugués, inglés e espanhol.

No interior do cubo da vida, as faces sdo pretas e, em todas eles, existem circulos de
diferentes tamanhos, onde sdo apresentadas imagens reais de animais, arvores e plantas, na
parte inferior, representando a diversidade e os diversos ecossistemas. Essas imagens sdao
estdticas e, nesses circulos, prevalecem as cores verde, azul, marrom, amarelo e cinza. Nos
circulos superiores, prevalecem as cores azul, verde, amarelo, laranja, rosa, marrom e cinza.
Estes circulos sdo dinamicos, nos quais passa um video com a duragao aproximada de quatro
minutos, alterando a cor, acontecendo, por vezes, apenas alteracao da cor e, noutros
momentos, alteracdo de imagens e pequenas frases, juntamente com alterac¢do das cores. O
video ndo apresenta qualquer tipo de narracdo, apresenta musica de fundo, com sons
especificos em determinados momentos. As frases apresentadas sdo curtas, todas em fonte
branca e caixa alta, sendo apresentadas em trés idiomas: portugués, inglés e espanhol,
surgindo sob fundo verde, em alguns circulos e, em outros, fundo azul. O video inicia com a
passagem do cddigo genético, com fonte branca sob fundo azul e verde, aparecendo, em
movimento, de um lado para o outro. Quando desaparece o cddigo genético, surge a
expressao “A vida estda em todo o lugar” sob um fundo cinza com pequenos pontos brancos,
em movimento. Esses pontos ligam-se entre si, ficando em movimento e d3ao origem a
imagens de arvores, folhas e galhos, com a expressao “nds nao estamos sozinhos”, com
predominancia das cores verde, marrom e azul. Estas imagens originam uma cobra em
movimento e a cobra se transforma novamente em drvores e folhas, aparecendo a expressao
“somos parte da biodiversidade da Terra”. As arvores e folhas transformam-se em pontos
brancos em movimento, sob fundo azul e verde, surgindo a expressao ‘“fazemos parte de um

ecossistema com indmeros seres vivos”. Em seguida, aparece agua em movimento,
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juntamente com drvores e folhas estdticas, ouvindo-se o som da dgua a correr e o som dos
passaros a cantar, surgindo a expressao “no ar, na terra, na agua”, predominando as cores
verde, branco, marrom e cinza. Depois, as arvores sao origem a folhas de cor amarelada e
alguns animais em movimento, aparecendo as palavras “multiplas espécies cooperam e
competem entre si”’, observando-se as cores verde, amarelo e cinza.

Na sequéncia, aparecem aves e macacos, em movimento, em arvores, surgindo a
expressao ‘“todos nos relacionamos”, predominando a cor verde. A maioria dos circulos fica
azul, representando o céu, com passados pousados em galhos e, em alguns circulos, folhas
verdes e amarelas, aparecendo as palavras ‘“‘uma mudanca aqui”. Apds isto, surgem abelhas,
em movimento, pousadas em flores brancas, predominando o branco, o verde e o marrom,
aparecendo as palavras “altera ali”. As abelhas se transformam em caracdéis e alguns galhos,
predominam as cores verde, marrom, amarelo, alguns circulos com pontos brancos em
fundos verde e cinza. Os circulos ficam verdes, com pontos brancos em movimento, depois
laranja e depois azul, com peixes em movimento, aparecendo a expressao “estamos cheios
de vida”. Os peixes se transformam em microrganismos, em movimento, predominando as
cores azul e branco e surgindo as palavras “trilhdes de microrganismos habitam nossos
corpos”, evidenciando o ecossistema microbiano carregado por cada um de nds. Em seguida,
os circulos mudam para azul e verde, com pontos brancos ligados em movimento e
aparecendo a expressdo “cada pessoa é um ecossistema unico”. Depois, aparecem imagens
de animais e seres humanos, no formato de desenho, em cor branca, com alguns circulos com
fundo azul e outros com fundo verde, surgindo as expressbes ‘“somos 7 bilhdes de
ecossistemas diferentes” e, “mas estamos todos conectados”. Cada uma das faces do cubo
possui um circulo informativo, de vidro, com fundo negro e texto em fonte branca,
apresentado em trés idiomas: portugués, inglés e espanhol. Os titulos surgem em caixa alta,
com um tamanho de fonte superior ao do restante texto. Em alguns destes circulos, na parte
inferior, surge uma imagem alusiva ao texto, de cor branca, dentro de um outro circulo. De
realcar que, cada um destes circulos, reflete as cores da face oposta do cubo.

O terceiro cubo, que representa o pensamento, apresenta, na parte externa, um
pequeno video, apenas com imagem e texto, com a durag¢do de trés minutos. O video consiste
numa transicao de imagens e expressdes, com as cores azul, branco, verde, amarelo e

vermelho, sob o fundo preto das faces do cubo, porém, as cores azul e branco sao as que mais



Museu do Amanhda: uma andlise semidtica do modulo Terra

se destacam na maior parte do video. De realcar que as imagens e frases deste video
acontecem com um jogo de luzes através de pequenas lampadas existentes nas faces deste
cubo. Todas as palavras aparecem no centro da face e em caixa alta e com fonte branca. O
video inicia com a imagem do cérebro, em tom azul, com sinapses em movimento, de cor
branca. Apds isto, durante alguns segundos, surgem faixas brancas, em movimento
descendente, na vertical e uma faixa azul, que se vai intensificando, na horizontal. A faixa azul
desaparece e as faixas brancas comegam a movimentar-se no sentido contrdrio, sentido
ascendente. Alguns segundos depois, comecam a surgir faixas brancas, em todas as dire¢bes
e sentidos, formando uma imagem praticamente branca, com algumas manchas negras. Apds

I)}

isto, a tela fica toda preta e surgem as palavras “sinfonia neural”. A imagem do cérebro com
as sinapses surge novamente na tela, permanecendo durante alguns segundos. Em seguida,
essa imagem desaparece e surgem trés ondas de diferentes amplitudes, a primeira de cor
branca e as outras duas de cor azul. A tela fica preta e aparece a expressao “cérebro é rede”.

Em seguida, surgem neurdnios, azuis e brancos, na tela, em movimento e, alguns
segundos depois, 0s neurdnios originam manchas luminosas com as cores branco, azul,
amarelo, verde e vermelho, ocupando a maior parte da tela, juntamente com algumas
manchas pretas. Este é o inico momento em que surgem as cores amarelo, verde e vermelho
aparecem neste video. Depois, surge a expressao ‘“pensamento é complexidade”,
aparecendo novamente a imagem do cérebro. Na parte interna deste cubo, o visitante pode
visualizar centenas de fotografias relacionadas com tradi¢cao, cultura, identidade,
comunidades, religides, midias, crencas, compromisso, familia, natureza, entre outros. As
fotografias, que representam imagens reais, retratam questdes culturais, a diversidade,
sensacdes, emocdes e sentimentos. Sao apresentadas em painéis com cores especificas:
laranja, rosa, verde, azul, roxo e amarelo. Os titulos, como tradicao, cultura, por exemplo,
aparecem em caixa alta, os textos informativos e as legendas das fotografias aparecem todos
em fonte branca sob os fundos, preto, laranja, rosa, verde, azul, roxo e amarelo. Todos sao
apresentados nos trés idiomas: portugués, inglés e espanhol.

Analisando os signos da exposicao: o que tudo isso tem a dizer?

Na exposicao Cosmos, escutamos as expressdes “somos matéria”, “somos vida”,
“vida em pensamento” que fazem a conexao com a exposicao Terra, representada pelos
cubos matéria, vida e pensamento. A parte externa do primeiro cubo, cubo da matéria,

apresenta varias imagens reais, estaticas, no formato de fotografias. Nestas imagens surgem,
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em todas as faces do cubo, as cores azul, branco, cinza e preto e, em trés delas, aparece
também a cor verde. Porém, em cada uma das faces existe sempre uma cor que se destaca
relativamente as demais: o azul em uma das faces, o cinza em outra e o verde em duas delas.
A cor que se destaca parece relacionar-se com a palavra em destaque em cada uma das frases
que surgem nessas faces: “A terra € azul”, onde prevalece o azul; “A terra é finita”, onde
prevalece o cinza; “A terra é dinamica” e “A terra é Unica”, onde prevalece o verde. O azul,
associado ao céu e ao mar, pode representar, na face em que se destaca, os oceanos. Além
disso, esta cor pode representar, neste contexto, dependéncia, harmonia e austeridade. A
dependéncia, pela necessidade da agua para o planeta e para a existéncia de vida; a harmonia
pela calma das imagens relacionadas aos oceanos e aimensidao do mar; e a austeridade, pelos
problemas de escassez de dgua, poluicdo e desigual distribui¢do e acesso em diferentes partes
do mundo. A cor verde, destacada em duas faces do cubo, pode ser associada a natureza e
aos espacos verdes. As palavras em destaque nestas faces sao “Unica”, podendo relacionar-
se com o facto de ser o Unico planeta em que existe vida, que possui uma biodiversidade e
conjunto de recursos essenciais; e ‘“dinamica”, podendo estar associada ao constante
movimento do planeta, mas também as rapidas transformacdes que nele acontecem. O
verde, neste cubo, pode significar frescura, esperanca, primavera, fertilidade, riqueza e
ganancia. A frescura e a primavera associadas aos espagos verdes e a natureza evidenciados
pelas imagens. A esperanca que temos por melhorar as condi¢6es ambientais, por exemplo,
e na preservacao do planeta. A fertilidade associada ao surgimento de novas plantacdes,
novos espacos verdes; a riqueza por todos os bens que a Terra nos pode dar. A ganancia
associada ao desmatamento, a destruicao de espacos verdes, por exemplo, ao pensamento
mais econdmico e material do que ambiental. Na face em que o cinza prevalece aparece, em
destaque, a palavra “finita”. Assim, neste contexto, o cinza pode significar humildade e
respeito. A humildade pela necessidade de reconhecimento, por parte do ser humano, da
preservacao do planeta, e da necessidade deste para sobrevivéncia. No mesmo sentido, o
respeito, que € necessario ter perante os recursos oferecidos pelo planeta e pela sua
preservacdo. O branco, que surge em todas as faces, pode significar perfeicdo, simplicidade,
limpeza e reveréncia. A perfeicao pelas imagens apresentadas, que representam beleza e que
tudo parece efetivamente perfeito, tal facto é evidenciado na exposicdao Cosmos, no

momento da origem e forma¢do do Universo. A limpeza pela auséncia de polui¢dao e pela
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clareza das imagens, assim como a simplicidade evidenciada pelas fotos de paisagens que sdo
apresentadas. A reveréncia pela importancia e respeito que devemos ter pelo planeta. A cor
preta, que também surge em todas as faces, pode representar modernidade, sofisticacao e
medo. A modernidade e sofisticacdo pela forma como estao organizadas as fotografias, pela
diversidade de imagens que sdo apresentadas. O medo pelas consequéncias das acdes
antrdpicas sobre o planeta e pela limitacdo e escassez de recursos, por exemplo.

Segundo Santaella (2005), 0 uso de uma simples cor produz uma cadeia associativa a
determinados objetos, como por exemplo, o azul nos faz lembrar o céu ou a dgua. Porém, a
mera cor ndo é nem o céu nem a dgua, mas sugere isso. O poder de sugerir apresentado pelo
que a qualidade apresenta lhe da a capacidade de funcionar como signo.

Relativamente as frases que surgem nas faces deste cubo, sdo frases bem curtas, de
quatro palavras, todas em fonte branca e caixa alta, situadas no centro. Estas frases
pretendem chamar a atencao dos visitantes, assim como o uso do negrito, nas palavras
“azul”, “finita”, dinamica” e “Unica”, com o objetivo de as destacar e gerar reflexao. Segundo
Duarte e Santos (2019), a boa legibilidade deve-se ao movimento da fonte, tamanho, uso de
caixa baixa e alta, uso de italico, de negrito, cores, figuras, fundos e texturas, permitindo uma
relacao harmoniosa entre estes elementos proporcionando conforto, facilidade e rapidez na
leitura. Também Souza (2017) afirma que o uso de caixa alta é usado para chamar a atencdo,
para que o que esta sendo apresentado ndo passe despercebido, para atrair a atencao de algo
que é importante ser enfatizado. Este tipo de recurso pode ser utilizado em varias posi¢oes
do texto, em uma frase ou apenas uma palavra que mereca destaque. A mesma autora reitera
que para que o uso da caixa alta faca sentido € necessdrio que seja acompanhada de algo
mais, como por exemplo, uma imagem ou um texto explicativo. Da mesma forma, o negrito
é utilizado para dar énfase através do contraste, é um recurso de modificacdao aplicado para
redesenhar a fonte (Lima-Lopes, 2015). Na parte interna, deste primeiro cubo, o primeiro
contato do visitante é com o tecido branco, em movimento, por acao das correntes de ar. Este
tecido branco pretende representar o movimento da dgua, do vento, das correntes marinhas.
Todas as faces internas do cubo sdo pretas, em uma das faces existe uma tela, onde é
transmitido o video e, na face oposta, o pequeno texto sobre os oceanos. O video é
apresentado, na sua maioria, a preto e branco e com tons cinza, sem qualquer narracao e com
musica de fundo, cujo som representa a 4gua em movimento. Este som estd relacionado com

o tema apresentado neste cubo, a matéria, mas que enfatiza sobre os oceanos, o movimento
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das aguas, do vento, das correntes marinhas e o clima. A cor branca é usada, em grande parte
do video, como fundo e como cor de determinadas imagens, como a neve e as estrelas, e é a
cor do tecido que simboliza os movimentos. Neste contexto, esta cor pode significar pureza,
paz, rendicao e reveréncia. A pureza associada a dgua pura e limpida, a neve e ao gelo, por
serem apresentados em imagens sem qualquer tipo de polui¢do. A paz pela tranquilidade e
serenidade apresentada pelas superficies de gelo e neve. A rendicdo evidenciada pelo
derretimento da neve e do gelo, por acao do calor, por ser algo inevitdvel. A reveréncia pela
forca da dgua e do vento que o ser humano ndo consegue controlar. O preto, usado em partes
do video e como cor das faces internas deste cubo, pode representar medo, mistério,
modernidade e sofisticacdo. O medo pelas consequéncias evidenciadas no video das ag¢bes
antrépicas que influenciam diretamente as alteracbes climaticas, como o derretimento e
desaparecimento dos glaciares. O mistério pela percepcdao que o visitante podera ter no
momento da entrada do cubo, por ver tudo a preto, desconhecendo o que ird acontecer. A
modernidade e a sofisticacdo no uso da cor preta como fundo e como contraste, tanto nas
faces do cubo como no movimento do tecido branco. A cor cinza, usada como fundo em
partes do video e em algumas imagens apresentadas, como nuvens e rochas, neste contexto,
pode significar humildade e respeito. A humildade relacionada com a simplicidade dos objetos
representados, como as nuvens e as rochas e, o respeito que se deve ter pela natureza
evitando determinadas a¢des antrdpicas que a prejudicam.

A partir de uma determinada parte do video (1’ 20”) surgem as cores verde, laranja,
azul, amarelo e marrom, em algumas imagens. A cor verde aparece como fundo e emimagens
como folhas, drvores, montanhas e fungos. Neste contexto, a cor verde, associada a natureza,
pode representar crescimento, frescura, primavera e fertilidade. O crescimento das darvores,
a frescura da floresta e das montanhas, a primavera pela forma e cor das arvores e fertilidade
pelo solo e aparecimento de novas drvores. O laranja aparece como fundo e em imagens
como o céu, nuvens e fumo. Aqui pode significar calor e mudanga, pelas alteracdes climaticas
evidenciadas pela seca no deserto e pelo derretimento dos glaciares, por exemplo, e pelas
mudancas de estado fisico da dgua. A cor azul surge como fundo em alguns momentos e como
cor de algumas imagens, como o céu, dgua e fumo. Neste video, esta cor pode representar
harmonia e austeridade. A harmonia pela tranquilidade apresentada pelas imagens do céu

azul e das aguas calmas e limpidas e a austeridade pelas transformacdes decorridas das
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alteracbes climaticas. O amarelo aparece em imagens como nuvens, Sol e estrelas e pode
significar, neste contexto, energia, concentracdo e otimismo. A energia associada a energia
solar e das estrelas, a concentracdo por focar naimagem do Sol e das estrelas e, otimismo por
parecer transmitir a ideia de esperanca, de que a mudanca € possivel e o ser humano pode
contribuir para melhorar significativamente problemas relacionados com o ambiente e
alteracdes climaticas. A cor marrom aparece na representacao de montanhas e vegetacao e,
no contexto desta exposicao, pode representar a natureza, a calma e a resisténcia. A natureza
evidenciada pela prdpria cor e pelas imagens que sdo imagens de paisagens; a calma pela
tranquilidade que as imagens aparentam e a resisténcia, pois apesar da neve, do gelo e do
calor, as fotografias apresentam as montanhas sempre com algum tipo de vegetacao, o que
evidencia resisténcia as mudangas de clima.

Para Giines e Olguntiirk (2020, p. 30),

Algumas reages a cor sao inatas, intuitivas e universais para todos, enquanto outras
residem no conjunto de associa¢des aprendidas, que dependem tanto das realidades
conhecidas por todos quanto dos significados aprendidos dentro de uma sociedade
particular, em um determinado tempo e lugar.

Quanto aos simbolos iconicos, todos os simbolos apresentados no video se relacionam
diretamente com a natureza, como 4arvores, glaciares, vales, montanhas, entre outros. As
imagens correspondem a representacao da realidade e o uso da tecnologia, no video, permite
que as imagens se transformem umas em outras, como por exemplo, 4gua em movimento
que se transforma em gases em movimento, aliadas ao som utilizado e dinamica de cores,
possibilitando uma experiéncia completamente diferente para o visitante.

No que diz respeito aos textos utilizados no video, percebe-se que sdao textos curtos e
objetivos, todos em fonte branca e em caixa alta, ocupando grande parte da tela. O uso desta
estratégia pode estar relacionado com a inten¢ao de despertar e chamar a atencao dos
visitantes para o que estd sendo apresentado e, em simultaneo, gerar reflexao. O texto
informativo, estdtico, apresentado na face oposta a do video, também ¢é apresentado em
fonte branca, com titulo em caixa alta e com tamanho superior ao restante texto. Trata-se de
um texto explicativo dos movimentos que acontecem no planeta Terra, originados pelas
placas tectdnicas, pela 4gua, pelo vento e pelas correntes marinhas, influenciando o clima. O
texto informativo & apresentado em trés idiomas portugués, inglés e espanhol enquanto o

video é transmitido apenas em lingua portuguesa, o que pode limitar a leitura de nativos de
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outras linguas que desconhecam o idioma. Contrariamente a exposicdo anterior, Cosmos, em
que a compreensdo do video fica evidente mesmo que o visitante ndo compreenda a lingua
portuguesa da narrativa, nesta exposicao, a ndao compreensdo do idioma podera
comprometer a correta compreensao da mensagem transmitida. Porém, o texto informativo,
da face oposta, apresenta de forma resumida o conteddo apresentado no interior deste cubo
em trés idiomas. Além disso, atualmente, gracas a tecnologia, € possivel a realizagao de
traducao imediata de textos e dudio recorrendo a diversos aplicativos. De realcar ainda que o
video termina com a palavra “vida”, fazendo a conexdao com o conteddo apresentado no
proximo cubo desta exposicao.

A parte externa do segundo cubo, o cubo davida, apresenta faces pretas, com as bases
nitrogenadas do cddigo genético, em fonte de cor branca e azul. Em cada uma destas faces
surge o nome de uma proteina ou horménio, com excecao de uma face, em que surgem dois
horménios, acompanhadas de uma frase simples. As letras, das bases nitrogenadas, ocupam
a maior parte das faces e, os termos e frases surgem de forma aleatdria no meio das letras,
surgindo em trés idiomas: portugués, inglés e espanhol. Tanto as letras, como os termos e
frases sdao estdticos. Uma das faces apresenta a proteina “hemoglobina” acompanhada pela
frase “A vida é cddigo e combinacdao”, expressao que se pode relacionar com o cddigo
genético e combinacao das bases nitrogenadas para a sua formag¢ao. Em outra face surgem
os hormoénios “insulina” e “oxitocina” e a frase “vida é inovacdo e repeticao”. Nesta frase, a
inovacao pode estar relacionada a producao de insulina, em laboratdrio, para auxiliar no
tratamento de determinadas doencas, além da sua natural existéncia em todos os organismos
humanos. A repeticao, pois todos os seres humanos possuem hemoglobina assim como os
demais hormonios apresentados. A terceira face apresenta o “hormdnio do crescimento”
juntamente com a expressao “vida é mutacao e evolucdao”, que pode estar relacionada com
as alteracdes que podem acontecer no cédigo genético e também com a evolucdo do ser
humano ao longo do tempo. A ultima face apresenta o horménio “eritropoetina” com a frase
“vida é cooperacdao e competicao”. Este hormoénio relaciona-se com a hemoglobina,
contribuindo para o amadurecimento das hemacias, assim como a rela¢ao que se estabelece
entre os demais horménios, podendo associar-se a cooperacao. Assim, parece existir uma

relacao entre os termos e frases apresentadas com a vida, tema deste cubo na exposicao
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Terra. Tal é apresentado na face externa, que pode ter como objetivo gerar reflexao e realizar
possiveis associa¢des pelos visitantes.

Avangando na andlise, com as cores apresentadas nas faces externas deste cubo, o
preto pode significar sofisticacdo e mistério. A sofisticacao associada a forma como sdo
apresentadas as bases nitrogenadas, em todas as faces, mescladas com os termos e as frases.
O mistério relacionado com o significado que poderao ter os termos apresentados, em cada
uma das faces, com as frases e o que serd apresentado no interior do cubo. A cor branca pode
representar simplicidade e perfeicao. A simplicidade associada ao simples facto de se
apresentarem, em sequéncia e com repeticao, as bases nitrogenadas constituintes do cédigo
genético, em todas as faces e de forma estatica. A perfeicao pela combinacao desses bases
para originar o cddigo genético e consequentemente a vida. O azul, neste contexto, pode
significar inteligéncia, monotonia e harmonia. A inteligéncia associada a combinag¢ao destas
bases para originar o cédigo genético, as proteinas, horménios e rela¢bes que se podem
estabelecer entre ele. A monotonia pela repeticao das bases nitrogenadas em todas as faces
do cubo. A harmonia pela simplicidade e forma como sdo apresentadas as faces do cubo.

Na parte interna deste cubo, todas as faces sao pretas e temos a presenca de varias
cores nos dois tipos de circulos, os inferiores que apresentam imagens estdticas e, os
superiores que apresentam imagens dinamicas. Os circulos inferiores apresentam diversos
tamanhos e neles constam imagens, estdticas, reais de animais, arvores, plantas e
microrganismos. Todos estes simbolos icdnicos representam a biodiversidade do planeta
Terra. Nestes circulos ndo é apresentado nenhum tipo de texto ou narrativa. Porém, em cada
uma das faces, existe um circulo informativo, de maior diametro, este de fundo preto, com
texto em fonte branca, apresentado em trés idiomas: portugués, inglés e espanhol. Os titulos:
“O ecossistema da bala de Guanabara”; “Somos um ecossistema”; ‘“Vivemos em
ecossistemas” e “O ecossistema interno” sdo apresentados em caixa alta e num tamanho de
fonte superior ao do restante texto. Destes, o primeiro e o Ultimo, apresentam uma imagem
alusiva, em cor branca sob fundo preto, num circulo de diametro inferior. Os textos
apresentados sao textos curtos, objetivos e de carater explicativo. As cores que se destacam
nestes circulos inferiores sdo o verde, o azul, o marrom, o amarelo e o cinza. A cor verde, tal
como referido anteriormente, € associada a natureza, usada para representar os animais,
arvores e plantas e também como fundo em alguns dos circulos. Além da natureza, no

contexto desta exposicdo, esta cor pode significar crescimento, frescura, esperanga,
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primavera e fertilidade. A frescura e a primavera associadas as darvores e plantas que
relembram a frescura da natureza e o tempo de primavera. O crescimento e a fertilidade
associados a novas vidas, aos seres vivos que nascem e que se desenvolvem. A esperanca pela
necessidade da preservacao da natureza, dos seres vivos e pela importancia dos espacos
verdes. A cor azul surge na representacao do céu, da dgua e como fundo em alguns dos
circulos. Nesta exposicao pode simbolizar harmonia e dependéncia. A harmonia evidenciada
pelas imagens e pelas boas relagdes estabelecidas entre os serves vivos. A dependéncia pela
necessidade dos ecossistemas e das condicdes essenciais para a rela¢ao e sobrevivéncia dos
seres vivos. A cor marrom surge na representacdo do solo e da vegetacao e, no contexto
desta exposicdo, pode simbolizar a natureza, a calma, o conforto e a responsabilidade. A
natureza pela diversidade de organismos vivos que sdo apresentados nas imagens. A calma
pela tranquilidade evidenciada pelas imagens. O conforto pela evidéncia de ser o habitat dos
seres vivos representados e a responsabilidade pela necessidade de preservacao destes
espacos e seres pelo ser humano. O amarelo aparece como fundo em alguns circulos, na
imagem de algumas flores, passaros e na representacao da luz solar. Esta cor, neste contexto,
pretende transmitir alegria, energia e felicidade. A alegria e felicidade evidenciadas pela
imagem de tranquilidade dos seres vivos e a energia associada ao Sol e a sua importancia para
a vida e sobrevivéncia dos seres vivos. O cinza surge como fundo em alguns circulos e em
imagens de rochas, por exemplo. Aqui, pode significar humildade e respeito, pela simplicidade
das imagens, pela importancia dos ecossistemas e da sua preservacao.

Nos circulos superiores é apresentado um pequeno video, de cerca de quatro minutos,
sem qualquer narrativa. O video é apresentado com musica de fundo enfatizando sons
especificos de 4gua em movimento, a correr, e passaros a cantar, que pretendem significar a
diversidade, a existéncia de vida e fazer a conexao com as imagens apresentadas. No decorrer
do video sdo apresentadas pequenas frases, em caixa alta e fonte branca, em circulos com
fundo verde e azul. Estas frases sdao apresentadas nos trés idiomas: portugués, inglés e
espanhol. As frases sao curtas e objetivas com o objetivo de guiar o visitante e gerar reflexdo.
Nestes circulos superiores, onde passa o video, destacam-se as cores azul, verde, amarelo,
laranja, rosa, marrom e cinza, algumas delas como fundo e outras nas imagens que surgem.
O azul, o verde, 0 amarelo, o marrom e o cinza pretendem significar o mesmo que os circulos

inferiores, pois o video retrata a mesma tematica com imagens similares, mas de forma
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dindmica. A cor rosa aparece como fundo e como cor de algumas flores apresentadas. No
contexto desta exposicao, esta cor pode simbolizar beleza, pureza e fragilidade. A beleza
transmitida pelas flores e pelo contraste do uso desta cor como fundo. A pureza evidenciada
pelo ar clean das imagens e a fragilidade pela exposicao das flores a varios fatores como
animais e questdes climaticas. O laranja surge como fundo em alguns dos circulos e como cor
de algumas imagens como aves e flores, por exemplo. Nesta exposicao, esta cor pode
significar calor, mudanca e aventura. O calor que pode ser sentido em zonas tropicais como
as evidenciadas nas imagens. A mudanca associada a altera¢bes climaticas, em algumas partes
temos o cinza como fundo, podendo indicar pouca luz solar e, em outras surge o céu limpo e
o Sol brilhante. A aventura evidenciada pela sensacao de estar na floresta, pela beleza que
esta transmite e pela diversidade que possui.

Asimagens utilizadas neste video sao, maioritariamente, imagens reais, dinamicas, que
representam animais em movimento, como cobras, aves, macacos, abelhas, caracdis e outros
seres vivos. Todas estas imagens se relacionam com a vida, a biodiversidade e a natureza.
Ainda relativamente as imagens utilizadas, na parte final do video surgem algumas de animais
e seres humanos, na forma de desenhos, que se assemelham ao que pretendem representar,
porém nao sao imagens reais. Nesta exposicao estd também evidente o uso da tecnologia, de
diferentes recursos e efeitos. Nos circulos dinamicos podemos visualizar imagens que se
transformam em outras, em poucos segundos, como por exemplo drvores e folhas que se
transformam na cobra em movimento que, por sua vez, se transforma novamente em arvores
e folhas, assim como a transformagao dos peixes em microrganismos.

Segundo Hall (2008, p. 14), “qualquer icone carrega um nivel de semelhanca entre o
significado e o significante [...] o grau de similaridade pode ser alto ou baixo”. Também
Martins (2009), refere que um signo para ser icOnico precisa apresentar similaridade, ndo
precisando ser exatamente perfeito, mas apenas existindo. Uma fotografia, por exemplo,
pode ter muita semelhanga com a pessoa que pretende retratar ou simplesmente ser
suficientemente parecida para que consigamos identificar a pessoa através do seuretrato. De
qualquer das formas, em ambas as situacdes, com muita ou pouca semelhanca, um retrato é
um icone auténtico. Para Silveira (2007, p. 74), “a relacdo implicada de um icone é uma mera
comparacdo”. Segundo Castro (2011), um icone é um signo que pretende representar de

forma fiel um objeto.
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O ultimo cubo desta exposicdao é dedicado ao pensamento, como referido
anteriormente. Na parte externa deste cubo é apresentado um pequeno video, sem qualquer
som ou narrativa, através de um jogo de luzes. As faces do cubo sao pretas e sao constituidas
por vdrias lampadas pequenas que vao acendendo e apagando, possibilitando a sequéncia de
imagens, palavras e expressdes que surgem. As cores que se destacam neste video sao o azul
e o branco e, em um Unico momento, aparecem as cores verde, amarelo e vermelho. O azul
aparece representando o cérebro, uma faixa estatica, ondas, neurénios e manchas. Neste
contexto, esta cor pode significar inteligéncia e tecnologia. A inteligéncia associada ao
cérebro e aos neurdnios e, a tecnologia pela possibilidade de representacao das imagens, do
surgimento das expressdes e pelo jogo de luzes que é utilizado ao longo do video. O branco
surge representando as sinapses, faixas em movimento, onda, neurénios e manchas. Nesta
exposicao, o branco pode simbolizar luz, evidenciada pelo processamento de informacao que
acontece com as imagens das sinapses no cérebro. As cores verde, amarelo e vermelho
surgem apenas uma vez, ao longo do video, formando uma macha, em toda a face,
juntamente com o azul e o branco. O verde pode significar fertilidade, pela imaginagao e
informacgdo processada pelo cérebro; o amarelo associado a energia; o vermelho a forca e
velocidade com que a informagao chega ao cérebro. De realcar que as faixas brancas e azul,
citadas anteriormente na significacdo destas cores, surgem primeiramente em uma Unica
direcao e sentido e, posteriormente, em todas as dire¢des e sentidos, simulando grande
quantidade de informacao a ser transmitida e processada, associando o cérebro a uma rede
de informagdo. As imagens utilizadas sdao dinamicas e sdao formadas através das luzes
assemelhando-se ao que pretendem representar.

Quanto aos textos utilizados no video, sdo palavras ou pequenas frases, todas em
caixa alta e fonte branca, aparecendo no centro da face do cubo, tendo como objetivo chamar
a atencao do visitante para o que esta sendo apresentado e gerar reflexdo. Estes textos sao
apresentados em trés idiomas: duas das faces em lingua portuguesa, uma face em inglés e
outra em espanhol. No interior deste cubo sao apresentadas centenas de fotografias de
imagens reais, todas elas estaticas. Estas imagens aparecem com cores vivas, como fundo e
em painéis: laranja, rosa, verde, azul, roxo e amarelo. Este cubo pretende representar
memarias positivas, pensamentos, sensacdes, por isso, 0 uso apenas de cores vivas no seu

interior. Por isso, estas cores pretendem significar sentimentos e sensa¢fes positivas: o
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laranja, excitacao, entusiasmo, aventura e estimula¢dao da criatividade; o rosa, romantismo,
beleza e ternura; o verde, esperanca, juventude, riqueza e sorte; o0 azul, inteligéncia, harmonia
e tecnologia; o amarelo, energia, otimismo e felicidade. A cor roxa surge, pela primeira vez,
nesta exposicao. Esta cor estd associada a realeza e ao poder, sendo simbolo de riqueza e
extravagancia. O roxo pode ser vinculado a flores, pedras preciosas, ao poér do Sol e possui
cores derivadas, como o violeta, que remete a espiritualidade, criatividade, sabedoria e
resplandecéncia. No contexto desta exposicdao, esta cor pode simbolizar poder e
extravagancia. A sensacdao de posse, pelos bens materiais apresentados em variadas
fotografias, assim como a extravagancia pela possibilidade de diversas experiéncias,
interag6es culturais e viagens por todo o mundo, evidenciadas pelas imagens apresentadas.
O uso das cores permite a criacao de significados diferentes quando estas sao combinadas
entre si e com outros recursos, como imagens, sons ou videos. Muitas vezes elas exercem um
papel “silencioso”, mas crucial para a criacdo de ambientes, estimulo de sensacbes e
impressdes dos visitantes, evidenciando ou minimizando determinados elementos. A cor tem
o poder de promover estimulos imperceptiveis, influenciando o posicionamento e as
sensacdes do visitante (Abreu; Andrade, 2016).

Os textos apresentados sdo claros e objetivos, todos em fonte branca. Os titulos,
apresentados nos painéis e nas sequéncias de fotografias, sdo apresentados em caixa alta e
com tamanho de fonte superior aos restantes textos. Os textos apresentados sdo explicativos
e as legendas informam a localiza¢do do que estd representado nas fotografias assim como a
respectiva fonte, com tamanho inferior ao texto informativo. Toda a informacao textual é
apresentada em trés idiomas: portugués, inglés e espanhol.

A semelhanca das exposic6es anteriores, também a exposicdo Terra proporciona
possibilidade de trabalhar diferentes tematicas de forma transversal e interdisciplinar como,
por exemplo, alterac8es climaticas, biodiversidade, sistema nervoso, sustentabilidade, meio
ambiente, planeta Terra, entre outros.

Consideracoes finais

Observou-se, a partir das andlises semidtica e filmica, o teor das mensagens contidas
no mddulo Terra da exposicao permanente do Museu do Amanha. A sensibilizacdo por
intermédio de cores, imagens estdticas e textos marca a intencionalidade dos materiais
expostos. Além disso, ao analisarmos as imagens em movimento, encontramos algumas

mensagens subjacentes. A sensibilizacdo dos visitantes, ora pela beleza do material
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apresentado, ora pelas reflexdes que o material provocou, foi a tonica de todo o mddulo
Terra.

A presente pesquisa traz importantes contribuicdes no sentido de problematizar o uso
dos signos em recursos audiovisuais e, sobretudo, por destacar aimportancia destes materiais
em museus como o Museu do Amanha. Considera-se que o exercicio de olhar para as
intencionalidades por tras da linguagem dos videos e das imagens, por si s, apresenta grande
potencial critico.
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